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Resumen

Esta investigacion se centré en analizar las diferencias en la creatividad para la
solucion de problemas en estudiantes de nivel secundario de la Regién Educativa de
Ponceque fuerorexpuestos a dialogos y narrativas, considerando el género y la edad. El
marco tedrico se fundamento les teorias de la creatividad o estructura del intelecto de
Guilford (1950), la del aprendizaje en la zona de desarrollo proximo de Vygotsky (1978),
la epistemologica de Piaget (1926), la del aprendizaje significativo de &49G6) y
la de la creatividad como proceso multifactodalOrnstein y Hunkin€016).

El estudio empled un diseitoasiexperimental descriptivecorrelacional La
muestra estuvo conformada por 60 participantes, quienes participaron de manera
voluntaria y por disponibilidad. Para la recoleccion de datos, se disefiaron dos
instrumentos: didlogos y narrativas. Los didlogos consistieron en cuentos con personajes
y una prueba deinco preguntas de seleccion multiple. Las narrativas, por su parte,
fueron cuentos sin personajesn una pruebde cinco preguntas de seleccion multiple.
Ambos instrumentos fueron idénticos en cuanto a contenido.

Los resultados indicaron que no hubo diferencias significativas en la creatividad
como método para la solucion de problemas en los estudantiEspantes del estudio
Al analizar los datos en funcién del género y la edad, no se encontraron diferencias
significativas en la creatividad como método para la solucién de problemas en los
estudiantes expuestos a dialogos y narrativas. Sin embargo, al evaluar los hechos y la
interpretacion déstos en el proceso creativo, se observaron diferencias significativas
funcion del género y la edad.

Finalmente, se presentan recomendaciones para fortalecer el desarrollo de la
creatividad en el Programa de Estudios Socidlasbién se presentan recomendaciones
para futuras investigaciones.

Palabras clavesCreatividad en la solucién de problem2glogos Narrativas
Génerg Edad
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Capitulo |

Introduccion: Planteamiento del Problema de Investigacion

Durante las ultimas décadas del siglo XRierto Ricaexperimentd grandes
cambios en el campo educati\E concepto de Estudios Sociales vario grandenparse
establecer nuevas técnicas de ensedifgara esta materia. Su finalidad fue que esta
materia incluyera métodos de investigacion para instalar la vision de un laboratorio
social. No se trata de imponer profesores directivos dondkiginoreconoce que su
misionfue aprender datos de forma memoristica y repetiiaante este proceso de
cambios surgen nuevas visiones que inclinan al estudiante a reinventarse en clases
activas, creativas. Surgen cambios como: atencion a la diversidad, globalizacion,
economia, indagacion, cultura, inclusion pawncionar alguno®iunque se han
implementado estrategias pedagogicas para fomentar la creatividad, no se conoce con
certeza qué métodb dialogos o narrativés resulta mas efectivo en estudiantes de
secundaria efa Region Educativa de Ponéalieinteresant@bservaicomo los
estudiantes actuales ven la creatividad comaelagionada solo al campo artisti€ob.
propésito fundamental fue exponer thierencias en la creatividad para la solucion de
problemas en estudiantes de nivel secundario Géidana Regioral Educativa de Ponce
Estos alumnofueron expuestos a dialogos y narratiiaaeando en consideraci@h
gérero y la edadEn este capitulee presenta una exposicion de los antecedentes
relacionados al problema de investigac&mroblema de investigacioel, propésito del
estudio, la justificacion, su marco te6rconceptuallas definicionegonceptuales las

definiciones operacional@stérminos del estudio.



Antecedentes

La educacion, desde el punto de vista historico y social, ha evolucionado
grandemete durante los pasados siglasta transformacion se debi6 a los cambios
vertiginosos por el surgimiento de nuevas e innovadoras formas de adquirir
conocimientos en el campo educativo y las técnicasademitir los conocimientos.

Durante las diferentes épocas histériehgonocimiento tuvo como eje temdiversos y
despuntes claveE! siglo XIX se distinguio por la época de la industrializacion, el siglo

XX por los avances cientificos que trajeron consigo una nueva sociedad del conocimiento
y el siglo XXI se destaco por la huevaiéh educativa que identifica la creatividad e
innovacion de ideas como nuevas formas de fomentar el conocingeataifo, 2000).

Paredes (200%xpreso que la sociedad cultural educativa se encuentra en la tercera
rewvolucion del conocimientdzsta revolucidon se caracterizé por la produccion masiva de
informacion que puede ser wtiida de forma rapida y eficdzestaco que el

conocimiento es manejado por muchas personas y entidades que tienen la posibilidad de
utilizarlo si poseen los eleantos mediaticopara logarloDe La Torre y Violant (2006)
determinaron que la causa directa de estas nuevas formas de compartir el conocimiento es
producto de sociedades e wmiduos altamente globalizaddSomo consecuencia, es

necesario cubrir las exigencias de la nueva sociedad del conocialiaptmafome

ideas que logren soluciones creativas a los problemas que surgen en entornos vivenciales
extremadamente diversificados.

La creatividad se interpreta como una fortaleza del caracter capaz de producir
ideas o comportamientos originales, sorprendentes o poco comunes frente a problemas de

natualeza cotidiana (Mufioz, 201@ste concepto confirmd la importancia de



proporcionar ideas invadoras a lo largo de la vidaa creatividad es la accion de estar

abierto al espacio social, que es llamado mundo, con el propdsito de producir ideas que
aporten innovaciones y cambios positiygzrogresistas (Punset, 201Bxte investigador

afirmo la existencia de dicotomias entre el nwagterno y el ser humanBxpuso que

cuando el ser humano se inserta, fisica y mentalmente en el mundo, inicia el desarrollo de
ideas que resultan en procesosabios positivos y creativosl entorno le es

pertinente y crea vinculos entre la experiencia vital en los diferentes roles que le asigna la
experienci a. Paredes defini- creatividad
probl em8tico en (Paredess2008,ppdd) - n ori ginal o

Los tedricodPunset (2013) y Paredes (20@8)ncidieron en que la creatividad es
una accion transformadora necesaria en la sociedad y todos sus espacios sadeles d
interviene el ser humanBor consiguiente, afirmaron que la sociedad esta inmersa en
una profunda crisis econémica marcada por cambios acelerados en el desarrollo
cientifico, tecoldgico, social y humanistic&sta crisis apropia el interés por la
creatividad y la solucién de problemagponiendo que el &mbito educativo es la
institucion que puede y tiene las herramientas para desarrollar eficazmente la solucion de
problemasutilizando como método la creatividad.

Romero (2010) expuso gue la nueva forma de educar debe basarse en responder a
las nuevas demandas que logren generar cambios en los procesos formativos educativos
en todos los nivekede ensefianzil autor define el problem& Por desgr aci a el
gue alcanza la creatividad en el campo educativo en los planteamientos tedricos se queda
en documentos e intenciones que contrastan con la resistencia en su ag@itacion

real i dado (HRteammrerplicOo@madlds sistemas educativos son



conformistas y las implicaciones de la creatividad representan una amenaza al orden
educatvo. Puede llegar a pensarse que ser creativo es una accion marcada por lo
diferentg, lo natural y lo enigmatic&e insste en un nuevo modo de eduqae lograria
materializarsesi la educacion replanteara sus objetivos y los orientara hacia una
educacion creativa y productora de proyectos que mejoren el estady soltieativo de

la humanidadComo resultado, el nuevo alumno debe empoderarse de todos los medios
para ofrecer soluciones a los problemas socialestigianos de forma innovadordor

tal razon, la creatividad, como parte estructural en la solucién de problemas es
interpretada como un biesocial, una decision y un retéinalmente, el autor argumento,
gue la solucién creativa de problemas sociales significa que el estudiante debe intentar,
sostener, producir y presentar propuestas que solucionen problemas.

Mufioz (2009)xonsider6 que el estudiante creativo es aquel que desarrolla
tolerancia, respeto a las ideas ajenas, promueve la busqueda de soluciones viables,
interpreta un problema desde variados puntos de vista y mantiene una convivencia sana
porque destaca su camcalocéntrico, o sea, es eenieficio de algo o de alguieDesde
otro angulo similg De la Torre y Violant (2003firmaron que la creatividad sobresale
por sus facetasoliédricas En este sentidgoliédrico significa que el acto de crear
proporciona una infinidad de perspectivas segun los sujetos estén expuestos y dispuestos
a experimentar asuntos complejos que expongan un problema para generar soluciones
creativas ycontinuasLa creatividad, como competencia cognitiva, tiene el objetivo de
enfatizar en los estudiantes que un mismo problema gesdear diferentes soluciones.

Estos autores argumentaron que tales soluciones pueden variar de alumno en alumno



debido a las diferentes experiencias previas adquiridas a lo largo de su formacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Dewey (1922)oncibio la educacion como un acto de preparacion para que el
estudiante sea capaz de tomar decisiones informadas sobre la base de su realidad historica
ofreciendo soluciones que transporten la experiencia educativalénds| aulaCuados
et al.(2011)insistieron que toda accion educativa tiene la finalidad de ofrecer
oportunidades enriquecedoras que logren nuadifa percepcion del presente,
extendienddo aprendido hacia el futur®or su parteMufioz (2016)nterpretd que la
educacion tiene la neede transmitir la cultura, los conocimientos, los valores y las
destrezas que capaciten al ser humano para vivir en sadiestadneta debgotenciar
las habilidades e intereses del ser humano hacia la sociedad desde puntos de vista que
utilicen la imaginacion y la creativad iniciadas durante la nifidze esta forma, la
educacién cobra accidn en los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Estos procesos
promueven en cada estudiante el desarrollo de actitudes, destrezas, habitos, gustos,
intereses y otrs modos de conducta, que lo orierdedomar decisiones acertadasto
indica que los estudiantes son capaces de crear conexiones entre lo que aprenden
previamente, uniéndolo al nuevo saber adquirido, para descubrir su entorno vital.

Los autores Gonzéalez y Millan (2010) expusieron que la efectividad en la toma de
decisiones es lo que la sociedad considera como valor ppsidlecandda educacion
como el medio donde la sociedad experimenta crecimientcapgesgere saberes que
utiliza. Este valor positivo se hace realidad en la autogestion y la capacidad de educar
para la vida. La educacion es expositiva e interpreta los cambios sociales con el objetivo

de buscar soluciones a los plemas que los mismos generbaa.educacion, comad de



apoyo activa y vigente, debe analizar si los contenidos que componenatadaestan
centrados en la accion creativa para solucionafdgmus a corto y a largo plazbomo
consecuencia directa, el perfil del estudiagperad@s uno capacitado para entender su
entorno, detectar situaciones problematicas y ofrecer soluciones viables y ralggs a t
problemas (Soberal,2006gedin Joyceet al.(1993)el valor positivo de la educacion
reside en educar ofreciendo estructura a los estudiantes para enfrentar los cambios
sociohistéricogjlobales Esta propicia el ejercicio de tomar decisiones acertadas que
generen soluciones a los problemas de la complicada sociadiante, dinamica y
diversa.La escuela, como institucion, posee la capacidad de auto renovarse. Educar es
enlazar la creatividad con la edudacy lo que educar represerilucar en la
creatividad es fomentar las capacidades creativasanmtednetodologias adecuadas
donde los alumnos pueden aplicar sus conocimientos e influir positivamente aplicando
este conocimiento en la solucién de los problemas que aquejan la humanidad (Romero,
2010).

Desde otro punto de vista, Iglesi@ertizas y Rodicigzarcia (2013)dentificaron
gue la sociedad cada vez demanda de estudiantes con competencias mas alla de lo técnico
profesionalpara tomaun giro haca las competencias personakmbos investigadores
explicaron que el fendmeno de la globalizacién, a nivel del conocimiento, debe exponer
la educacion a panoramas de grandes retos sociales pues es en la sogieldser qu
humano se desarrolEponen las siguientes ideas para concluir que la creatipoesk
cuatro dimensiones: autor, proceso, producto y efecto sociocuftlrab s r esul t ados

creativos tienen un valor socioculily porque es sobre este vajoie la creatividad



nunca es un actadividual, sino que es una reaccion entre la persona y el contexto
s o ¢ {IghekiasCortizas y RodicigGarcia,2013,p.137).

Otros investigadores como Velazqwtal. (20103determinaron que la educacion
creativa debe estar centrada en el ambito escolar dirigido hacia campos como la cultura y
lasasignaturas que las promuevE&omo estudiososeda creatividad expusieron que
para que sea parte integral de la educacion, se deben disefar estraigigias dacia el
acto de creaiTales estrategias estimulafos estudiantes a participar gebceso
ensefianza aprendizafgonfirmaron que educar en la creatividad es educargpara
cambio y formar estudiantes innovadores, originales, flexibles, con vision futurista,
iniciativa propia, de autogestion y listos para afrontar los obstaculos y problemas que
surgen en la escuelaey la vida. Para Velazquezabt(2010) los protagonistas del
proceso ensefianza aprendizaje y educados en la creatividad son los alumnos que
solucionan problemas, presentan alternativas dentro del contexto historico social y
buscan integrarse a la sociedad.

La nueva vision de una educacion en el siglo X¥dkada en la creatividad como
método en la solucion de problemiaspacté muchos sistemas educativos en el mundo y
Pueato Rico, no fue la excepcidksta nueva vision centrd sus bases de investigacion en
la mateia de Estudios SocialeSueron utilizados, como antecedentes exponenciales, tres
documentos normativos que exponen la importancia de una investigacion firme en como
la creatividad es un nado para solucionar problem&e reconoce el documento
normativo tituladd-ey de Reforma Educativa de Puerto Rico conocida como la Ley
Num. 85 de 29 de marzo y sus enmiendas a la Ley Nim. 144 de 11 de junio de 2018 y la

Ley NUm. 1 de 2 de enero de@0(Carts circulares DEPR)Su objetivo conceptual



redefinié la necesidad de renovar el estilo de ensefianza bajs paexgdigma
educativos paraliminar la ensefianza rigidande el docente era el gestor del
conocimiento.

Este documento sobre la Reforma Educativa en Puerto Rico se redacto
fundamentado en tres estudios educativos previamente realizados: The Educational
System in Puerto Rico, Recomendations and Suggestions 1959, Estudio del Sistema
Educativo de Puerto RicogBumen General y Recomendaciones de 1960 y el Informe
final de la Comision sobre la Reforma Edixade 1977Estos estudios del 1959 y 1960
coincidieron en la siguiente premisa: reinventar las practicas pedagdgicas manteniendo
inmersos docentes y discestatentos a los cambios continuos globales.

Como consecuencia, el primer documenthaéey de Reforma Educativaxpuesto
anteriormentefue consonacon laConstitucionde Puerto Ricg¢Constituciéonde Puerto

Rico (Lexjuries,2024) laualestable® en su Art.2nciso 4que la educacion sklibre,

gratuita y ncsectariaReconoce al estudiante como el eje del sistema educativo
puertorriquefioparadigma educativo en la ensefianza publica de PuertdRiede otro

punto de vista, reconoce que la educacion es la base o piedra angular donde se desarrollan
estudiantes como ciudadanos comprometidos con nuestra sociedad. Al comprometernos
con nuestra sociedad, los estudiantes y egresados del sistema pubtisef@@za se
enfrentan a nuevos conocimientos a través de la egealigm. Se intentd con éxito

plantear nuevos retos como la productividad, la innovacion creativa y la competitividad
en el campo econdmichos principios generales de este paradigma constructivista
visualizan al alumno como constructor de su propio aprendizaje y centro del sistema

educativoSu filosofia educativa estuvo dirigidacambio.Entreestoscambiossurgié



una vision de educacion yrel del docente como agente de cambio positivo y facilitador

del conocimiento sin aduefarse del misiel mismo modpesta filosofia educativa

propone postulados como estudios de la historia, idiosincrasia, influencias sumado a

tendencias que fomentan un ser humano intedeahgrencia dauestro paisSu

postulado principal fue
La educacion es esencial en el proceso de liberacion del ser humano (Freire,
Host os) . Es necesario entender el t ®r mi
concepcion del ser humano como enraizado en su sociedad y cultura. Liberar al
ser humano requiere queesbmprenda su interaccion con la cultura y la
sociedad en que vive, que adquiera las diversas herramientas que su cultura le
ofrece y desarrolle tanto la capacidad de ser critico de su propia cultura como la
imaginacion para crear un espacio dentro detéedad. KilosofiaEducativa del

DEPR (2018),p 6).

La Nueva Reforma Educativa de Puerto Rico promovié la inclusién de varios
paradigmas educativoademas deconstructivismo. Esta diversificacion de paradigmas
fueron ceados para optimizar la retencion escolar. Esta retencion escolar se debi6 a la
instabilidad econémical desempleo agudo y fendmenos naturales comaatan
Maria y el terremoto que destroz6 la zona sur de lasistaado a la emigracion hacia los
Estados Unidos. Con el fin de frenar estiisacionesla ReformaEducativa busco
modos par&nfrentartodos los aspectos arriba mencionados. Entre los paradigmas
incluidos estan los siguientes:

1 Conectivisme desarrollado por Siemenn y Bowneétizo referencia lauso

delas redes sociales y su impacto en el aprendizaje.



1 Cognoscitive Humanista Sus maximos exponentes son Hostos, Freire y
Dewey. Visualizan al ser humano como uno integral que comparte
conocimientos para mejorar el entorno académico y personal.

1 Constructivismesus exponentes fueréhaget Vygotskyy Bandura.El
aprendizaje se consider6 como actosateexioney procesos de corte
social. Se utilizaron las experiencias nuevas partiendo de las adquiridas
para que el aprendizaje sea uno organizado.

1 Neurocognicion Este tipo de aprendizaje resalto taspects
importantesdesarrollo y conocimiento de las funciones cerebrales, el
cerebro es el codificador del aprendizaje y el procesamiento de
informacion desde experiencias internas adquiridas.

1 EmergenteTedricoscomoHowardGarner y sureoriade las
Inteligencias multipledDaniel Gokmany suTeoriade las Inteligencia
Emocionalyvalores, noral y educacion espirituaSu objetivo fue
sustentar que el estudiante no vive fuera de la sociedaohsircsoen
ella. Por esta razdn debe estar prepapata manejasituaciones
conflictivas, adaptaciéon a demandas complejas, desarrollo de la empatia y
cuidado del aspecto emocional y fisico.

El segundo documento normativo e€arta Circular Num. 2.: 2012016

Politica Publica para ldmpantaciéon de lofrecimientosCurriculares del Programa
de Estudios Socialesnlos nveles primario y secundaridel Departamento de
Educacion de Puerto Ricquereconocio el paradigmaonstructivistahumanista como

uno reflexivoal elaborar estrategias de ensefiarefarmando los curriculos. El
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constructivismo, como paradigma, propende al desarrollo pleno de los derechos,
libertades y capacidades intelectuales del ser humano con la mision de promover
ciudadanos activos, capaces de liderar y buscar soluciones a los dilemas sociales. El
concepto Btudios Sociales se definio como la integracion de las ciencias sociales y las
humanidades. El propoésito de esta integracion fue garantizar al estudiante la oportunidad
de tomar decisiones razonadas e informadas para alcanzar el bien comun dentro de una
sociedad democraticaDesde otra faceta, el objetivo general de los Estudios Sociales
propuso la necesidad de insertar al alumno al ambiente escolar y su entorno personal.
Promovi6 este objetivia promocion del conocimiento, la intelectualidad y sus procesos
y la competencia de civicdnclusive, la meta a largo plazo de gstegramaes crear una
escuela especializada en Estudios Sociales donde los temas de estudio sean: Economia,
Geografia, Historia, Antropologia y estudios del medioambiente.

El tercero de estos documentas el Marco Curricular de Estudios Sociales
(2020)del Departamento de Educacion de Puerto Rico. Este documento plante6 como
metas fundamentales la formacién de ciudadanos con conciencipaftea,
orgullosos de su nacionalidad, inherentemente creativos y capaces de solucionar
problemas cuando sonpestos a situaciones de dificil solucion presentadas y resueltas
con ayuda del maestro en la sala de clases. Este documento proyectd sus estandares de
conocimiento hacia cuatro areas:

i Descripcioén: es un enunciado breve sobre el porqué cada estandar debe ser

considerado como importante para ser destacado en el repertorio de lo que
los maestros deben saber, pueden hacer y demostrar disposicion para

ejecutarlo.
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1 Conocimiento: lo que los maestros deben conocer y comprender para poder
cumplir con cada estandar.

1 Disposiciones: motivar en los maestros el compromiso para cumplir con
cada estandar.

1 Promover en el estudiante como en el docente la posibilidad de cumplir los
objetivos de cada estandar segun la interpretacion de sus estudiantes.

1 Ejecutorias: lo que los maestros deben hacer para cumplir con cada
estandar. (Marco Curricular de Estudios SocialePdphrtamento de
Educacion de Puerto Ric2022)

Dentro de los grandes cambios del nuevo marco curricular se clasificaron los
estandares de Estudios Sociales en las siguientes areas tematicas: Estandar 1) Cambio y
continuidad; Estéar 2) Gente, lugares y ambieristandar 3) Desarrollo personal e
identidad cultural; Estandar 4) Produccion, distribucién y consumo; Estandar 5)
Conciencia civica y democrética; Estandar 6) Conciencia global; y Estandar 7) Sociedad
cientifica y tecnolégicg Estandar 8) Bsarrollo persondEstandares del Programa de
Estudios Sociales: Desarrollar lideres para el éx2023). Establecié que los estandares
son las guias escritas de la ensefianza, especificamente, en la materia de Estudios Sociales
y es el docente el llamado a conocenautilizatos con eficacia. Ortiz (200@naliz6
coémo los estandares son guias flexibles donde el docente, como agente activo y
protagonish del momento histérico en que vive, tiene como mision impactar al alumno
dentro de esta compleja sociedad actual. Los estandares regularon las estrategias de

aprendizaje de cada materia (Estudios Sociales, en este caso) para generar respuestas y
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solucion de problemas con propuestas positivas, creatwiablgsante los dilemas
socidistoricas del siglo XXI.

Por otro lado, se crearon los mapas curriculares como la estrategia basica para la
planificacion y evaluacion de los estudiantes y sus formas de aplicar el conocimiento
adquirido en la solucién de problemhba.verdadera importancia de los Estudios Sociales
recae en la consecucide lograr y mantener aspectos tales cqmaer en funcion la
creatividad, toma de decisiones informadas y la basqueda de soluciones, liderar y
colaborar, emprender e innovar entre otAdgnomento de esta investigacion el
Programa de Estudios Sociales del Departamento de Educacion de Rigertomo la
prevision de ofrecer al docente y al alumno de todo lo necgsaaceloptimo desarrollo
desus conocimiento$.0s mismos se encuentran en proceso de evaluacion por parte del
Programa de Estudios Sociales del Departamento de Educacion de Puerto Rico. Como
resultado, la materia de Estudios Sociales se encuerdeseentajdrente a otras
materias en cuanto al contenido curricular.

Se resumio que, en la materia de Estudios Sociales, el constructivismo como
paradigma educativo, promueve el proceso educativo de aprender a pensar. La accion de
aprender a pensar funciona en base a dos tipos de fendmenos: la naturaleza del
conocimiento yla naturaleza del aprendizaje (Dewey, 1914)ereso eresta
investigacion el fendmeno de cdmo los estudiantes aprenden al protagonizar y ser el eje
activo ante el proceso de aprender e interprétdemasinvestigd cuan determinantes
son los estandares promoviendo el pensammaptacognitivajue incita a la solucién de

problemas.
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Dentro delconstructivismo, McNeil (2009)efinioé lametacogniciércomo el
hecho de que a partir de lo aprendido este conocimiento se regula. Regular significa
utilizar lo aprendido y como aplicarlo en la solucion de problemas. Segun este tedrico, el
constructivismo enfrenta al estudiante con lo aprendido ante ldaga&in la que
cohabita. Permite al alumno realizar conjeturas, formular interpretaciones e interactuar
con el mundo. Concluyo que la actividad de aprender se desarrolla cuando el estudiant
crea lineas de pensamiento activas entre las experiencias previas y las nuevas
experiencias educativasuscando nuevas interpretaciones de la realidad para solucionar
problemas dentro de su entorno, tanto educativo como vivencial. Especifieamen
Santiagoy Figarella (2012kxpusieron que la integracién de solucion de problemas como
técnica de aprendizaje desarrolla la significancia del conflicto despertando la curiosidad
de buscar solucionar problemas mediante argumentos y estrategias informadas.
Argumentaron que la problematizacién del aprendizaje obliga al alumno a reservar lo que
es util y valorar lo que es primordiabnvirtiendo la curiosidad en busqueda de saberes
gue liberen los conflictos. El alumno se capacita para entender que lo que se aprende se
utiliza para toda la vidaPor su parte, Sandtrock (2002tonoci6 que es el estudiante el
gue crea su propia estructura de aprendidageganciandose de una mera acumulacion de
conocimientos para evitar que lo aprendido cree conexiones iadscy de
significados irrelevantes.

Ausubelet al.(1990)consideraron que cada nifio, cuando es expuesto a estimulos
gue los guien a ser criticos y creativos, interesan exponer la forma de solucionar
problemas no importa el género y la edad. Sus escritos validaron las leyes que rigen el

proceso de educar: eltaae aprender es uno continuo, el alumno debe estar dispuesto y
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con aptitud de aprender, debe existir conciencia de la utilidad de lo aprendido. Otros
autores expresan | o siguiente: fAPara |l ogra
so6lo se debe proporcionar conocimientos y saberes sino enfocarse en crearosdiv
autosuficientesalahoradeadee codi fi car y aplicar | as he
(Gonzalez Wiillan, 2010, p.23).

Problema de investigacion

El problemade investigaciorue planteado cola siguiente preguntarincipal:
¢, Qué diferencias existen en la creatividad en la solucidén de los problemas en estudiantes
de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a didlogos y a
narrativas, segun el género y la ed&Epretenid, a través de esta investigatio
estudiar como la creatividamo proceso dentro de la escuela, es determinante en la
solucion de problemas. En estaestigacion lacreatividad tiene un efecto positivo en la
solucion de problemas e identifica los factores de la creatividath) método, que
repercuten en la solucién de problemas. La creatividad en la solucién de problemas,
dentro de esta investigacion particularuestigada a cémo los alumnos de nivel
secundario responden a la exposicion de texto® abatogos y narrativas y en des de
los dos tipos de textos generan y demuestran mayor creatividad.

El concepto de creatividad como método para la solucion de problemas aleja al
estudiante del campo tradicional de solamente leer y escribir. La creatividad es el acto de
transferir el conocimiento a nuevas formas de pensamiento (Guilf&@), 19egun
Vygotsky (1978)en su textdMind in Societyla creatividad es un proceso reflexivo que
se construye a partir de signos verbales. Estos signos reconstruyen la realidad como

consecuencia de lo aprendido sujeto a solucionar lo que no se interpreta cot clarida
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hasta alcanzar sntendimiento total. Los alumsalel siglo XXI son el capital humano
cautivo del aula capaz de demostrar sus competencias ante la amalgama de cambios
definidos en su realidad social y la posibilidad de encontrar soluciones valiosas a los
mismos (Greene, 2005). En otras palabras, essago identificar en qué nivel de
concepcion de la realidad esta ubicado el estudiante y como puede ser vehiculo de
soluciones creativas a problemas dentro del salén de clases en la materia de Estudios
Sodales.

De acuerdo con elocumato Plan de Flexibilidad DEPR,2022) se aspira a
determinar si existmetacogniciéraplicada a lo aprendido previa y posteriormente.

Los Estandares del Programa de Estudios Sociales: Desarrollar lideres para el
éxito (2022)so0n areas de competencia y ejecucion que funcionan como marco de
referencia al disefio curricular desde el grado kinder hasta el grado duodéstam
areas de competencia no funcionan aisladas entre si y mucho menos excluyen materia
alguna. El estudiante como receptor en una materia tan amplia como los Estudios
Sociales enfatiza destrezas de aprendizaje interdisciplinarias. Inclusive, exoeeip
proceso de apremdentre maestro y alumno (Vygotsky, 1978).

Custodio (2002}ealizé un estudio con maestros en la Region Educativa de San
Juan. El objetivo primordial fue determinar si los docentes conocian a fondo sus materias
para lograr un clima organizacional efectivo en la sala de clases. Determind que los
docentes y estughtes son efectivos en la manera como aplican la estructura sistematica
gue planea la ensefianza segun los estandares de cada materia. Determiné que pocos
maestros conocen realmente el alineamiento curricular de los estandares y tienden

mayormente a planificar de forma tradiciopalbstruyendo everdadero propdsito de
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laboratorio social que busca la materia de Estudios Sociales. Asevero que los docentes
no son tomados en cuenta al realizar estos alineamientos curriculares. El énfasis esta en
crear ambientes de estudio repletos de energia intelectual donde el aprendizaje promueva
el entendimiento de la realidad fisica y social desde la escuela hastadel nkil

aprendizaje activo facilita el proceso de inquirir, enfrentarse a causas y efectos, ademas
de proveer dentro de un proceso de aprendizaje, la solucion anpaiskpeesentados en

la asignatura de Estudios Sociales.

Paredes (2008)untualizd que un estudiante es creativo cuando posee mentores
gue los enfocan a poner en practica diversas soluciones a un problema para obtener
cambios verdaderos y confiables. El maestro es el andamio que parte de la verbalizacion
de larealidad. Sie carece de este maestro creativoadtacogniciordirigida a la
solucion de problemas de forma creativa se detiene y estanca. Por su parte, es el
estudiante el encargado de demostrar la capacidad adquirida en la basqueda de soluciones
propas a problemade acuerdo cola realidad de su entorno escolar y social. Las ideas
de Vigotsky (1978), Paredes (2008) y Custodio (2002) se resunugre éa creatividad
es como un molde donde se ajudtprocesale crear y llevar esa actividad al plano real.

El ambiente activo es una estructura que analégicamente corresponde a un molde donde
el aprendizaje inicia con la palabla cual organiza estructuralmente el aprendizaje.

El estudiante necesita de ambientes y estrategias que moldeen la estructura de la
realidad paa ser creativos y proactivo tb contrario, ocurrel efecto contrario. El
alumno llega a ser creativoiando los procesos cognitivos se identifican con los

siguientes requisitos:
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1 Sensibilidad a la discrepancia: es el sentimiento de que las cosas
simplemente no estan bien. Los ambientes en los cuales se estimule la
deteccion de inconsistencia tienen mayor probabilidad de dar pie favorable
a la creatividad.

1 Sentimientos positivos hacia los desafios: las personas necesitan ser
recordadas de lo bien que se sienten cuando estan trabajando en algo que
los desafia.

1 Apertura a memorias cargadas de afecto: la voluntad de suspender los
tablespor lo menos temporalmentestar abierta recordar memorias del
pasado; anvertirse en personas libres de fobias y negaciones para realizar
muchas mas conexiones y diversas respuestas.

1 Tolerancia a la frustracion y otros efectos negativos: el trabajo negativo
nunca es tranquilo y predecibleas personas que tiran la toalla al primer
fracaso no logran el proyecto negativo (Carevic, 2006, p.19). Estos
ambientes promueven estudiantes con niveles de satisfaccion altos al
trabajar creativamente de forma continua. El nivel de procesamiento de
emaiones se convierte en uno menos directivo y mas afetdigoie
permite al estudiante trabajar en funcién de la imaginacion y libertad de
expresodn al realizar sus tareas.

Betancourt (2008) considerd la retroalimentacion constante para maneja

conocimiento, de forma quegre construir experiencias valiosas y pertinentes.
Establece que el constructivismo es muy eficaz porque tiene la facultad de formar un

docente sensible y que vea al estudiante como un participante activo. El mayor proyecto
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educativo debe ser el impacto de transferir el mundo tecnoldgico, globalizado y
cambiante al estudiante en la sala de clases. Como consecuencia, la actitud de ser
creativo atafie al docente como puente del conocimiento. Un docente creativo es aquel
gue apende a tolerar la ambigledad y la incertidumtiEemaestro debayudar a los
estudianes a desarrolkaterancia a la ambigiedaafreciendomas espacio en sus clases
para pensar sobre una situacion problematica y estimulandolos a reflexionar desde el
principio de la clase. No temen a la germinacion de soluciones. Establece como
primordiales los siguientes aspectos: ser fieles a los objetivos que intentan alcanzar y
estar conscientes de que, para llegar al logro de los objetivos, es necesario ramper un
serie de barreras. Por consiguiente, afirma que: En el proceso de ensgiiandeaaje,
estas barreras ocurren continuamente. Se elimina una y aparece otra y asi sucesivamente
hasta alcanzar el objetivo. Hay que convertir los obstaculos en opodiesmiglao en
amenazas. Desarrolla la confianza en si mismo y en sus propias convicciones. En la
escuela se debe cultivar la confianza en si mismo por medio de indicadores que no
siempre sean las buenas notas y el pasar de grado (Betancourt, 2008, pp. 6

Los siguientes puntos, de forma general, promueven docentes listos para
planificar eficazmente y anticiparse a las inquietudes del estudiante. Esta planificacion
debe realizarse con tiempo y atemperada al tipo de alumno con el que se coexiste
diariamente.Considera al docente exitoso en la medida que observa, promueve y destaca
la accién de aprender como real y proyectada hacia el futuro. Ademas, su modelo de
ensefanztiene la tendencia de liberar al estudiante del temor a cometer errores pues en
el docente recae estimular la confianza en la labor realizada y apreciar el trabajo del

alumno.
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La solucién de problemas es una técnica muy utilizada dentro deb charias
ciencias. Rivas (200@xpuso que la solucion de problemas condiciona el desarrollo de
una personalidad intelectual activa. El aprendiz alcanza independencia cognitiva,
motivacion y elevado rango de creatividad al asimilar correctamente el conocimiento y
vincularlo con products reales.Enfrentar al estudiante ante la incdgrdel aprendizaje
no resuelto inicia las conexiones fijas que lo llevan a la busqueda de métodos para
sducionar cualquier situacion. Por otro lado, la problematizacion de una situacion tiene
el objetivo de aumentar la curiosidad del estudiavtdazquez (2014) expuso que el ser
humano es alumno para toda la vida. Sostiene que, como aprendiz, se convierte en un ser
auténomo con la disposicién de seguir enfrentando problemas y solucionandolos. El
estudiante tiene la capacidad de obtener lanmoron precisa y necesaria para validar
una solucion y posee la oportunidad de evaluar, discernir y enfreptablamatizacion
de una situacion.

Do Carmo Santos (200&xpuso la solucion de problemas en cuatro fases:
Acomprender el p r orhds estredegias pagatresolvedouEary una o
revisar el proceso para verificar el producto. La solucion de problemas no es otra cosa
gue plantearse una situaci-n y resolverl ao

Partiendo de la figura de un estudiante capaz de solucionar problemas
creativamente en la materia de Estudios Sociales con nuevos métodos educativos, la
investigadora principal sefiala que urge la necesidad de investigar: ¢ Qué diferencias
existen en la cré@idad en la solucién de los problemas en estudiantes de secundaria de
la Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a didlogos y a narrativas, segun el

género y la edad?
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Propésito dd estudio

El propdsito de este estudio es comparar las diferencias en la creatividad para la
solucion de problemas entre estudiantes de nivel secundario de la Region Educativa de
Ponce, expuestos a estrategias basadas en diadlogos y narrativas, considerandoyel género
la edad
Objetivos de la investigacion

Hernandez Sampieri et al. (2016) definieron el propésito de los objetivos como
las guias para analizar y obtener las expectativas esperadas en el tema a investigarse. Los
objetivos de esta investigacion fueron los siguientes:

1. Analizarlos datos que existen en la creatividad en la solucion de los
problemas en estudiantes de secundaria de la Regién Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad.

2. Evaluar hechogue existen en la creatividad en la solucion de los
problemas en estudiantes de secundaria de la Regién Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad.

3. Planteattas nuevas ideas que existen en la creatividad en la solucion de
los problemas en estudiantes de secundaria de la Regidén Educativa de
Ponce expuestos a diadlogos y a narrativas, segun el género y la edad.

4, Interpretathechos era creatividad en la solucion de los problemas en
estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad.

Sub-Preguntas de Investigacién e Hipotesis
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La investigacion respondié ocho preguntas, las cuales se enumeran a
continuacion. Para las preguntas 1,2,3 y 4 se emple0 estadistica desénipéieaso de
las preguntas 5,6, 7 y 8, de caracter inferencial, se formularon y analizaron las hipétesis
correspondientes.
1. ¢, Como los grupos de estudiantes participantes del estudio analizaron datos
en la creatividad como método en la solucion de problemas?
2. ¢, Como los grupos de estudiantes participantes del estudio evaluaron
hechos en la creatividad como método en la solucion de problemas?
3. ¢, Como los grupos de estudiantes participantes del estudio plantearon la
creatividad en la creatividad como método en la solucion de problemas?
4, ¢, Como los grupos de estudiantes participantes del estudio interpretaron
hechos en la creatividad como método en la solucion de problemas?
5. ¢, Qué diferencias existen al analizar datos en la creatividad como método
en la solucién de los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina
Regional Educativa de Ponce, expuestos a dialogos y a narrativas, segun el
género y la edad?
Ha: 1. Existe diferencia significativa al analizar datos en la creatividad
como método en la solucion de problema en estudiantes de
secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a
didlogos y a narrativas, segun el género y la edad.(%.
Ho: 1. No existe diferencia significativa al analizar datos entre la
creatividad como método en la solucién de problemas en

estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de
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Ponce expuestos a diadlogos y a narrativas, segun el género y la
edad (p< 0.05).

¢, Qué diferencias existen al evaluar hechos en la creatividad como método

en la solucién de los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina

Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el

género y la edad?

Ha: 2. Existe diferencia significativa al evaluar hechos en la creatividad
como método en la solucion de problemas en estudiantes de
secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a
didlogos y a narrativas, segun la edad (p< 0.05).

Ho: 2. No existe diferencia significativa al evaluar hechos en la
creatividad como método de solucion de problemas en estudiantes
de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad (p<
0.05).

¢, Qué diferencias existen al plantear la creatividad como método en la

solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Regién

Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y

la edad?

Ha: 3. Existe diferencia significativa al plantear la creatividad como
método en la solucién de problemas en estudiantes de secundaria
de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y

a narrativas, segun el género y la edad (p< 0.05).
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Justificacion

Ho: 3.

No existe diferencia significativa al plantear la creatividad como
método de solucion de problemas en estudiantes de secundaria de
la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a diadlogos y a

narrativas, segun el género y la edad (p< 0.05).

¢, Qué diferencias existen al interpretar hechos en la creatividad como

meétodo en la solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la

Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas,

segun el género y la edad?

Ha: 4.

Ho: 4.

Existe diferencia significativa al interpretar hechos en la
creatividad como método de solucion de problemas en estudiantes
de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad (p<
0.05).

No existe diferencia significativa al interpretar hechos en la
creatividad como método de solucion de problemas en estudiantes
de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad (p<

0.05).

Hernandez Sampieri et al. (2006) expusieron que la justificacién de una

investigacion apela a diferentes criterios que el investigador debe considerar. Estos

criterios son: conveniencia, relevancia social, implicaciones practicasteioo y

utilidad metodolégicdps cuales se explican a continuacion.
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Conveniencia

La materia de Estudios Sociales es una abarcadora e interdiscippnagas
posible integrarla a otras asignaturas. La investigadora considera conveniente realizar
este estudio para determinar si la creatividad como método en la solucion de problemas
se puede desarrollar en materias menos atipicas, como los EstudabasSooi
solamente como materia atipica, sino utilizando métodos también atipicos. La
investigadora principal utilizara el disefio experimental de campo para determinar si
existen diérencias significativas al enfrentar la variable experimental con la variable
independiente. En este caso particular, la variable experimental estara representada por el
instrumento llamado didlogo y la variable control estara representada por el insorume
llamado narrativa. La aplicacion del instrumento impactara dos grupos controles y dos
grupos experimentales. Los dos grupos controles seran expuestos a las narrativas y los
dos grupos experimentales a los didlogos. De esta forma, se verifica sstultiantes
expuestos a dialogos les resulté mas facil o dificil resolver problemas que aquellos que
son expuestos a narrativas.

El alumno del siglo XXI enfrenta momentos histéricos de crisis social. Es
importante que los curriculos estén dirigidos y enfocados, no a la transmisién de
conocimientos, sino al desarrollo de técnicas que muestren al alumno las diversas formas
de trabajapara solucionar los problemas sociales dentro y fuera del espacio escolar. Por
otro lado, la muestra de esta investigacion sera obtenida del Departamento de Educacion
de Puerto Rico, por lo que sus resultados y recomendaciones serviran para mejorar

sigrificativamente la vision que hasta el momento se mantiene de la creatividad como
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vértebra cognitiva en la solucion de problemas, especialmente en la materia de Estudios
Sociales.
Relevancia social

La investigaci-n present- | a tem8tica
en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a
di 8l ogos y a narrativas, segw%n el g®nero
eventos sociales, politicos y econdmicos que afectan la vida del ser humano y como es
posible resolverlos con informacion acertada y accién al solucionar problemas.

El ser humano es un ser social y no vive ajeno de su entorno. La escuela es parte
de ese entorno social que imparte conocimientos. La educacion, por lo tanto, aspira a
formar alumnos con las siguientes caracteristicas: flexibles, innovadores y creaivos,
puedan enfrentar incertidumbres, sensibles socialmente, comunicativos, dispuestos a
asumir responsabilidades y dispuestos a ofrecer soluciones a corto y a largo plazo en la
solucion de problemas (Tunnermann, 1996).

El Departamento de Educaciéon de Puerto Rico tiene como objetivo maximo un
egresado con caracteristicas positivas, altamente eficaz y capaz de enfrentar los cambios
sociales que la sociedad exige. El egresado debe poseer las competencias necesarias para
transformarse en agente de cambio, seguro de si mismo, con alta autoestima y seguro de
las capacidades que lo distingan como un ciudadano productivo. Por otro lado, es en la
escuela donde se comienza a forjar este ciudadano. La educacién, como vajassécial
inmersa en lograr calidad en los estudiantes que luego seran los lideres del pais. La
relevancia de esta investigacion traspasa las lineas del curriculo de Estudios Sociales para

ofrecer a estmaterianuevasy diversas formas de evaluacidBs sumamente necesario
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corroborar si los mecanismos o técnicas utilizados por los docentes tienen validez en
funcion de la creatividad como método de solucion de problemas y si esta conexion
lograra alcanzar el objetivo de fomentar ciudadanos que identifiquen y solucionen
problemas activamente. Vigotsky (1978) al elaborar el concepto de la Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP), penso en la figura del docente como clave del aprendizaje
pues ejerce el acto de modelar. Modelar en esta ZDP significa que es el docente el marco
referenciapara que el estudiante logre trabajar solo.
Implicaciones practicas

Esta investigacion busca realizar un aporte al Departamento de Educacion de
Puerto Rico, desarrollando esta materia al maxiomo una fuente para futuras
investigaciones por parte de los docentes. Desde otro punto de vista, puede motivar en
los maestros de Estudios Sociales a repensar la vision de una sala de clases activa de
laboratorio social utilizando la creatividad comotoa® en la solucion de problemas. Es
importante enfocar esta materia no como una memoristica sino como una de
investigacion contiua sin desviarse del tema histérico que conecta el pasado con el
presente como causa y efecto. El enfoque debe considerar este aspecto buscando la
vertiente innovadora de trabajar temas de actualidad que conecten al alumno con el
presente y los retos geafrenta en su propia sociedad. La audiencia es de extrema
retencidn, pues se trabaja con estudiantes del sistema publico de ensefianza adscritos al
Departamento de Educacion de Puerto Rico. Es en la escuela donde el estudiante se
desarrolla plena y liemente a través de una planificacion continua y estructurada por los
docentes de manera pertinente. La idea es enfocar al alumno en la adquisicion de

conocimientos perdurables, Utilg@rtinentes y que promuevan soluciones a problemas
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tanto académicos, laborales como cotidianos. A medida que el estudiante aprende debe
aplicar sus conocimientos y ser apto para solucionar problemas de caracter social
Pretendié demostrar si el alumno actual tiene la potencialidad de, a partir de lo aprendido,
identificar un problema, categorizar partes del problema y buscar soluciones creativas a
los problemas reales que circundan el entorno del estudiatéenas, se espera obtener
un logro curricular y la materia de Estudios Sociales sea considerkdaRynebas
CRECE y estan alineadakPuerto Rico Core StandarBe esta forma, tanto el docente
como el alumno pueden tener la oportunidad de visualizar los Estudios Sociales como
una materia dispuesta a fomentar estudiantes creativos y conscientes de los problemas
sociales que los rodean. Seria un logro importamigjue el estudiante pueda cambiar
la vision negativa y generalizada de que los Estudios Sociales son una materia
memoristica que no aporta beneficios al desarrollo intelectual del estudiante. Finalmente,
habria estudios que refuercen la necesidad deantédstrategias innovadoras que
promuevan estudiantes aptos para vivir en una sociedad cambiante y compleja.
Valor tedrico

Fundamentalmente se investiga, si los estudiantes de nivel secundario son
creativos al solucionar problemas presentados en forma de textos en estilos de dialogos y
narrativas. Se investigara si los estudiantes responden creativamente al solucionar
problermas determinando cual de los dos tipos de textos, dialogos o narrativas, les
permiten mayor rango de creatividadldemas se establece la posibilidad de descubrir si
los alumnos sienten pertinencia frente al proceso de ensefianza aprendizaje dirigido a la
metacognicién en la materia de Estudios Sociales al buscar soluciones adecuadas a los

problemas presentados. Enfatiza, por otro lado, corroborar si los alumnos logran alcanzar
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el nivel de pensamiento critico que les dirija a expresar abiertamente sus propias ideas
sobre los problemas sociales que los impactan. En este estudio sera la investigadora
principal, quien, como docente, les presentara los problemas formulados eosdyalog
narrativas. Se refuerza el aspecto de temas de estudio de esta materia cuando son
dirigidos por el docente ante técnicas de aprendizaje innovad®eganVigotsky

(1978) el maestro es el andamio donde el alumno va aprendiendo desde lo mas simple a
lo mas complejo con ayuda del docente. Es el docente el lamado a encaminar el
conocimiento y apoyar al alumno a concientizar sobre su propia creatividad.

Con esta investigacion, se pretende impactar positivamente el curriculo de
Estudios Sociales al insertar la solucion de problemas creativamente de una forma
innovadora. De acuerdo con Ornstein y Hunkins (2004) los Estudios Sociales no son
fechas y ensefiaa aburrida, sino un aprendizaje multifactorial. Sefialaron que esta
materia contiene gran diversidad de temas donde el aprendizaje puede extenderse. En
esta diversidad tematica, el estudiante aprende a verse a si mismo como el medio
intelectual que puedafrecer cambios y soluciones nuevas a diferentes problemas.
Inclusive, ambos autores contribuyeron con su teoria al andlisis e identificacion de los
factores que inhiben la creatividad en la solucion de problemas dentro de la materia de
Estudios Sociales

Para Ausubel (1976) el aprendizaje es un proceso de descubrimiento dirigido a
gue el estudiante reconozca sus propias capacidades. Segun este autor, se aprende
descubriendo y enfrentandose a situaciones problematicas que pueden ocurrir dentro y
fuera de & sala de clases. Este aprendizaje por descubrimiento se enfatiza y se logra

mediante el didlogo, el intercambio de ideas y el trabajo en grupos colaborativos. De esta
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forma, surgen nuevas ideas que pueden ser compaptigkesla creatividad supone
mantenerse enfocado en el producto, que es nuevas soluciones a problemas cotidianos.

Para Guilford (1983) la inteligencia creativa se encuentra en todos los seres
humanos. Esta investigacion busca demostrar que el proceso de solucion de problemas,
de forma cognitiva, se encuentra presente en los alumnos. Destacé como la solucion de
problemas puede aplicarse en la materia de Estudios Sociales mediante el aprendizaje que
demuestra que somos seres sociales e integrales.

Su valor tedrico esta fundamentado en la idea de conocer, tanto de parte del
estudiante como del docente, la importancia amplia de educar correctamente. Educar
asertivamente es entender que se adquieren conocimientos para llevarlos desde la idea a
la accon o desde la teoria a la practica. Promovio la necesidad de docentes conocedores
de la materia de Estudios Sociales como interdisciplinaria y de las formas innovadoras o
nuevas estrategias educativas que motiven al estudiante a resolver problemasstm que
les impida mostrarse creativos. Como resultado, se puede establecer que los Estudios
Sociales deben, como materia, dirigirse a fomentar educadores y alumnos que
identifiquen problemas reales para buscar soluciones y presentar productos creativos.
Utilidad metodoldgica

La investigadora ponderé la utilidad metodolégica con la finalidad de establecer
tres puntos importantes referentes a su investigacion. Esta investigacion tuvo el valor de
utilizar instrumentos nuevos, como dialogos y narrativas, creados por la investigado
Estos nuevos instrumentos pueden ser mejorados y pueden renovarse y aplicarse de
forma pertinente al entorno educativo de futuras investigaciones. El resultasta de

puede ser mejorado con nuevas propuestas de corte social. Por otro lado, esta
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investigacion presenta una nueva forma de recolectar datos que podra contribuir a
mejorar o repensar técnicas de recoleccion de datos y anaksitodé&sta propuesta fue
una excelente fuente para estudiar la obtencion de datos al enfrentar de forma
correlacional dos variables para observar su conocimiento con el fin de generar nuevos
tipos de conocimientos.
Marco teorico-conceptual

El marco tedriceconceptual de esta investigacion se sustenta en las siguientes
teorias: la Teoria de Guilford (1950) conocida como Creatividad o Estructura del
Intelecto, la Teoria de Vygotsky (1978) en su concepto de la Zona de Desarrollo
Préximo, la Teda del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1976) y la Teoria de la
Creatividad como Proceso Multifactorial de Ornstein y Hunkins (2004). Se analiza
criticamente el valor como fundamento tedribestacando como aplican al problema de
investigacion.
Teoria de la Creatividad o Estructura del Intelecto

La Teoria la Creatividad de Guilford (1950), es uno de los primeros intentos
reales de trabajar la creatividad como un proceso cognitivo que surge de los procesos
mentales que experimenta el alumno. La creatividad es una forma distinta de
inteligencia llamadainteligencia divergenteEl pensamiento o inteligencia divergente es
la que posibilita la apertura a nuevas ideas para obtener la que mas se acerque al producto
deseado que resuelva un conflicto o problema. Como teorizante propuso siete
habilidadesjue componen la creatividad: sensibilidad hacia los problemas, fluidez,
flexibilidad, originalidad, redefinicién, analisis, sintesis y penetracién. Por otro lado, su

modelo sobre la estructura del intelecto distingue otro tipo de inteligencia, que es
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contrapuesta a la divergente y se conoce como inteligencia convergente. La inteligencia
convergente es la que comunmente se utiliza automaticamente para contestar pruebas
estandarizadas o de avaluo.

Este modelo implica cinco operaciones que facilitan el desarrollo de la
creatividad. El énfasis creativo es un elemento del aprendizaje donde aprender es captar
nuevas informaciones que permitan ser transferidas y adquiridas para solucionar
problemas. Pdo tanto, la inteligencia divergente es la que posibilita la apertura a
nuevas ideas en la busqueda de un producto deseado. Segun Guilford (1950) la
evaluacion creativa suministra la mejor informacion en cuanto mayor sea la solucién de
un problema de fona asertiva. Por otro lado, esta teoria esta basada en el cubo de
conocimiento o intelecto. Este cubo queda compuesto por tres operaciones basicas: la
evaluaci -n, el producto y el contenido.
Guilford, indca y estructura la creatividadmo una concepcion intelectuple puede
ser especifica en factores de habilidad donde cada una es Unica (p. 336). La escuela,
como ambito social, tiene la capacidad de desarrollar ideas creativas para solucionar
problemasionde las variables determinantes son las destrezas utilizadas por el docente
para desarrollar la creatividad de los alumnos (p. 337). Para Guilford (1960) las actitudes
creadoras se definen en relacion con la solucién de problemas. Cuando se dleanza es
nivel cognitivo se inicia la sensibilidad hacia los problemas con una actitud que despierta
la percepcién. Por consiguiente, la sensibilidad es la forma concreta de la necesidad de
ajustar cambios para superar deficiencias. Supone este acto elgenisaramente la
evolucion de un problema una vez aplicadas distintas soluciones y su evaluacion

continua.
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Teoria del Aprendizaje en la Zona de Desarrollo Préximo

La Teoria del Aprendizaje en la Zona de Desarrollo Proximo de Vygotsky (1978)
se compone de multiples elementos. Para el significado de esta investigacion se realzan
dos aspectos conceptuales altamente pertinentes de esta teoria: la cognicion y la Zona de
Desarrollo Proximo. Las destrezas cognitivas tienen su origen en las relaciones sociales
gue surgen en ambientes donde los seres humanos interacttan. EnMimdbrno
Society the Development of Higher Psychological Processts tedrico sefald que son
inseparables las relaciones sociales que ocurren entre alumno y maestro y los logros que
estas afinidades crean pues conviven en el aula. Inicialmemetsky (1978) se
interesd por el lenguaje en épocas de vida tempranas. ,lpregaso que dentro del
proceso evolutivo los seres humanos manejan instrumentos (simbolos), como el lenguaje,
para adaptarse a su entorno. La conducta humana esta organizada y controlada tanto por
intenciones reales del individuo para consigo migmor intenciones provenientes de
otros como la interaccion con los demas.

Como intelectual rescat6 la idea de que la participacion infantil en actividades
culturales bajo la guia de compafieros mas capaces permite al nifio interiorizar la forma
adecuada de pensamiento dirigido a la resolucion de algun problema. El nifio mas
madurotiene la capacidad de trabajar lo teéraplicando a la practica lo aprendido si
actuara por si solo. En ese sentido, lo que el nifio interioriza es lo que, previamente, ha
realizado en el contexto social. El desarrollo individual estd mediado péeracicion
con otras personas mas habiles en el uso de los instrumentos culiyaletsky (1978
es pertinente a esta investigagipues el aprendizaje adquirido se madura y materializa

cuando se construye y comparte con otras personas. Su teoria desarrolla este postulado
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en la Zona de Desarrollo Préximo. La ZDP es el componente que promueve un docente
facilitador del conocimiento. Es el andamio donde el estudiante adquiere las destrezas
cognitivas necesarias hasta lograr realizar tareas por si mismo.

La ZDP permite al estudiante la aplicacion de conocimientos que lo dirijan a crear
0 proponer sus propias soluciones a problemas sin experimentar coercion alguna. Un
ejemplo de la Teoria de Zona de Desarrollo Préximo es la aplicacion de elementos o
tareasconocidas y pertinentes para ejecutarlas gradualmente hasta que el estudiante
asume control de su propia actividad. Una actividad creativa, supone entonces,
estrategias docentes que viabilicen la creatividad del alumno cuando esté preparado para
soluciorar problemas. Interesado en el lenguaje, este teorico considera que el dialogo es
la forma perfecta de armonizar instrucciones docentes claras que fomenten actividades
creativas y que los alumnos puedan trabajar debido a que poseen la capacidad de entende
gué se espera de sus ejecutorias. El autor concibi6 el aprendizaje como un proceso social
gue tiene el efecto de influenciar y adaptar el desarrollo cuando el lenguaje es adquirido y
compartido. Significa que el aspecto social estd mezclado condgibmly lo interno.

Se concluye que se aprende para afianzar y demostrar lo cueose cuando
sea necesario. Lo necesario estriba en identificar que se reconoce que se vive en una
sociedad donde existen problemas sociales. Enfrentarse a los problemas sociales es igual
a reconocer que nos rodean situaciones que necesitan solucion. Al docenés erp
problema su objetivo principal debe promover en el alumno un intercambio de ideas,
intercambio de informacién y enfrentarse a pares que piensan y trabajan distinto. Es
patiendo de estas diferencias que ocurre la interaccion para solucionar problessas

las ideas de todos en conjunto funcionan en momentos vivos dentro del campo social.
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Teoria de Aprendizaje Significativo

Ausubel (1976) expuso su teoria afirmando y expandiendo los postulados de otras
vertientes tedricas. Por ejemplo,m@nsamiento se acerca mucho a las ideas queBr
(1986)explicadas esu Teoria de aprendizaje por descubrimiento. El aprendizaje por
descubrimientpesencialmenteonsiste en la caracterizacida nuevos conceptos (que
ocurre para simplificar la interaccion con la realidad y facilitar la accion). La
categorizacion esta estrechamente relacionada con procesos como la seleccion de
informacion, generacion de proposiciones, simplificacion, tomacisidees y
construccion y verificacion de hipotesis. El aprendiz interacciona con la realidad
organizando las entradas segus propias categorias, posiblemente creando nuevas, o
modificando las existentes. Las categorias determinan variados conceptos que se
exteriorizan mediante el lenguaje.

El aprendizaje por descubrimiento es una técnica que toma mucho tiempo, lo que
ha obligado a la pedagogia a presentar el contenido de las materias de forma dirigida. En
las escuelas primarias al nifio se le hace sumamente dificil comprender y poderarerbali
el contenido de una materia si este no participa en la construccion de esta. En grados
secundarios y primarios es imposible esperar que todo alumno posea la capacidad de
entender todo lo aprendido en términos de aplicabilidad. Expuso que la edseacion
equivoca cuando piensa que la solucién de problemas es lo principal. Este equivoco debe
retomar la premisa, de que, para resolver un problema, debe existir previamente la
adquisicién de conocimientos como el objetivo principal. Esto significa quesamb

guardan relacion, pero no son idénticos. No se puede resolver lo que no se conoce.
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El descubrimiento como solucion de problemas surge cuando las ideas
descubiertas planteadas son tan valiosas, que puedan guardarse como conocimiento
permanente que puede ser utilizado por otras personas como referencia, en otras palabras,
un banco de sabers . En su texto AAprendizaje por d
lograr este banco permanente de conocimientos en la busqueda de solucion de problemas
es necesario separar dos términos: hacer de entender. Es posible entender una situacion,
pero carecede la habilidad para hacer o buscar soluciones a lo entendido como circulo
abierto o un problema sin resolver. Su teoria no duda en exponer que es necesario
emplear el tiempo necesario para que el estudiante entienda lo aprendido de forma no
autoritaria,n i programada ni previamente construic
entender que todo lo que se aprende va cambiando con el tiempo segun las nuevas

aportaciones en la solucion de problemas, pues los estudiantes responden a espacios

socialesdinamico y al terableso (Ausubel, 1976, p.
Ausubelplantedi Cada ni Yo puede |l egar a ser un
gue | os m®todos de ensefanza gu?2 Ausubd,l ni §o

1976,p. 559). Aprender para hacer o aprender para solucionar problemas requiere de
directrices claras y precisas, de contenidos claramente explicados y aplicados en términos
de | a realidad pertinente que rodea al est
inhibe al estudiante a respuestas significativas, activas y ¢rtieagiendo ge el

alumno intente utilizar su creatividad para solucionar problemas careciendo del
entendi miento necesari o por no haberl o int
(Ausubell976p. 559). Es relevante para este tedrico que el alumno genere su propio

aprendizaje basado en la investigacion sobre lo que observa y como afecta su vida
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acad®mica y social. AEI alumno que descubr
forma competente genera confianza en si mismo, de la misma manera que un pensador
con base cient2fica al enf od¥we,ms®3).eComs ol uci
tedrico, Ausubel (1976) se intereso en la accidon de la ensefianza como proceso que
requiere dominio de contenidos que no deben ser atendidos con ligereza. Expuso que el
aprendizaje significativo es el motor propulsor de ideas creativas.
Teoria de la creatividad como proceso multifactorial

Orsntein y Hunkins (2004) expusieron en su teoria sobre la Creatividad como
proceso Multifactorial, la tendencia hacia una interpretacion superficial de lo que el
constructivismo propone como proceso de aprendizaje. No es debatiendo la realidad
como se coquista el proceso de aprender, sino construyendo excelentes y claros
significados. El conocimiento es un acto de interpretacién que necesariamente no son
verdades absolutas. El pensamiento creativo es aquel que valida a través de la solucion
de problema el acto reflexivo de aprender, ensefiando y equipando al estudiante con
destrezas y principios generales que puedan ser transferidos al contenido de cualquier
materia. Los autores confirmaron que para pensar creativamente como medio para
resolver probleras hace falta desarrollar los siguientes tipos de pensamiento: el reflexivo,
el critico, el creativo, el intuitivo y buscar estrategias que sean afines al conocimiento que
aporta soluciones a problemas. Esto no significa que todo estudiante sera ficocienti
metodoldgico, sino seres humanos conscientes de una realidad variable, que puede
mejorar si existe aportacion creativa en la solucion de problemas.

Existe equivocacion al pensar que la solucién de problemas de forma creativa

compete Unicamente a estudiantes dotados, cuando la realidad es que la inteligencia y la
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creatividad no necesariamente estan relacionadas (Ornstein y Hunkins, 2004). La
busqueda de solucion de problemas bajo formas creativas se basa en el acto de crear
como una satisfaccigoropia, yla necesidad de awtotualizarsein necesariamente
representar el dos o el cinco por ciento de lo que se considera un alumno dotado.

El pensamiento creativo es el regulador de la creatividad como proceso
multifactorial. Entre esta multiplicidad de factores se consideran: la imaginacion,
estimulacién a ver y despertar lo que es la realidad o la curiosidad ante una situacion aun
no resuta. Para estos teorizantes, estimular la creatividad es ser intuitivo y tener un
estilo de aprendizaje que busca descubrir y obtener niveles metacognitivos. Todo alumno
esta capacitado pues su desarrollo es multifactorial. Intervienen muchos fdctores a
momento de utilizar la creatividad como método en la solucion de problemas.

Las teorias presentadas y explicadas en el apartado anterior fueron analizadas en
dos contextos diferentes. Estos contextos reflejan los puntos en los que coinciden las
teorias y la diferencia entre las mismas. Los tedricos Guilford (1950), Vygotsig),(197

Ausubel (1976) y Ornstein y Hunkins (2004, pp-33 coincidieron en los siguientes

aspectos:

1 La creatividad de los estudiantes surge cuando los alumnos tienen pleno
conocimiento de la materia estudiada y llegan a formular soluciones a
problemas diversos.

1 Los tedricos coincidieron en que la creatividad esta dirigida a la solucion

de problemas.
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1 Argumentan que la creatividad en la solucion de problemas es mas comun
en estudiantes de niveles intermedios y superiores en proceso de
maduracién cognitiva.

1 La sala de clases tiene la funcion de laboratorio de intercambio social.

1 El proceso de aprender requiere de factores que no inhiban la creatividad
como medio para solucionar problemas.

1 Estas teorias pertenecen a diferentes momentos historicos que no
corresponden necesariamente al paradigma constructivista.

1 Se soluciona un problema creativamente cuando el estudiante comprende
el ambiente que le rodea y que es pertinente a su realidad.

1 La creatividad en la solucion de problemas busca producir un producto
gue tenga valor social y utilidad para obtener los cambios esperados.

Los tedricos presentaron diferencias de pensamiento destacadas en cada teoria
conceptual. Guilford (1950) considera la inteligencia divergente como necesaria entre la
creatividad y la solucion de problemas. Ornstein & Hunkins (2004) sefialaron que la
credividad y la solucion de problemas no estan ligadas a la inteligencia sino a un proceso
multifactorial. Vygotsky (1978) comparte las ideas de Ornstein y Hunkins (2004) donde
el proceso creativo ocurre cuando existen docentes que formulan el aprendidajde
simple a lo complejo. De esta forma, el alumno percibe su realidad y la soluciona
creativamente.

Desde otro punto de vista, Ausubel (1976) concibe el aprendizaje como la meta a
la solucion de problemasreando nuevas formas de observar la realidad. Defiende la

idea de que es equivoco plantear que existe identidad en la concepcion del arte de
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aprender con la accion de hacer. Para que esto ocurra, el aprendizaje por descubrimiento
no se completa solo en aprendizajes de tipo autoritario y de corta duracion. Coincide con
Ornstein y Hunkins (2004) en el hecho de que la solucion de problemasitadaia

creatividad no puede darse de forma rapida o fortuita. Ocurre cuando se comprende lo
aprendido y se aplica a la realidad como producto que aporta al desarrollo no solo social,
sino personal. Estos procesos toman tiemppes no todos los alumnggsranden al

mismo ritmo, aunque participen del mismo nivel de estudio. Todos los teorizantes, a
través de sus ideas, expusieron su propia vision de la creatividad como un medio
novedoso para encontrar soluciones a los problemas generales de la sociedad.

El Diagrama 1 ilustra el marco tedriconceptual de la investigacidBnestese
evidenciasu relevanciayaque todos los teoéricos citadespusieron que la solucidae
problemas es una destreza multifactorial. Establecieron que cada estudiante aprende
cuando se siente dirigido y guiado por docentes cualificados. La actividad de crear no
solo tiene relacion con la inteligencia sino con la forma de presentar y percibi
problema. Indicaron que la creatividad debe fomentarse desde épocas tempranas en e
aprendizaje. Desde otro angulo, insistieron que el acto de crear debe ser promovido en
materias donde la teméatica posee infinidad de temas, en este caso, los Estudios Sociales.
Esta investigacion busca establecer y relacionar como la creatividadsasoidaionar
problemas a nivel social. Esta relacion surge entre lo que el docente ensefia y el
estudiante aprende sin dejar sesgos. Implica empoderar al alumno a esforzarse por
solucionar problemas manteniendo siempre la formalidad de sentir que sysuddan

dialogarse, repensarse y transportarlas a la realidad.
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Diagrama 1

Marco TeoricaConceptual

LA CREATIVIDAD EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE LA OFICINA REGIONAL
EDUCATIVA DE PONCE, EXPUESTOS A DIALOGOS Y A NARRATIVAS,
SEGUN EL GENERO Y LA EDAD

< = >
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Teoriadela
Creatividad
como Proceso
Moultifactorial

DefinicionesOperacionaleso Términos del Estudio
Variables

Vi-1. Narrativas. La narrativaes el acto de contar una historia, ya sea real o
ficticia, que se desarrolla en un tiempo y espacio determinados, con persongjesrgue
una secuencia de eventd3e caacteriza por la presencia de un narradaien es la voz
gue relata los sucesos, y se puede presentar tanto de forma oral como escrita.

Vi-2. Didlogos.Obra literaria, en prosa o en verso, en que se finge una platica o
controversia entre dos 0 mas personajes.

En el estudio efectuado, los estudiantes participantes faenoatidos a dos
tratamientos diferenciadoisos textos construidos por la investigadora fueron dos
didlogos con sus correspondientes narrativas y relatan el mismo tema con sus
correspondientes ideas principales. Es relevante establecer que las ideas y los conceptos,
tanto de los dialogos como de laarrativas presentaron el mismo tema en el mismo
grado de dificultad. La diferencia estribo en la forma de como se presentaron ambos en

Su estructura escrita. Las narrativas presentaron los problemas smede®nados en
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forma de problema verbal. En contraposicion, los didlogos presentaron los problemas
sociales seleccionados en un formato que incluye personajes que intercambian ideas y
den vida a la historiaEn los Apéndices A y B se incluyen los instrumentos utilizados
para los grupos de Dialogos y de Narratieas una pruebde cinco ejercicios de

seleccion multipleon cuatro alternativasespectivamente.

V3. Género.En esta investigacioe] géneraesigualad al sexo deéstudiante
participante, segun su autoidentificacion. La escala nominal utilizada para el género fue:
femenino o masculino.

Vi-4. Edad. En esta investigacion, la edad fue determirpaiael estudiante en su
autoidentificacionla que corresponde a los grados octavo o undécimo, ambos del nivel
secundario. La edadntre 13 y17 afios

Vp. Creatividad en la solucion de problemasla creatividaces el proceso de
presentar un problema a la mente con claridad para luego originar una idea, concepto,
nocion o esquema, segun lineas nuevas de pensamiento o esquemas no convencionales
(De La Torre, 2006). Este concepto es interpretado como la accidtivagacesaria
en la solucién de problemas en forma concreta y activa.

La creatividad como método para solucionar problemas conceptuales se definio
como el acto de presentar soluciones a problemas para continuar con las etapas del
proceso de aprender. Este concepto es trabajado, en la investigacion, exponiendo al
estudiantel conocimiento previo de una determinada situacién utilizando narrativas y
didlogos. El eje de problematizar una situacién para ofrecerle soluciones tendra la
finalidad de fomentar el proceso cognitivo de buscar soluciones innovadoras dialégicas y

criticas a través de la creatividad como método. Se identifica en este método tres

42



factores: reconocer que existe un problema, establecer en qué condiciones se desarrollan
las posibles soluciones, crear el sistema para solucionarlo y convertir ese sistema en una
aplicacion practica y concreta (Torrance, 1994).

SVb-1. Analizar datos. Es el proceso del uso de datos obtenidos para utilizarlos
con el fin de facilitar el significado destos Esta informacidpermite latransformacion
e inspeccidn de informacion con el objetivo de obtener conclusiones fiables, facilitar la
toma de decisiones, adaptar las nuevas tendencias de pensgrgamtoaisoluciones
para resolver problemagGuijosa, C., 2018)

SVb-2. Evaluar hechos Forma de investigacion social dirigida a obtener de
forma vélida y fiable destacando el mérito o valor de diferentes datos. Al evaluar se
comprueba la extension de hechos, toma de decisiones informadas, racionales y asertivas
para solucionar problemas, prover el conocimiento y comprender los factores
asociados al éxito o al fracaso de los resultados obtenidos (Ander Egg, 2000).

SVb-3. Plantear la creatividad. Significa exponer, proponer, presentar un tema,
problema, duda o dificultad. Esencialmente implica exponer una situacion para discutirla,
analizarla, o para encontrar soluciones. (Diccionario Analitico, 2001).

SVb.4. Interpretar hechos. Explicar o declarar el sentido de algspecialmente,
en textos. Explica acciones, dichos o sucesos que son entaeligoserdo con
experiencias previas para adaptarlas a la realidad vivencial de cada persona (Diccionario
Analitico, 2001).

Esta variable/ sus subvariablese mideronpor medio de una prueba de
seleccion multiple con cuatro alternativ&e utilizé una misma prueba para los

estudiantes sometidos a las narrativas y a los didlogos.
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Términos

T1. Estudiantes de nivel secundaria Todo estudiante que cursa estudios de
forma no alternativa desde los grados de séptimo al undécimo en las escuelas publicas de
la Region Educativa de Ponce (Reglamento General del Departamento de Educacion de
Puerto Rico, 2008). Los estudiantes son logggantesprimariosde este estudio.

T2. Oficina Regional Educativa de Poncela ley 85conocida como Ley de
Reforma Educativa deuerto Rico d2018 busco consolidar los distritos escolgres
fusionarlos dentro de un satonceptolas Regiones Educativas de Puerto R@&omo
resultadade esta consolidaciégueda una sola estructuwran la finalidad de mejorar
altas @ficiencias, reduccion dmstosatendemas rapida yiniformemente las
necesidades de las comunidades escolares y, en general, mejorar la educacion. Esta
Oficina Regional tendra uml activg principalmenteal tomar decisioneg tendramayor
responsabilidad en la administracion educativa y académica de las escuelas publicas

elementales y secundarias de cada region
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Capitulo Il
Revision de la Literatura

La educacion del siglo XXI enfrenta a los estudiantes a una sociedad cambiante,
llena de nuevas formas de contenydaroducto de nuevos términos debido al acelerado
proceso informatico que dominan las redes sociales y el aprendizaje (De la Torre, 2006).
Kaplan (20%) investigadora invitada por la Universidad de Guadalajara, la Universidad
Nacional de la Amazonia Peruana y el Proyecto: Diversidad Cultural expuso la
importancia de la educacién orientada a permitir que el alumno, dentro de esta acelerada
produccion de @nocimientos, genere confianza en si mismo y sus capacidades. El
alumno debe estar en contacto y conocer términos como diversidad cultural, migracion y
globalizacion. Como resultado, el nuevo alumno debe empoderarse de su conocimiento
con terminologia awecta donde pueda comprender los problemas sociales y cotidianos
de forma innovadora. Por tal razén, Kaplan aseguré que, si se afianza la posibilidad de
aprendizaje basado en experiencias y sin exclusion, la creatividad sera parte estructural
en la solum®n de problemas e interpretada como un bien social, una decision y un reto.
La solucién creativa de problemas sociales significa que el estudiante debe intentar,
sostener, producir y presentar propuestas que solucionen problemas.

A tales efectos se presenta el estudio: ¢ Qué diferencias existen en la creatividad
en la solucién de los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional
Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad? Para
responder a esta preocupacion, la investigadora concentré la atencion en la revision de

literatura en el estudio, descripcion, andlisis y evaluacioén de literatura relacionada con los
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siguientes temas: Estandadet Programa de Estudios Sociale®atividad y la solucion
de problemas, creatividad en el proceso de ensefianza aprendizaje, la creatividad y edad
del estudiante, creatividad y género del estudiante, resumen de los hallazgos de la
literatura revisada, pertinencia y limitaciones de llitakgos de la literatura.
Creatividad en el proceso de ensefianza aprendizaje

La creatividad, como elemento que une las estrategias cognitivas y sociales de los
estudiantes para entender y procesar los problemas de la sociedad, ha estado rezagada por
los dltimos afios. Gonzalez (2015) realizé una investigacion en la Escuela Elelmenta
la Universidad de Puerto Rico. Estudié las posibles maneras en que se relacionan las
estrategias de solucionar problemas matematicos unidas a las estrategias sociales que
utilizan los estudiantes para lograr sus objetivos en el proceso de anaiigisesion y
desarrollo de su propio conocimiento. El estudio es de tipo paradigma cualitativo. Las
técnicas de recopilacidén de datos incluyeron trabajos escritos de los estudiantes,
entrevistas realizadas inmediatamente después de la exposicion mpsolmlatematicos
y la observacion directa del investigador. La muestra fue de seis estudiantes. Para
propésitos del estudio cada estudiante debid resolver cuatro problemas; dos individuales
y dos en pareja. Los problemas para resolver fueron de coemaian basados en
operaciones basicas y asociacion de problemas previos. Los hallazgos coincidieron en
gue al trabajar aisladamente los estudiantes utilizan el conocimiento previo en técnicas de
suma, analisis, computo mental, tanteo y error sumadaanpat Se interpreto que al
trabajar solos los alumnos utilizan solamente las férmulas matematicas aprendidas. Por
el contrario, el estudio arrojé que, al trabajar en parejas, la seleccion de una estrategia es

cambiada inmediatamente cuando no produceseltado deseado dependiendo de
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cuantas formulas conozca el grupo. Este hallazgo demostré que los estudiantes de nivel
intermedio son mas consistentes en tratar varias estrategias en comparacion con adultos
guienes se mantienen firmes en la primera estrategia de solucion determmada. S
registré que al trabajar en parejas los estudiantes resuelven el mismo problema de formas
poco tipicas. O sea, cada alumno aporta lo que entiende y procesa, aunque no esté
delimitado a un método previo. Al trabajar en pares se relacioné lo que catlargst
entiende, se discute lo entendido, se utilizan conocimientos de ambas partes aplicando
solamente lo que es practico para llegar a una solucion. El investigador sintetizé la
importancia de promover el trabajo colaborativo para que los estudiastzsda

oportunidad de combinar conocimientos e intercambiar soluciones de forma menos
restrictivg donde el dialogo y la expresion no son coartaolateniendo el producto

deseado.

La recuperacién de la materia de Estudios Sociales es un enfoque que todo
maestro que ensefia esta materia desearia. Hernandez (2007) enfocé su articulo en la
materia de Estudios Sociales y su dinamica en las salas de clases de Puerto Rico.
Consideré quexiste una injusticia de contenido hacia los Estudios Sociales porque el
concepto de laboratorio es cominmente restringido a las ciencias naturales. Recalcé la
importancia de finalizar esta brecha de corte epistemoldgico para que los estudiantes
puedan coprender que la materia de Estudios Sociales tiene temas innumerables donde
la investigacion cientifica se hace presente. El método de utilizar la investigacién en esta
materia promueve asertivamente que los estudiantes puedan construir su propio

aprendiaje partiendo de la investigacion de temas que surgen en esta materia.
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El autor sugirié que el aprendizaje basado en proyectos, como técnica, promueve
el trabajar tanto en medios naturales como en lugares donde la diversidad cultural se
observa. Indico que la investigacion de temas tales como la pobreza y la marginalidad no
son posibles unicamente en la sala de clases. Concluyé que es relevante llevar al alumno
desde lo conceptual expuesto en la sala de clases al mundo real. Por esta razon, es
necesario enfrentar al alumno con temas nuevos que los obliguen a buscar iGfgrmac
investigar, categorizar y exponer los hallazgos encontrados tanto dentro como fuera de la
sala de clases.

Hernandez (2007) utilizé en su articulo la temética de la ruta del tren en el siglo
XIX. Esta ruta detren recorria desde Ponce hasta San Juan bordeando la parte suroeste
y norte de laisla. Al llegar a temas como éstos el docente debe acudir a métodos
actualizados para que el estudiante verifique la funcidén de esta via de comunicacién. El
laboratorio scial promueve la investigacion mediante el acceso a fotos, imagenes,
escritos y entrevistas donde la historia pasada cobra vida. Como docente dzgto ut
proyectos digitales tales como Digital History, Project Learning y acceso a fuentes de
informacion cibernética sobre mapas disponibles a través de la Biblioteca del Congreso
sobre los datos de Puerto Rico. Enfatizé que esta forma creativa de essedibajosa
pero los resultados son excelentes. Aseverd que actividades como visitas a museos,
recorridos por cascos urbanos histéricos, visitas a centros de servicios publicos, estudio
de paisajes geograficos y analisis de planos urbanos son efgan@ssibles. Cierra
esta investigacién con expresiones que recalcan que el alumno protagoniza su
aprendizaje. Por consiguiente, afirma que permiten que el alumno sienta compromiso

hacia el aprendizaje que le es significativo y lo hace integdahtgroceso sociohistérico.
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En este estudio la variable de creatividad se investigo en funcion a la variable de
eficiencia de estudiantes de escuela secundaria en la solucion de problemas sociales.

Esta ponencia refuerza las ideas de Duarte (2013) al explicar como la creatividad
es un elemento que traspasa el aprendizaje desde el ambito de lo posible hasta el plano
real. Esto ocurre cuando la educacion tiene el interés constante de promover en el
alumno un aprendizaje concreto. En este aprendizaje concreto el alumno comienza a
verse como el autor de sus propios trabajos y proyectos. Puntualizo que los alumnos, al
verse autores de sus propios proyectos verifican que la creatividad tiene la fascinant
aplicacion de conferirles independencia de criterio en cuanto a lo que es memoria y
comprension. La relacion entre creatividad y solucion de problemas es la alternativa
educativa que requiere la formacion de espacios de trabajo atentos al procesioyaho s
producto. Duarte realiz6 el estudio en México con una variedad de niveles de ensefianza.
El estudio se realiz6 en cuatro etapas con cuatro grupos de niveles diferentes con una
muestra de: 71 universitarios con dos afios de estudio en psicologéatuydiantes
universitarios de diversos programas, 572 estudiantes universitarios de universidades
publicas y privadas y 332 estudiantes de escuelas publicas. Representativo del nivel de
escuelapublicasdenivel primariohubo un 43.4%, 37.3% de nivel secundario y 19.3%
de nivel preparatorio.

El instrumento de la investigacion fue una hoja de estimulo que midio la
creatividad en aspectos como la fluidez, flexibilidad y originalidad en las ideas y
resultados del producto. Los hallazgos tienden a demostrar que no se encontrd diferencia
significdiva en la accién de crea&in embargpy con base ela Correlacién de Pearson,

elementos como la flexibilidad, la fluidez y originalidad comienzan a ser significativas
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segun aumenta el conocimiento. Los datos analizados demostraron que es en la
educacién primaria donde el alumno registro altos niveles de creatividad, pero no puede
determinar con exactitud su significado. El autor concluy6 que es en la educacion basica
y media dade la creatividado se destaca por la originalidad. El investigador determind
gue la flexibilidad y la fluidez son indicadores de que ensefar en la creatividad refuerza
el valor social de las relaciones y es fundamental para el propdsito de la investigacion en
curso.

La creatividad ha sido punto de interés no solo en los niveles educativos sino a
todo aspecto relacionado a la accion humana. Espafia fue el pais sede para celebrar el
Foro Mundial sobre Organizaciones Creativas (2000). El objetivo de este foro fue
explicar como las organizaciones exitosas que utilizan las tendencias creativas impactan
todos los campos del conocimiento. La exposicion del tema presento el argumento de
gue para lograr y alcanzar organizaciones creativas los pilares identificados como
fundanentales son: enfrentar lo que se tiene con lo que se desea realizar, los ambientes
deben estimular la participacion de sus miembros excluyendo actitudes opresoras,
existencia de entusiasmo y curiosidad, y reconocer los esfuerzos de los miembros para
alcanar las metas colectivas.

Se expuso que todo clima organizacional debe funcionar bajo seis variables:
formacion de grupos formales e informales, comunicacién efectiva e interactiva, procesos
de control, confianza en los pares, toma de decisiones basada en el consenso sumado a
una etructura clara y logica de lo que es deseable alcanzar. Se sefialé como cierre que el
factor mas influyente en la creatividad es el ambiente. Dentro del sistema ambiental debe

considerarse el todo como un macrosistema donde si alguna parte se afectselge
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detiene para volverlo a revisar. Este foro y la exposicion de este corroboraron que la
escuela, como institucion de ensefianza, es una organizacion con miembros, procesos, e
individuos que buscan realizar su labor de forma innovadora. Se concluye que la
participacion de la escuela en procesos creativos que provengan del interior del sistema
permitira una exposicion afin a la accion de educar para el bien comun.

El siglo XXI se caracteriza por nuevos eagas no tradicionales al implementar
nuevas formas de impartir los procesos de ensefianza aprendizaje. El rol del alumnoy el
docente se modificaron partiendo del principio constructivista de que aprender y ensefiar
sSon procesos que se retroalimentan. Earsgf@prender son acciones que cobran un
nuevo significado (Hargreaves, 2003). Tanto el maestro como el estudiante tienen una
relacion de aprendizaje mutuo debido a la rapidez en que surgen nuevas técnicas de
aprendizaje y mayor cantidad de informacion. Los sistemas educativos deben estar
alertas a estos cambios continuos para atemperar nuevas técnicas de transmitir el
conocimiento y conocer a fondo el alumno que tiene en la sala de clase. Mufioz (2009)
educadochileno, propuso que, ante los cambios acelerados en la sociedad del
conocimiento, el alumno debe ser el protagonista del aprendizaje que le imparten los
docentes. Postuld que los sistemas educativos deben centrarse en los alumnos, la calidad
de la educaion y verificar como los alumnos responden o ejecutan su labor a partir de lo
aprendido. Identificé que el seguimiento académico es necesario para verificar cuan
creativos e innovadores son los alumnos. El investigador destacé el desarrollo de una
nuevageneracion de alumnos a las que llamoé alumnos mp3 o los alumnos de las tres R:
recibir, recordar y reproducir informacion. Consider6 que esta generacién surge debido a

la falta de estrategias que necesita el docente para trabajar con esta generacion de
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alumnos. Este educador chileno asevero que los estudiantes actuales poseen capacidades
extraordinarias para crear e innovar cuando son dirigidos por docentes altamente
cualificados. Por esta razon, el docente debe estar informado de qué nuevas gstrategia

de ensefianza aprendizaje son adecuadas para impartir sus clases 6ptimamente.

En su exposicion también afirmo6 que surge educativamente una nueva vision del
docente. El nuevo docente debe estar informado de su materia y de las estrategias
innovadoras que son comprobadas como eficaces para impartir aprendizaje de calidad
atemperado k& realidad del estudiante. Consider6 que el docente ya no es el duefio del
aprendizaje sino el facilitador de este. El docente que no interpreta este intercambio de
conocimientos limita al estudiante a espacios restrictivos de aprendizaje que disminuyen
la capacidad creativa. Como consecuencia, el estudiante esta cefiido al hecho de
reproducir conocimientos sin sentido que nada aportan al plano social educativo.
Consideré que esta practica agobia al alyrareando una experiencia repetitiva que
anula la capacidad de crear, pensar, reflexionar y desarrollar su pensamiento critico. El
perfil del alumnado actual se caracteriza por expresar sus propios criterios, cuestionar el
conocimiento, ofrecer variadaspriestas a un mismo problema y estimular saadad
intelectualmente creativa.

El autor planted que la creatividad es la urgencia de identificar problemas y
observarlos desde diferentes angulos y puntos de referencia. Indicé que el escenario
mundial trae consigo cambios en la economia, el trabajo, los negocios y la educacion que
senutren de la informacién del conocimiento y la innovacion donde el capital humano
necesita reenfocarse. Los estudiantes del siglo XXI merecen capacitarse para aplicar las

competencias que respondan a problemas complejos, trabajar en equipo, y generar
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cambios constantes continuamente revisando sus estrategias. Resumié que ante una
sociedad en crisis la educacion debe estar basada en resaltar habilidades como conectar,
comunicar y conocer hechos que se relacionan y como afectan unos a otros dentro del
escenario escolar mundial. El escenario mundial requiere de estudiantes, que una vez
egresados, empoderen sus conocimientos para resolver situaciones conflictivas,
administrar informacion y codificarla, trabajar en equipo y promover una sociedad soélida
guedisminuya los problemas que la aquejan.

Mufioz (2009) criticé que la creatividad sea interpretada como el acto de
sobresalir unicamente en actividades artisticas, musicales o las referentes a las artes
plasticas. Reforz6 la vision de que la creatividad esta presente en toda materia de estudio
multidisciplinario. Concuerda este estudio con la interpretacion de la creatividad en sus
facetas poliédricas. Poliédricas significa que el acto de crear no es estatico y promueve
infinidad de perspectivas segun los alumnos estén dispuestos a expemoeailgmas
gue generen soluciones que sean dialogadas continuamente.

La creatividad como potencialmente activa en todo estudiante fue la pregunta
clave a responder en la investigacion de Wright (1998). Esta investigacion se realiz6 en
Carolina del Norte, Estados Unidos. La investigadora formulé el objetivo de corroborar
y examinar la relacion potencial entre la creatividad y la motivacion de ser creativos en 9
adolescentes. La muestra cordéseis féminas y tres varorseducacion media.

Partiendo de esta muesthas estudiantes fueron identificados por sus maestnmo
altamente motivados académicamente, alto sentido de pertinencia escolar y con promedio
académico excelentd.os seis estudiantagstantes fueron identificados por sus maestros

como poco motivados académicamente, comportamiento asociado a tipo de conducta
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desafiante en los rangos de bajo, moderado y alto. El estudio de Wright fue mixto y se
aplico las técnicas de revision de documentos y observacion de los participantes. Los
instrumentos utilizados fueron la Prueba Torrance para Pensamiento Creativo,
entrevistas, grupos focales y manipulativos.

Los hallazgos encontraron que los alumnos promedio poseen un alto sentido de
creatividad. El estudiante creativo muestra las siguientes caracteristicas: curiosidad,
presenta actividades novedosas y su autoestima es elevada. Estas caracteristicas deben
sa trabajadas por el docentaejorando la calidad de su ensefianza y atemperando esta al
reconocimiento directo de los estudiantes al ejecutar su labor. Concluye que todo
estudiante tiene la capacidad de ser creativos. Los participantes del estuderexpaes
preocupacion de que son ignorados al presentar propuestas dirigidas a mejorar los
procesos escolares. Expresaron la necesidad de ampliar la variedad de cursos con
diferentes tematicas. Indicaron que la formacion de grupos cooperativos aumenta el
intercambio de ideas, pero requiere de mas tiempo lectivo para la exposicion e
implantacion de nuevas ideas que faciliten la exposicion de sus proyectos. Esta
investigacion no encontré diferencias significativas al momento de los estudiantes
demostrar sgreatividad. Indicé que la creatividad no esta totalmente asociada a la
inteligencia académica ni a estudiantes dotados. Comparoé los estudiantes identificados
como académicamente aptos versus los estudiantes con actitudes desafiantes
concluyendo que los de actitud desafiante deben participar y no ser excluidos de clases
innovadoras.

Este estudio revel6 que los estudiantes con caracteristicas de tipo desafiante

utilizan la creatividad como el medio para enfrentar sus conductas inapropiadas.
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Igualmente quedd expuesto que el uso de grupos colaborativos de aprendizaje modifica
las conductas entre los pares y los anima a trabajar en un plano de iguales al apreciar las
ideas y principios de relaciones que fomenten actividades escolares bersfiEi®sa
interesante que este estudio sitla al estudiante en igualdad de condiciones al momento de
participar de actividades creativas.

La creatividad ha sido vinculada con materias que requieren de altos niveles de
coeficiente intelectual. Hlasny (2008) realiz6é un estudio en el Distrito Escolar de
Anchorage, Alaska. El objetivo de su investigacion fue relacionar como los estudiantes
dotados manejan la creatividad como parte de los curriculos escolares. El estudio tuvo el
objetivo de correlacionar las variables creatividad e inteligencia en estudiantes dotados.
La muestra del estudio quedo6 conformada por 233 alumnos: 101 varone®ynirgsf
entre las edadete ocho a 12 afiosTodos los estudiantes estaban adscritos al programa
de estudiantes dotados llamado IGNITE. El investigador tuvo acceso a todos los
resultados de coeficientes de inteligencia de los particip&itEstrumento utilizado
fue la Prueba de Creatividad de Torramasalizados los resultados, no se encontro un
efecto significativo entre la inteligencia y la creatividad. Se concluy6 que, tanto la
inteligencia como la creatividad, son habilidades que funcionan paadepano estan
determinadas ni interconectadas al correlacion&itgavestigador evidencio que la
inteligencia y la creatividad son habilidades mentales que no trabajan en conjunto, sino
gue operan por separadiste estudio tiende a demostrar que la creatividad, como
habilidad cognitiva, puede estar presente en todo estudiante de niveles diferenciados de

coeficiente intelectual.

55



La creatividad es una forma nueva de aprendizaje al que puede ser expuesto todo
tipo de estudiante de diferentes niveles o grados. Sanchez et al. (2009) realizaron el
estudio AValidez y confiabilidad de un ins
adols c ent e s 0 Lamuedti®extraicleoreflejo un total de 63 alumnos de la
Universidad Autbnoma de México y estudiantes del sistema publico mexXraao.
propoésitos del estudio la muestra se estratifico en alumnos de arquitectura definidos como
grupo experto, estudiantes de secundaria como grupo sobresaliente y estudiantes de
secundaria de nivel académico prome#igromedio fue de 21 estudiantes por grupo
Las edades de los estudiantes de secundaria fluctuaron ente los 12 y 15 afios. El
instrumento aplicado fue la prueBaaluacion Multifactorial de la Creatividad. Esta
prueba constd de dos actividades. La primera actividad fue la formulacién de un ejercicio
creativo en la ilustracion de dos figuras: una cuerda y una sabana con un tiempo maximo
de dos minutos para escribddos los usos posibles de ambos articulos. La segunda
actividad se disefié para medir la creatividad verbal. Los estudiantes fueron expuestos a
inventar y escribir un cuento que mostrara las partes estructurales gramaticales propias a
este género literari inicio, desarrollo y cierre. Se analizan los datos con la medida
estadistica Alpha de Cronbach.

Al analizar los datos se encontrd que los grupos expertos tienden a ser menos
creativos. El grupo experto demostro la caracteristica de altos niveles de competencia y
reduccion del interés de compartir resultados. Dominé en amplio rango las capacidades
creativas al poseer estructura como gryponcipalmente en el area de creatividad
verbal. En la actividad de la cuerda y las sabanas el grupo sobresaliente presentdé mas

alternativas de uso en menos tiempo que el grupo experto. Demostré que el grupo de
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adolescentes compartieron sus logros y el grupo experto demostré menos flexibilidad al
compartir sus tareas. El factor que permite que grupos menos experimentados superen
grupos expertos reside en la flexibilidad con la que se ven a si mismos los atledescen

El estudio demostro la relevancia que la creatividad posee al aplicarse en multiples
disciplinas y con estudiantes de diferentes niveles cognitivos.

Sanchez etal (2009), al analizar los dat@ncontraron la tendencia de los
estudiantes, segun el nivel, de visualizar la creatividad como un factor que presenta
diversidad de interpretacion de un mismo modelo por diferentes estudiantes.
creatividad puede desarrollarse en diferentes escenarios, con multiplicidad de
participantes y en variedad de actividades con multiples factores a reBbbsudio
demostré la importancia de que la creatividad puede ser aplicada en multiples disciplinas
y con estudntes de diferentes niveles cognitivos. Plantearon que los adolescentes, como
grupo ®bresaliente, son mas creativpges carecen del sentido de competicion que
caracteriza los grupos expertos. El factor que permite que grupos menos experimentados
superen grupos expertos reside en la flexibilidad que poseen los adolescentes para valorar
sus trabajos.

Los nuevos modos de aprendiza@mado a las nuevas técnicas educativas
visualizan la creatividad como una caracteristica propia en la sociedad del conocimiento
(Grupo Sl (e) TE, (2012). Estos investigadores procedentes de la Universidad
Complutense en Espalfia, al trabajar en conjunto, expusieron que la creatividad esta
integrada en el acto de pensar y trabajar, caracteristica prapiaersalde los seres
humanosindicaron que en el campo de la educacion la tendencia a crear esta relacionada

al hecho @ que los estudiantes y los educadores se comprometan a eqtenider
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creatividad es la tarea de convertirse en los autores de sus propios prdyabggaron

en su articulo con temas como creatividad, educacion, innovacion y la necesidad de
desarrollar espiritu emprendedor ante las demandas sociales y la gama extensa de
multiplicidad de problemas. Argumentaron que la educacion se enfrenta a gedosles r
donde como sistema debe trabajar en favor de formar estudiantes que puedan enfrentar y
sobrellevattos tiemposactuales de incertidumbre sociah innovacion en la creatdad

debe interpretarse como un nuevo proceso donde las ideas emergentes se ajusten al
momento socibistorico que experimenta el alumno. Indicaron que no se crea por el
simple hecho de credaCrear es un acto que integra cuatro dimensiones: los sujetos, los
procesos, los productos y los contextos en los cuales ocurre el fendmeno de la
creatividad. Su argumento esta basado en que ante la formulacién de un problema los
estudiantes aportan infdad de soluciones, que, al ser estudiadas y depuradas,
maximizanel logro de un producto o alternativa de calidad para una sociedad en
constante cambio (p.11).

De acuerdo con esta investigacion, Hernandez (2005) expuso que la escuela debe
concebirse como un centro de apoyo. Es en el aula donde pasan la mayor parte del dia los
alumnos. La escuela o centro de estudio es el comienzo de socializacion, identificacion
exploracién de los problemas que distinguen la sociedad. Cangigeeeste centro de
apoyo debe tener caracteristicas democraticas donde la tendencia sea la participacion de
todos los alumnos en la busqueda de soluciones a los problemas globales. La
presentacion de proyectos emergentes y funcionales hace que el estudiante sea el enlace
entre el ambito de la escuela y la sociedad. De esta forma se alimentan estudiantes

visionarios que buscan vivir como seres productivos.
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La creatividad en el area curricular ha sido tema de estudio en las ultimas
décadasDuarte (2@3) realizé un estudio en México cuyo objetivo plante6 como la
creatividad es una actividad concreta dirigida a mejorar diversos aspectos de la vida de
los individuos tanto en el nivel educativo como de bienestar social. La muestra consto de
300 estudiantes de educacion media y superior en varias disciplinas. El instrumento
utilizado fue una hoja creativa titul ada:
hojafue disefiada tomando en cuenta dos principios de la teoria Gestalt: la ley de cierre y
la ley de la buena continuidad (p.7). Se recogen los datos utilizando el inventario de Tipo
de Personalidad de Hollarids datos especificaron que los estudiantes de educacion
media lograron terminar el trazo de la linea dirigido a un dibujo concreto con mayor
rapidez que los estudiantes de educacion superior. Mostraron mayor flexibilidad
cognitiva para identificar conpalez una idea abstracta y dibujarla para traerla al espacio
concreto. Por el contrario, los estudiantes de educacion superior dejaraadss tr
incompletos con lineas a medias. Se demostrd que existe mayor dificultad de llevar la
idea abstracta al plano concreto a mayor edad. Duarte (2007) encontrd que los
participantes mostraron mayor creatividad, aunque no fueran estudiantes de niveles
altamente cognitivos. Por esta razén, la creatividad debe ser incluida en todas las materias
y desde etapas tempranas sin que exista exclusion alguna hacia el estudiantado. Quedo
demostrado que a mayor nivel cognitivo se inhibe la creatividad. El investigador
argumento que la creatividad debe ser incluida desde etapas educativas primarias.
Expuso que la escuela juega un papel importante en el desarrollo de actividades creativas.
Sugirié que toda persona posee creatividad. El uso de estrategias que fonarderala

capacita al estudiante a mejorar el medio en que vive, 0 sea, su entorno ambiental.
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Concluy6 que las practicas de actividades creattvasdo son constantes y
estimuladoradijan la capacidad cognitiva de forma permanente y duradera.

Investigadores como Treffinger y Selvie (2008) apoyaron la inclusion de la
creatividad en la educacion. En su ponencia argumentaron que el pensamiento creativo es
la capacidad y la oportunidad de enfrentarse a hechos poco comunes y dificiles de
resolver. Ezaluaron como ante el planteamiento de problemas es necesario aclarar,
preguntar, plantearse ideas que puedan ser transportadas al campo de posibles soluciones.
Enfatizaron que en la solucién de problemas los alumnos encuentran la oportunidad de
realizarconexiones significativas entre lo que entienden como problema y la articulacion
de ideas para generar soluciones, aunque estas sean consideradas como posibilidades.
Estos investigadores sefalaron que comunmente y de forma tradicional la creatividad se
ascia a personas dotad&voincidieron en que esta premisa es errénea. Las personas
difieren en su creatividad y estilos porque la creatividad no necesariamente esta asociada
a la inteligencia. La creatividad surge cuando las personas entienden que existen
problemas que necesitan generar alternativas que pueden llegar a considerar formas, tanto
tipicas como atipicas de solucion. Destacaron la importancia de mantener centrados a los
alumnos es su busqueda de soluciones. La importancia recae en lograr s&ntener
centrados en la ejecucién de la idea innovadora. Sugieren el uso de grupos cooperativos
gue eliminen el miedo a ser creativos a mayor rango de edad.

Ballesteros (2012) realiz6 un estudio cualitativo en Valladolid, Espafia; con el
objetivo de indagar cdmo a edades tempranas se desarrolla la creatividad y cual es su
alcance de ejecucién a estas edades. El estudio fue cualitativo utilizando la técnica de

grupo focal. La muestra queddmpuestale tres nifios y tres nifide nivel elemental
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pertenecientes al tercer grado. El instrumento utilizado consté de una serie variada de
actividades de dibujo relacionados a las artes plasticas, al area motriz y la imaginacion.
Los datos investigados identificaron que los nifios pueden ser creativds temn

interesa un tema. Se encontré que mantener el interés de los estudiantes en etapas
tempranas depende de la construccion de la presentacion de la actividad. Otro hallazgo
resaltd la necesidad de lograr que el maestro sienta esmero por lo quecdezea. al

Este estudio considerd que a los nifios de primaria las instrucciones deben ser explicadas
con claridad y precision. El investigador encontré que los estudiantes deben tener
antecedentes educativos que los ayuden a conectar el aprendizaje preVioox@doso.

El estudio destacé que los alumnos a esta edad son independientes al crear y no sienten
temor ante situaciones nuevas cuando entienden el priiestras mas claro sea un
objetivo, mas fuerte es la inclinacion para crear.

La complejidad social tiene como resultado que, al enfrentar sujetos ante un
mismo problema, se generan conflictos por la diversidad de formar de actuar, pensar y
canalizar ideas al enfrentarse a un mismo problema. Peralta (2010) investigd en
Argentina queestos conflictos surgen cuando la diversidad de opiniones desencadena
manifestaciones de corte social. Estas manifestaciones ocurren en el momento en que
varios sujetos intentan solucionar una misma situacion. Su objetivo primordial fue indicar
gue en lanultiplicidad de mentalidades que buscan una misma solucion surgen las
alianzas sociales. Para esta investigadora lo interesante no es la solucion del problema
sino la interaccion de los sujetos en el caracter social. Expuso que mas alla del problema
se efablece una confrontacion donde los diferentes puntos de vista chocan, pero a la

misma vez existe potencial aprendizaje de unos hacia otros. Consider6 que es en la
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escuela donde este tipo de conflicto ocurre repetidamente. Los estudiantes no solo
comparten el aprendizaje sino su medio social. Estimo6 que es natural y propio que en
medio del proceso de aprender los puntos de vista de cada alumno causen conflictos
(p.128). Es en la argumentacion entre los pares que el conocimiento, las ideas y las
proposiciones alcanzan equilibrio cuando se establece el consensq parduato del
compartir ideas. Evaluo que es el proceso de ensefianza aprendizaje el medio mas
importane en el logro de la socializacidn. Al socializar se construyen los argumentos
cognitivos que a su vez edifican el proceso de socializacion. Separ6 la cognicion de la
comunicacién al expresar que la comunicacion siempre es un valor dentro del
aprendizaje. & cognicidn es una facultad independiente dpdasonasmasno asi la
comunicacion. Finalizé exponiendpe el acto de verbalizar, ofrecer explicaciones,
corregir ideas, reformular ideas son actos cognitivos que afiaden valor a la socializacion
como proeso de aprendizajao importa la materia a la que se pueda referir.

La investigadora expuso que es el acto de socializar lo que permite al estudiante
entender que existen diferentes personas a su alrededor con diferentes respuestas que
pueden discrepar. La socializacion equilibra la discrepancia al permitir un interacimbio
soluciones que, llevadas en orden, ofrecen una solucién que aplica al colectivo. Se
resume que la creatividad es un acto confli¢ipues parte de sujetos distintos
enfrentados ante un mismo problema.

Esquivias et al (2003), investigaron la creatividad en 259 nifios pertenecientes a
escuelas publicas y privadas de México en diferentes enfoques pedagdgicos: Tradicional,
Montessori y Freinet. La creatividad fue evaluada utilizando un disefio experinqamtal ti

mixto. La actividad creativa fue el dibujo libre. Los hallazgos concluyen que el enfoque
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Freinet es el mas creativo. Los dos enfoques restantes demostraron tener éxito en la
creatividad, pero en menor escala. El método Freinet demostro tener amplitud en los
curriculos y un espacio enriquecedor para crear, expresar y verbalizar lo que se
comprende a nivel cognitivo sin coercion ninguna. Este método fomenta la investigacion,
las salidas de campo y la creacion libre de recuentos escritos sobre las experiencias a las
gue son expuestos los alumnos. Se resumio que el aporte de esta investigacion es
relevante porque demuestra que la creatividad, para que fluya, debe ser estimulada en
clases y modelos curriculares interdisciplinarios, no coercitivos y de estilo educativo
similar a laboratorio social.

Gilly (2010) expuso que la materia de Historia es muy abarcadora y de caracter
interdisciplinarig tanto en México como en muchos paises del mundo. Los alumnos
deben aprender a enfocar esta materia como un puente entre los sucesos del pasado y del
presente y sus consecuencias futuras. Considero que cuando se desconocen los procesos
histéricos surge usentido de apatia hacia el entorno social. Expuso que mientras mas
informado se encuentre el estudiante de los procesos histdricos y sus efectos futuros éste
podra comprender que muchos de ellos necesitan revision, andlisis, critica y busqueda de
soluciones.

Segun el autor, la historia y sus procesms generados por el ser humagnaes
es este quien produce, altera, cambia y promueve los estados histéricos. Comentd que la
incertidumbre social actual tiene la ventaja de generar grupos activosepgacaar,
intercambiar ideas y es en la interaccion sagi@ surgen soluciones dirigidas al bien
comun en forma generalizada. La funcién de las disciplinas histéricas es proyectarse

como laboratorios de aprendizaje que enfrenten al ser humano con su realidiad.histér
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Concluyo que la historia, como materia de estudio, propicia en el estudiante sentido de
pertinencia como ser humano e integral que no puede desintegrarse de la sociedad. Se
resume que este articulo demuestra que la historia no significa fechas, eventos o
problemas del pasado. Su verdadero significado reside en conectar relaciones de causay
efecto que son determinantes para que el ser humano alcance su propia identidad.

Ruiz (2013) realizo el estudio Educar en la creatividad: docentes en Malaga,
Espafa. El objetico principal fue analizar como las técnicas docentes promovidas en la
sala de clases aumentan o disminuyen la creatividad en las lecciones planificadas. El
disefo de la investigacion fumixto. Losinstrumentos utilizados fueron la Escala de
Fluir en la Creatividad y entrevistas. Se utiliz6 el enfoque cuantitativo y los datos fueron
analizados en la version 13.0 del paquete estadistico & &#iestra fue decho
maestros de diferentes centros educativos. La muestra se estratificd por noatsras:
de educacion infantijosdel campo de las cienciaglgsde la materia de historiha
seleccion de la muestra fue intencional debido a que no todos los centros en sus
curriculos contemplan la creatividad en la practica docente. Al codificar los datos
observo que los maestros mas creativos son aquellos que planifican de forma poco
rigurosa.La creatividad surge cuando los docentes tienden a flexibilizar su pleidifica
para destacar aspectos de la leccién que sean atractivos al estudiante. Relacion6 cémo el
estudianteal asumir los riesgos en la accion de ofrecer soluciones creativas a posibles
problemasdisminuye la falta de confianza y el miedo a expresar opiniones. Consider¢ al
docente como el enlace directo positivo con el alumno cuando planifica utilizando
curriculos que requieren de accion, investigacion y argumentacion abierta. Los maestros

explicaon la importancia de mantener relaciones de cooperacidializacion
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adecuadas en la sala de clases porque existe mayor fluidez en el intercambio de
informacion beneficiosa que puede aumentar la creatividad. En la entrevista identificaron
la resistencia de muchos comparfieros de profesion para enfrentar el reto de atseverse a
creativos en la planificacion de sus clases. Expresaron, finalmente, que sus alumnos
cuando son expuestos a actividades creativas aumentan significativamente la
participacion en clase.

La creatividad ha sido estudiada en muchos campos de estudio. Zapata (2011)
realizd una investigacion sobre la creatividad en el &rea de las ciencias en Puerto Rico.
El objetivo de esta investigacion fue demostrar si existian diferencias significatiaas en
eficacia creativa del maestro de quinto y octavo grado segun los Estandares Profesionales
gue rigen esta materigl estudio fue de corte cualitativo bajo la estrategia de
experimento de campo. La muestra fue seleccionada aleatorigmoemi@rmada po40
maestros: 20 de nivel elemental y 20 de nivel intermedio. Para la evaluacién e
interpretacion de los datos fue utilizado un panel de expertos. Los hallazgos encontrados
determinaron que la creatividad es necesaria en la planificacion de clasesatinamic
auténticas. La investigadora descubrio, que los maestros, al ser expuestos a la creatividad
pueden asumir dos diferentes posturas. Contribuye o inhibe el proceso creativo dentro de
la sala de clases. Se encontr6é una fuerte correlacion entre lacidotislal maestro y su
conocimiento del area de peritaje; en este,a@sncias. Determind que mientras mayor
sea el conocimiento de los contenidos de su materia mayor sera la propension a
desarrollar clases innovadoras y creativas. El sentido de autoeficacia del docente aumenta
la posibilidad de planificar creativamente pata (2011) asever6 que es el maestro quien

tiene la oportunidad de manejar y modificar su propio curriculo para presentar
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actividades creativas. La relevancia de esta investigacion reside en demostrar que la
creatividad no es particular a determinadas materias, sino que puede ser aplicada a la
materia de Estudios Sociales. En especialidad, se delimita §as el conocimiento y
manejo de los Estandares Profesionales, o que permite al docente la creatividad.
Stenberg (2002) escribio este articulo para establecer que trabajar en la
creatividad no es un proceso que ocurre y nadabadisie creatividad como un acto
para la vida. En respuesta a este hecho recalc6 algunos puntos interesantes. Destacé que
la creatividad debe ser trabajada desde niveles parvularios y seguir continuamente hasta
edades adultag&nfatizé que ayudar al estudiante 0 persona a encenttaiones para
resolver problemaslimina o atenuar la frustracioBxpusode forma clara la busqueda
de la creatividad como un modo o método para que el estudiante o persona tenga la
oportunidad de mostrar sus talentos o habilidades ante los demas. Determind que trabajar
un proyecto creativo es sinénimo de trabajar sin decaavpa el proyecto finalizado.
Establecié de manera precisa que puede tardar mucho tiempo el trabajar
creativamente lo que puede ocasionar frustracién y no recibir recompensas adecuadas.
La recompensa nunca es inmediata, pero si recibe apoyo continuo, a largo plazo, los hace
persistented_as escuelas ofrecen muy poco en el proceso creativo pues carece del
seguimiento necesario para que el estudiante pueda completar su proyecto simplemente
porque es un valor para el estudiante que lo practica. En esa misma linea de pensamiento,
concluyd que los actos creativos son procesos para toda la vida. Finalizé exponiendo que
pensar que se es creativo una sola vez vuelve al estudiante conformista y, por ende, una

sociedad conformista se desarrolla.
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Fortham B. et al.(2025 estuvierorde acuerdo coaxponer que la creatividad
siempre ha sido interpretada como una gran extension entre lo novedoso y valioso. Su
metodologia partio de estudios previamente realizados para determinar y verificar como
las variables creatividad y lo que la constituye o corap8us objetivos surgen ante la
posibilidad de explorar empiricamente dos extensiones de grupos de datosn&ayal
respuestas a partir de la asociacion de verbos con N= 4, 468 y-Qatifcluyo deas
de un problema real con N= 6&& analizaron los datos con la técnica estadistica
Reponse Surface Analisys (RSA).

Los hallazgos encontrados indicaron que la creatividad es mayor cuando existe
novedad y valorResaltaron el hecho de que surgen efectos positivos lineales cuando el
propésito es factible para el aspecto creatBam relacion alalor, éste no supone un
incremento en la prediccion de la creatividad como algo hecho, sino que es siempre un
valor en proceso. El verdadero valor no tiene sentido sin que exista la creatividad como
medio novedoso.

Xinyu, L.et al(2024) expusieron que la creatividad es vista como una destreza
necesaria para poder enfrentar los vertiginosos cambios acelerados que la sociedad del
conocimiento ha generadta consecuencia general es la gran demanda de estudiantes
egresados posean las competencias para enfrentar retos y temas emdfbehijetvo
de los investigadordse explorar 6mo el aspecto creativo contiedes elementos
importantes: empatia y motivacion. Los investigadores programaron una serie de
actividades en un semestre académico bajo el Programal$teimallazgos
determinaron que la empatia afecta positivamente y puede predecir la creatividad bajo

dos efectos: motivacion intrinseca y motivacion extrinséta&studiante que es
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empaticarata de esforzarse por obtener o lograr lo que desea resolver o enfrentarse a un
tema emergente de solucion rapida. La empatia, desde este punto de vista, requiere de
motivaciones intrinsecas en el estudiante.

Rodrigo Martinet al (2029 realizaron un estudio cuya finalidag la
consideracion que debe daeda educacionpue estanereceser entendidde una forma
diferente. La metodologia se baso en tres fases: tedrico conceptual, analitico e
interpretativo. Se trabajé con estudiantes de educacion rastiimaron la relevancia
educativacon el fin de experimentauevos contextos educativos donde emerjan la
innovacion, el emprendimiento, el desarrollo de procesos cognitivos, afectivos y sociales.
Para estos autores no puede darse la construccién del conocsmestoluir la
creatividad Argumentaron que la creatividad no surge de fanmata,sinoque surge
del proceso de trabajar diariamente con elementos creativos dentro y fueradel
Resumieron que los procesos creativos necesitan de personas que puedan enfrentar el
error y los fracaso y personas que puedan respetar las decisiones de los demas.

Togra Aguilaret al. 024)realizaron su estudio con el objetivo para analizar e
identificar exhaustivamente las narrativas y su potencial para fomergfieiadon
critica. La muestra del estudio consto de 216 estudiantes de educacion media en la
Unidad Isidro Ayura.El método utilizado fue la encuesta. Establecieron que la narrativa
dentro de laducacion tiensu importanciarla habilidad que estas poseen para
enriquecer y potencidos procesos de aprendizaje. Sostuvieron que las narrativas pueden
ser factores determinantearg mejorar la retencion de informacién para que recordemos

y obtengamos significados innovadores.

68



Propusieron que integrar el uso de narrativas en los currfmuoke realizarse
mediante educadoresnpoderados papoporcionar a los estudiantes herramientas
fuertes para enfrentarse al mundo diverso en donde estamos inmersos. Concluyeron que
el uso de narrativas destaca aspectos tales como: la transmision de emociones, presentar
variados contextos, trabajar de foresdructurada pero no rigidademas interpretaron
la narrativa como potenciadora del lengupjees prepara al alumno paapliar su
estuctura critica en variados y diversos elementos de nuestra realidad bajo nuevas
oportunidades en las formas de expresion.
Creatividad y la solucion de problemas

La creatividad, como método innovador en la solucion de problemas, esta basada
en el producto final y como este puede ser til ante un dilema matematico, social, de
pensamiento o relacionado a la vida cotidiana. Romo et al. (2016) realizaron un estudio
enMéxico para exponer como el proceso de crear como algo mucho mas complejo que el
hecho de elaborar un producto. El objetivo de su investigacion fue demostrar que el acto
de crear debe contener un proceso dirigido a reconocer que existe una situacién a
resdver. Para alcanzar la solucién a un problema es necesario formular pasos o
estrategias que organicen el proceso planteado para alcanzar una solucion viable y util.
La muestra del estudio fueron nifios de nivel primario y nivel medio. El instrumento
utilizado fue la Prueba de Creatividad Infantil (TIC). Esta prueba trabaja dos fases
creativas: formulacion de problemas y solucién de problemas. La técnica utilizada fue el
dibujo. Esta prueba, en su disefio, considerd, no solo los resultados o el producto, sino

gue se enfocd, en el proceso planificado para lograr ese producto.
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Los investigadores coincidieron en que al plantear un problema surgen los
procesos de disefio, realizacion de actividades, simulaciones reales de como se lleva a
cabo la idea para luego determinar si lo propuesto resulta o aporta en la solucion de un
problema. Se concluy6 que no es posible solucionar un problema sin conocer los
antecedentes del mismo, identificar los posibles procesos para resolverlos y enfocarse en
la solucion mas eficaz para producir los resultados esperados. Para estos investigadores el
proceso creativo al solucionar problemas esta ligado al pensamiento divergente propuesto
por Guilford (1960).

Los autores coincidieron en que el pensamiento divergente no es la busqueda de
un producto. Su valor significativo se encuentra cuando en el acto de crear ocurre un
proceso cognitivo que emplea diferentes y variadas formas de alcanzar un producto.
Como resultado, solucionar problemas creativamente debe ser un proceso que sea materia
de contenido curricular desde edades tempranas en el campo educativo. No establecer
esta practica imposibilitara el desarrollo de estudiantes que posean actitudes positivas
ant los conflictos, entiendan e interpreten conceptos y presenten propuestas generadoras
de soluciones.

Ademas, sefialaron que la creatividad surge cuando los alumnos se enfrentan a
problemas para aplicar métodos de solucién eficaces. Este estudiante debe capacitarse
para trabajar de forma organizagdaes el proceso de solucionar problemas no puede
realizarse ajeno a fases como formular, pensar, entender y prdponeuyeron que el
paso de una fase a otra tiene el propésito de identificar que existe un problema, que se
propone para solucionar el mismo y cual sera la estrategia seleccionada como solucién.

Confirmaron que el acto de crear soluciones es relevante al bien comun de los espacios
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sociales educativos. Se determind que esta prueba es confiable pues sus indicadores
pueden predecir y corroborar la creatividad desde niveles primarios y medios.

La técnica de creatividad en la solucion de problemas es un campo de estudio
poco explorado en la materia de Estudios Sociales en Puerto Rico. Hernandez (2007)
interpreto el aprendizaje como un método completamente activo lleno de oportunidades
para promoer la experiencia y las habilidades que poseen los alumnos para solucionar
problemas. Encontré que entre los alumnos de la materia de Estudios Sociales el trabajo
reside en el hecho de aprender fechas, nombres, lugares y sucesos del pasado donde se
apela acampo memoristico puro olvidando la reflexion y accion hacia problemas
sociales problemas sociales que urgen solucion y afectan al ser humano. El estudiante
percibe que los Estudios Sociales son una materia cuya agenda de accion no los involucra
a partigpar activamente con el proposito de exponer, aplicar y construir su conocimiento
de forma activa. Para Hernandez (208)onemun tema sekeidoo explicado promueve
el interés por opinar, aclarar y comparar con experiencias previas de vida seanggersonal
0 ajenas

Este investigador identificé que, en la materia de Estudios Sociales, el objetivo
esencial es llevar al estudiante a internalizar que existen problemas sociales que los
afectaran a corto y a largo plazo, pues la sociedad enfrenta cambios continuosldPartien
de este punto, sefial6 el autor que el alumno debe enfrentarse y estar listo para procesar
gue las crisis sociales le son pertinentes y requieren de soluciones.

El contenido de los problemas que afectan la humanidad requiere de soluciones
para evitar crisis de indole mayor. El investigador encontré que el verdadero aprendizaje

surge mediante el desarrollo de tareas que puedan ser llevadas a cabo y practicarlas com
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parte de una posible accion que ofrezca una solucién completa y definida. Enfatizo el uso
del método cientifico apoyado en las redes de comunicacion, uso del internet, desarrollo
de la investigacion y practicas de horas comunitarias (p.36). El autorerongict las

técnicas como visitas de campo, trabajo colaborativo, presentacion de problemas reales y
como resolverlos es parte de un método didactico que favorece tanto al docente como al
alumno.

La creatividad en la solucion de problemas, por décadas, ha sido asociada al nivel
de las ciencias naturales. El uso de solucion de problemas no se interpreta con
regularidad en las ciencias sociales. Gonzalez (2015) realiz6 una investigacion que tuvo
cono escenario la Escuela Elemental de la Universidad de Puerto Rico. Su objetivo fue
demostrar que cuando se resuelven problemas matematicos se utilizan dos estrategias: la
cognitiva y la social. El propésito fue disefiar un proyecto que insertara el camoimi
matematico en una propuesta de interés social. La recopilacion de informacion incluyo
observaciones del investigador, trabajos de los alumnos y entrevistas luego de la solucién
de los problemas matematicos.maestra constd deeisestudiantesLa metodologia
presentod cuatro ejercicios a cada estudiante: dos para resolver de manera individual y dos
para resolver en pareja. Partié de la premisa de que los problemas matematicos de
operaciones basicas estan asociados al aprendizaje matematicidapseviamente.

Al analizar los datos se encontrd que los nifios tienen la habilidad de mezclar
técnicas al resolver problemas. Utilizan el analisis, acertar y fallar en la busqueda de
soluciones, uso de patrones visuales y uso de modelos concretos. El investigador observé
gue individualmente, al trabajar problemas matematicos, los estudiantes utilizan

asociaciones previamente aprendidas. El éxito depende de cuan fijos sean los
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aprendizajes y los patrones de solucion de problemas al que son expuestos con
anterioridad. Ademas, se descubrié que los nifios resuelven el mismo problema de
diferente manera alcanzando igualdad en el resultado.

En sus observaciones, el autor encontré que al trabajar solos o en parejas los
estudiantes coinciden en la forma de ejecutar la tarea: al leer el problema intentan
entenderlo, utilizan la primera técnica de solucién conocida, existe tendencia a verificar
€l proceso utilizado y acepta que el resultado es el esp&adoribié como al trabajar
en parejas integran el conocimiento previo individual, pero escuchan y analizan
soluciones planteadas por sus pares con la tendencia a discutirlas antes de ufilizarlas
diferencia de los adultos, los nifios no se estancan en trabajar enfocados en una sola
solucion, sino que utilizan variedad de posibilidades. Basado en estos hallazgos se revelo
gue el estudiante soluciona problemas utilizando métodos dados y altern@mwnzalez
(2015) establecié que el método de solucion de problemas es viable en cualquier materia
académica. Esta investigacion aporta el principio de que el ser humano, desde edades
tempranas, comparte sus estrategias de aprendizaje porgue no seagtades de sus
pares compartiendo sus conocimientos.

La creatividad en la solucion de problemas matematicos es un aspecto complejo
desde el ambito del conocimiento. Se reconoce que la creatividad se relaciona mucho mas
con las Bellas Artes. Ayllon et al. (2016) estudiaron y relacionaron el pensamiento
matemd&co con la resolucion de enunciados matematicos y la solucion de los mismos en
Peru. Coincidieron en que la creatividad es un factor que influye en la educacion
matematica. Explicaron que los problemas o enunciados de corte matematico generan una

serie deactividades intelectuales que los sujetos necesitan utilizar al exponerse a la
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actividad de solucion creativa en la matematics estudiantes demostraron glie
enfrentarse a la solucion de problemas matematicos se tienen dos opciones: la obligacion
de resolverlos o dejarlos inconclusos. El hecho de solucionarlos requiere de esfuerzo
intelectual. Este esfuerzo intelectual queda plasmado al realizar actividadéisa®g
como pensar, reconocer y analizar la base de los enunciados a trabajar, identificar los
datos del problema y buscar las estrategias que especifiquen el mejor pag¢godo
solucionar el problema. Los autores destacaron que para resolver problemas matematicos
se requiere de un método que active la capacidad cognitiva. Esto implica centrarse en el
enunciado y analizar gwerdaderamente exparigste analisis permite al sujeto utilizar
sus conocimientos previos para aplicarlos al conocimiento nuevo iniciado.

Los investigadores indicaron que cuando se apela al conocimiento previamente
adquirido la pertinencia de estos prevale@mdo paso al conocimiento nuevo.
Sugirieron que la solucion de problemas matematicos creativamente parte de problemas
concretos y que la solucién de estos se encuentra asociada a la posibilidad de ofrecer
soluciones que pueden minimizar la ansiedadcqusan las matematicas en algunos
estudiantes. Ayllon et al. (2016) analizaron cémo la practica constante de la solucién de
problemas ratematicos de forma creativa minimiza los fallos y los errores que surgen al
resolver problemas matematicos. Expresar diferentes formas de solucionar un problema
aumenta el aprendizaje significativo y lo hace permanafgetivamente aumenta la
confianza del alumno que resuelve el problema empoderandolo a ser mas,creativo
buscando soluciones poco comunes al mismo problema. Resumieron que la solucion de

problemas de forma creativa crea un aprendizaje permanente, significativo y pertinente.
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En el afio en 1974, se creo el programature Problem Solvinbajo la tutela de
Torrance (1994) en los Estados Unidos. El objetivo de este programa fue ayudar a los
estudiantes a enfrentarse correctamente a los problemas eclécticos del mundo globalizado
y la rapidez con la cual los conocimientos surgen, cambiaatesgeran continuamente
al momento historico que se vive. Se investigd como una situacion dificil de resolver
puede generar en los estudiantes el deseo de buscar alternativas para solucionar una
situacion particular y como desarrollar un plan efectivologes crear una solucion
concreta. Este programa baso su objetivo en impactar tanto el campo de la educacion a
nivel curricular; como a otros campos no curriculaiases como la economia, la politica
y las ciencias sociales.

Se trabaj6 con jévenes en diferentes niveles de ensefianza de los grados 4 al 12 y
el programa se inicié en los Estados Unidos de Norteamérica. Se inicié de forma
escalonada desde el nivel primario hasta el nivel secundario. Utilizado en niveles
elementaleguvo el objetivo de verificar como desde edades tempranas el desarrollo
cognitivo se enmarca en procesos de abstraccion mental necesarios en la elaboracion de
estrategias de solucidén de problemas. Esta etapa de abstraccion es basica para dirigir al
apremliz a niveles concretos de aprendizaje (Torrance, 1994). La cantidad de estudiantes
gue participaron del proyecEuture Problem Solvingrodujo una acogida positiva en la
educacién a nivel mundial. Actualmente, este programa alcanza los 250,000 estudiantes
activos en paises como Portugabreadel Sur Australia, Gran Bretafia, Hong Kong,
Singapur, Canada, Turquia, Japon y Estados Unidos. Detalladafuerttemostrado
gue la solucién de problemas abarca mucho mas que preocuparse por una situacién y que

edos problemas son de indole mundial. Corroboré los siguientes pasos como base para

75



solucionar un problema: reconocer que existe un problema, establecer en qué condiciones
se desarrollan las posibles soluciones, crear el sistema para solucionarlo y convertir ese
sistema en una aplicacion practica y concreta.

Efectuar estos pasos requirioamstruccion de actividadgsiecumplieran con
los siguientes requisitos: alimentar el deseo de atencion para despertar la curiosidad
profundizar en las experiencias para hacerlas pertinentes y mantener en marcha el deseo
de propiciar métodos creativos seleccionando un proyecto dirigido a la solucion de x oy
situacion propuesta. Operacionalmente se explic6 como se concretiza dnsdiian
problema seleccionado siguiendo las fases mencionadas para obtener un preducto qu
solucione un dilema presentado de foantvay eficaz.Especificd que al problematizar
una situacion es necesario un plan de trabajo que concrete un proyecto condicionado por
la actividad cognitiva y creadora de los estudiantes. Para efectds de/estigacion,
este estudioos revela que el prograrfature Problem Solvinguedeser aplicado en
muchos campos del sabercluyendo los Estudios Socialg®r la naturaleza de los
temas tratados en esta materia extremadamente cercanos a las probldekscas
estructuras sociales complejas.

Collazo (2012) realiz6 una investigacion en Puerto Rico cuyo objetivo fue
estudiar como los estudiantes aprenden cuando se exponen a practicas educativas
innovadoras de solucion de situaciones en contexto. El énfasis de la investigacién fue
analizar comods alumnos construyen su propio aprendizaje mediante la busqueda de una
posible solucién a un problema. Para este investigador los estudiantes son los

protagonistas del aprendizagmnde los docentes son facilitadores capacitados para
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propiciar la creatividad en la construccién de su propia experiencia de apreiftizaje.
verdadero valor del conocimiento reside en aplicar éste a la vida normal y cotidiana.

El investigador utilizo el paradigma cualitativo con un disefio de investigacion de
accion. Se utilizo la técnica de grupos focales y trabajo cooperativo. Se trabajo en horas
de clase y fuera del horario de clase por tratarse de la creacion de un legedy ¢as
elementos de conocimiento necesarios para trabajar el mismo. Se observo la dinamica
entre los participantes por una hora de lunes a viernes. La muestra estuvo compuesta por
30 alumnos de una escuela publica de Puerto Rico dividida en 15 warthié&sminas.

La materia investigada fue la matematica, especificamente, la trigonometria. La
metodologia aplicé los postulados de la trigonometria basado en la estrategia ABP 2 para
desarrollar el proyecto escolar titulado Rescatando el huerto esetdreddo

Conciencia. Los hallazgos demostraron la importancia de enfatizar que el aprendizaje
debe ser de caracter activo. No se trata de memorizar conceptos aislados carentes de
sentido. Corroboré como los estudiantes, a través de la base cognitivaalertatica,

son capaces de aplicar tareas de ejecucion en niveles de aprendizajes interdisciplinarios.
Reveld que el enfoque del estudio no se limitd a la solucion de problemas sino a los
procesos gue practicaron los alumnos hasta alcanzar una soludiéntael uso de la
matematica en la creacion de un huerto casero. Este proyecto promovié el uso de los
conocimientos matematicos para aplicarlos en tareas tales como medir el terreno,
reconocer la cantidad apropiada del uso de fertilizantes, conocgyesl de las plantas a
cultivarse y su cuido, verificar la adaptacion de las plantas al suelo seleccionado y

observar los frutos del trabajo realizado. La integracién del significado social de
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economia sostenible y las ventajas que genera para la sociedad se reflejaron en esta
investigacion.

En la investigacion se encontré que los estudiantes se sienten coOmodos en su
entorno y pueden llegar a extender su conocimiento matematico a otras facetas sociales.
Se observo que los alumnos participantes aplicaron las técnicas de la matematica para
conoe@r y relacionarse con un espacio diferente a los nimeros y dedicarse a realizar un
huerto casero. Los participantes se preocuparon por identificar la necesidad ecolégica de
producir alimentos que eviten la carestia comestilniendo el enfoque
interdiscplinario entre la matematica y el tema social de economia sostenible dentro del
cambio socio histérico. Estreché la brecha cognitiva entre dos materias diferentes
viabilizando que la creatividad, como método alternativo, posibilita conexiones exitosas
conel ambiente académico y el ambiente fisico. Esta investigacion es de alto impacto
pues corrobora cémo los Estudios Sociales poseen un enfoque multidisciplinario y en
todos sus niveles de ensefianza trata temas econdmicos de relevancia en conceptos como
ecoromia sostenible y crisis alimentaria.

Altuve (1990) reforz6 este estudio cuando consideré que el pensamiento creativo
es una respuesta a un problema existente. Plante0 la posibilidad de manejar una figura
abierta hasta cerrar la misma. En este caso: la analogia es la figura abierta s¢dore traba
hacer un huerto casero y la figura cerrada es el huerto creado como producto.

Fraseda (1999studioso e investigador de la educacion en Mépimpuso que
el criterio principal de la Historia es promover una ensefianza de calidad donde el
estudiante entienda que existen una serie de problemas sociales que urgen de soluciones

inmediatas. Apunt6 al hecho de que memorizar hechos histéricos natda apor
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sustancialmente a la vida del ser humano. Los Estudios Sociales y la Historia se
caracterizan por presentar una marcada tendencia a identificarla como una asignatura que
apela a la memoria. La historia, como materia, revela que la vida, las ideas y las
corcepciones de los hechos son aspectos en continuo cambio. Los resultados de estos
hechos afectan, originan cambios, crean situaciones diversas e interpretaciones que
requieren solucion. Cada circunstancia historica tiene consecuencias positivas o negativas
en los entornos vitales de la humanidad. Segun Fraseda (1999) es importante entender la
historia desde otra perspectiva. Esta nueva perspectiva tiene como objetivo promover un
estudiante que su entorno le sea pertingoteén beneficiosas puedeser sus

aportaciones al tratar de involucrarse en solucionar problemas sociales.

El autor propuso entender la Historia como un hecho que se desarrolla a partir de
las personas, los entornos, las sociedades y que su evolucion afecta al ser humano
integralmente. Expuso que para el estudiante las historia es una serie de eventos que
ocuriieron en el pasado y sobre los que ya no puede trabajarse. Explicé la vision que
mantiene el alumno al concebir que en el mundo actual todo parece hecho. Esta tendencia
debe contrarrestarsexponiendo al alumno a los problemas historicos para evitaeque s
sienta desvinculado de los cambios sociales que paulatinamente lo afectaran. Como
investigador se opuso a la idea general de que el alumno es incapaz de sentirse, ser social
donde el aprendizaje lo empodera para entender los problemas sociales y argumentar en
favor de solucionePetermind que los alumnos sienten que el poder decisional de
solucionar problemas recae en manos de quienes dirigen un determinado lugar o

situaciones.
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El autor enfatizé que es necesario enfrentar al alumno con su entorno social. La
materia de Estudios Sociales e Historia propicia este enfrentamiento porque crean
relaciones entre lo que el alumno aprende, interpreta, analiza y acciona. Estos cuatro
factares permiten al alumno pensar, analizar e interpretar la realidad en la que vive.
Descubre que el mundo no es solo su comunidad inmediata, sino que existe un mundo
mas alla del que lo circunda que enfrenta situaciones cémo la diversidad cultural, la
globdizacion, la crisis econdmica, la pobreza y la falta de equidad trastocan el orden
social. El autor concluye que es importante no olvidar que la sociedad evoluciona
constantemente y que el protagonista de la historia es el ser humano.

Jofé et al. (2015) disefiaron un estudio en Chile cuyo objetivo fue comprobar
coémo los estudiantes chilenos respondian a la ensefianza de temas controversiales en la
clase de Historia. El objetivo de esta investigacion tuvo como marco de referencia la
Reforma Curricular Chilena de 1996. Los investigadores descubrieron que el Marco
Curricular de Historia y Ciencias Sociales, luego de la Reforma Curriestam
orientado al propdsito de desarrollar estudiantes con conocimientos, habyjidades
disposiciones ge les permitan estructurar una comprension plena del entorno Bocial.
otro lado, orientar a actuar critica y responsablemente en la sociedad es un trabajo que no
debe ser excluido. La muestra quedé conformada por 1,210 alumnos de escuela
secundaria.

El instrumento utilizado fue un cuestionario tipo Likert y en la recoleccion de
datos se utilizé la encuesta. Los estudiantes se expusieron a temas controversiales dentro
de la materia de Historia como terrorismo, pobreza, problemas econémicos, derechos

civiles, genocidio, problemas ambientales y movilidad social. Entre los hallazgos se
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encontré que los temas mas controversiales para los alumnos fueron: terrorismo y
violaciones de derechos en América Latina (66.4%), disminucion y destruccion de
poblacién indigena (65.1%), genocidio judio (58.3%) y distribucion de la riqueza

(52.3%) (pp. B-27). Los investigadores descubrieron que los alumnos nunca dialogan
estos temas en el hogar. Asumieron falta de responsabilidad parental y social al no
dialogar los mismos entre sus allegados. El estudio reveld que los alumnos escucharon a
sus maestrosettir que la historia sirve para transformar al individuo en una mejor

persona. Comprobo que el 61% de los encuestados pueden sustentar ideas que
necesariamentea compartidas por historiadores de profesién, lo que apuntd que los
estudiantes, sin ser historiadores tituladiesen las fortalezas cognitivas para plantearse
situaciones y llegar a conclusiones gue se asemejan a los expertos en la materia. Esta
investigacion demostré que los estudiantes sienten que son los protagonistas de la historia
y que pueden aportar actimante sus ideas y soluciones a los asuntos diarios de su
entorno social.

La creatividad como método para solucionar problemas, puede ser utilizada en
cualquier materia porque el proceso de aprender siempre enfrenta fuentes inagotables de
problemas a resolver. Rojas (2010) realizé una investigacién en Venezuela de paradigma
cualtativo y longitudinal basada en la estrategia de exponer a los estudiantes a una
pregunta especifica basada en un problema expuesto. El criterio de estudio se enfoco en
la comprensién del problema y la solucion de quien explora el problema para intentar
resolver el mismo. La investigacion centrd su objetivo en observar las alternativas y
comportamiento de los estudiantes para comprobar cdmo se comprende y se interpreta

desde variadas perspectivas un hecho hasta alcanzar una solucion. El problema planteado
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por el investigador fue el siguiente: La profesora Luisa llega al laboratorio a las 7:00 de la
mafiana, abre la puerta y enseguida comprende lo sucedido. En el suelo yace muerto
Carlos, no lejos de él esta TomAsy agua y trozos de vidrio en el suelo. ¢Cual fue la
causa de la muerte de Carlos? (p. 120).

La muestra fue de 30 estudiantes de educacion media en una clase de psicologia.
Las técnicas utilizadas fueron los grupos focales y el trabajo cooperativo. El grupo de 30
participantes fuelividido entresgrupos de 10La observacion fue la técnica utilizada
para recopilar informacién. Al observarreaccion de los participani@ste la pregunta
el investigadodescubrié que las soluciones ofrecidas anteponen la experiencia personal
de lo que se entiende por muerte yposibles causas. La creativida la repuesta a la
pregunta presenta@xpuso que las caracteristicas de una situacion llegan a extenderse
mas alla de lo que es observable pues el campo de la experiencia previa modifica los
resultados segun las experiencias.

Entre los hallazgos se determiné que los alupmando agotan las posibles
soluciones a un heches que pueden producir una solucién que es expresada sin temor.
Demostraron persistencia y secuencia logica en el patrén de solucion de problemas. Los
alumnos se sobreponen a la frustracion, factor siempre presente en la dinamica de
solucion de problemasos estudiantes, al solucionar un problema, exhiben conductas de
bloqueo mental. Rojas (2010) establecio que este aspecto de frustracion y bloqueo
mentalobservado tuvo menor incidencia al presentar soluciones grupales donde
prevalece el intercambio de ideas ante un mismo problema. La necesidad de fundamentar
soluciones que progresen en sus contenidos concretd que habilidades como la

comunicacion libre, l@aooperacion, sentirse dentro del problema, observarse como parte
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de la solucién son partes integrales que demuestran compromiso y responsabilidad social
cuando surge la oportunidad de trabajar en grupos colaborativos.

El investigador calificé como ventajoso el trabajo en grupos colaborativos porque
los pares logran relacionarse en el intercambio de ideas que fluyen contingamente
eliminando factores negativos comunes en estos tipos de grupos, como el protagonismo y
el egocentrismdos cuales limitan la creatividad. Esta investigacion presento la
necesidad de promover actividades de ensef@meadizaje en grupos colaborativos
porque la conexion de ideas y experiencias de personas diferentes promueven soluciones
novedoss. Se evaluo la importancia de trabajar con las habilidades de cada componente
grupal para utilizar al maximo las ideas y conocimientos que se presentan y aplican.

Lehrer (2012)investigador y educador norteamericadefinié el verbo conocer
como identificarse con el problema, analizarlo a profundidad, presentar diferentes
alternativas para resolver el mismo y aplicar la solucion que resulte mas adaptable y
precisa. Los problemas son estados latentes de una situacion, sea a nivel cientlfico o de
vida cotidiana, cuyo objetivo es lograr una solucion. La creatividad como método en la
solucion de problemas no es una caracteristica que se hereda, sino que puedsdtegar
adquirida. Los estudiantes, cuando son expuestos a probtamasen el significado del
problemamediante el aprendizajese relacionan con el mismo.

El investigador expreso que los problemas se encuentran en fases latentes cuando
aun no se perciben. La creatividad entra en accion cuando el estudiante identifica un
problema. El autor afirma, que, a partir de ese momento, el alumno percibe el problema
como una situacién real que puede afectarlo personalmente como miembro de su entorno.

El problema cobra importancia cuando el alumno comienza el proceso de entender,
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analizar y plantearse soluciones. Una vez planteada, la solucion se dirige a la accion.
Durante este proceso el alumno descubre que sus ideas y la aplicacion de las mismas
causan satisfaccipopues promueven su progreso personal y social. La solucion de un
problema no esta reservada para estudiantes talentosos. Todo alumno que internalice
solucionar problemas descubre que tiene que esforzarse. Este esfuerzo se desarrolla en el
interés de conocel problema, interesarse en las causas y efectos de lossngmo

técnicas conoce para construir los pasos para solucionar el protigatiando las ideas,
materiales y medios que necesita para llevar a cabo su propuesta.

La solucién de problemas utilizando la creatividad como método es una practica
poco usada en la sala de clases en la materia de Estudios Sociales e Historia. La causa
principal recae en la idea de que los temas de esta materia son muy complejos. Segun
Vill aroel (2008)para los estudiantes de Chile la complejidad de un problema disminuye
en la medida en que se utilicen métodos seguros, probados y confiables donde lo que se
espera del estudiante se presente de forma precisa y carente de ambigledadés. Este au
consider6 que las metodologias que dirigen al estudiante, al ser precisas, disminuyen la
complejidad en la solucion de problemas. Aseverd que esta practica no disminuye el
conjunto de habilidades por parte del estudiante para solucionar prolpersms
comprende lo que se espera de su ejecucion académica. La autora destaco la practica
incorrecta de presentar problemas a solucionar en forma de enunciados. Al mencionar
enunciadodla investigadora hace referencia a una serie de palabras que emiten un
mensje y no necesariamente una oracion complgtarincipio para seguir al solucionar
problemas creativamente reside en diferenciar qué se quieredngratda enunciado

propuesto, si existen varias formas de resolver el mismo y cual se adapta mas al
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pensamiento del estudiante (p.4). Expresé que los enunciados deben tener la cualidad,
claridad y precision para que el estudiante distinga el problema que se le presenta.

La autora identificé que la ausencia de metodologias precisas promueve que el
estudiante, cognitivamente, no comprenda que existe un proceso y puede ignorar la
importancia de verificar si la solucion a problemas creativamente es correcta o incorrecta.
Indicd que en materias como las matematicas y las cieseitiabajam base de
enunciados que pueden resolverse con métodos estahléxigios facilita corroborar si
las respuestas a los enunciados son correctas o incorrectas. Se encarira quayod
de los textos matematicos la resolucion de problemas contiene enunciados que utilizan
operaciones matematicas y gakaplicarseproducen una solucion numeérica. Afirmé
gue la existencia de operaciones matematicas, aunque contengan una metodologia dada
guiada a la resolucion de problemas, no siempre promueve que todo estudiante desarrolle
a plenitud la capacidad de resolver problem#odas las potencialidades formativas del
alumno. La potencialidad del alumno para resolver problemas depende de dizajgren
previo.

Villaroel (2008) expres6 que es posible solucionar problemas asertivamente
cuando el estudiante pregunta, resume, recopila informacién y verifica que al proponer la
solucion a problemas se encuentra en la ruta del proceso aprendido. Concluy6 que la
preseracion de enunciados claros, con metodologias expuestas con precisidbn promueve
soluciones creativas que pueden variar de individuo en individuo. Por el contrario,
cuando se inhibe la habilidad de solucionar problemas de una forma diferente el proceso
creativo se detiene y empobrece. Justificd la importancia de presentar enunciados

utilizando técnicas como preguntas y discusion abierta con la finalidad de presentar la
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solucion de problemas no de forma automatica sino en djatadayendo otras materias
separadas de las matematicas.

Dow (2008) realiz6 una investigacion para demostrar la influencia de la
creatividad en la solucidon de problemas en los Estados Unidos. Trabajo con tres medios
de aplicacion: la estimulacion visual, la creatividad escrita y la formulacion del
pensamiento dergente basado en aspectos como originalidad, fluidez y flexibilidad para
demostrar los errores comunes el momento de crear y solucionar problemas. Como
instrumentgel investigador utilizé uno de su autoria llamado Coeficiente de
Originalidad. El mismae aplicé a 92 estudiantes de la Universidad de Indiana. La
muestra fue aleatoria y estratificada por género y edad: 26 varones y 66 féminas entre las
edades de 18 a 21 afios. Los datos del estudio fueron analizados con estadistica
descriptiva utilizando Aosn 7.0. Se instruy6 a la muestra sobre las indicaciones para
cada actividad seleccionada. Dos grupos fueron expuestos a textos carentes de laminas y
a textos con laminas variadas. Los dos grupos restantes fueron tratados con exposicion de
actividades ddrentes asociadas a estimulos. Un grupo a estimulos de audio sin imagenes
y otro grupo a imagenes visuales televisivas acompafiadas de sonido. Las actividades
para estos grupos se concretaron en recordar por espacio de minutos lo escuchado y
detallar verbahente qué imagenes quedaron grabadas en sus mentes a partir de los
sonidos. Al grupo de imagenes televisivas con audio se les requirié exponer verbalmente
la relacién entre la imagen y el sonido.

Para determinar si el pensamiento divergente asociado a la creatividad se
encuentra presente en la actividad cognitiva del estudiante, el investigador utilizd

criterios practicos como originalidad, fluidez y flexibilidad en las diferentes categorias
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mencionadas previamente. El investigador detallé que los dos grupos expuestos a textos
sin laminas y con laminas son mas propensos a crear un dibujo que hace referencia a la
realidad que los circunda con mayor grado de certeza. Este grupo verbalizé que al
realizar el dibujo trabajaron con asertividad porque tuvieron la oportunidad de observar
textos con laminas y sin laminas. La combinacion de ambos les permitio aumentar la
creatividad. Expresaron que la creatividad es estimulada cuando se hace use@se color
formas y secuencias lo que produjo un dibujo que cumplio con los criterios del
pensamiento divergente.

Se concluyo que en la actividad escrita se generd un texto mas original porque
hubo estimulo directo entre lo que se observa y lo que se escucha. El grupo expuesto solo
a los sonidos asevero6 que es dificil explicar las imagenes percibidas dependiendo
Unicanente del sonido porque cada participante realiza asociaciones de lo que un sonido
significa en base a sus experiencias previas asociadas a un sonido particular. EIl grupo
expuesto al sonido con imagenes televisivas estimé mayor facilidad para exponer las
imagenes recreadqaies sonido e imagen se experimentaron a la misma vez.
Verbalizaron que es muy dificil intentar recordar lo escuchado si no hubieran tenido la
imagen visualConcluyeromue la exposicion a estimulos como el sonido y efectos
visuales estimula la creatividad y aumentan la posibilidad de solucionar problemas al
exponerse a combinaciones sensoridles.datos obtenidos determinaron que la
observacién de la pelicula promueve la imaginacién escrita, pero limita la expresién
visual.

Dow (2008) concluy6 que la creatividad en la solucion de problemas fomenta

resultados esperados cuando se combinan los aspectos cognitivos y los sensoriales. El
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investigador establecié que la creatividad se manifiesta positivamente cuando los
estimulos son diversos. Resumio que el pensamiento divergente del cual proviene la
creatividad se activa cuando muchas situaciones estimulantes ocurren a la misma vez y
estarrelacionadas unas con otras. Relacionaldceapresion escritda misma no vario

de participante en participante. Los investigadvfitaroel (2010) y Dow (2008¢on

relacion da creatividad, coincidieron en que esta puede presentarse con variedad de
meétodos y sus efectos o productos pueden variar entre alumnos.

En Estados Unidos se trabajé una investigacién cuyo objetivo era evidenciar si los
estudiantesal ser creativgssolucionan problemas sin avergonzarse de las ideas
planteadaso si, por el contrario, el elemento verglenza inhibe la creatividad en la
solucion de problemas (Womack,1999). Se propusieron dos vertientes a investigar: como
el sentido de verglenza interfiere en el proceso cognitivo de crear y solucionar
problemas, y eXprar como la verglienza afecta la habilidad de redefinir un problema. La
muesta fue de 124 alumnos. Los datos se obtuvieron en tres segmentos analizados:
generacion de problemas con instrumentos de solucién de rompecabezas y ensayo escrito,
exploracién de soluciones utilizando la Prueba de Redefinicion de Problemas de
Sternberg y ubart, y exploracion del sentido de verglienza a través de la prueba Cooks
Internalize Shame. El estudio fue correlacionar la oportunidad que tienen los estudiantes
de ofrecer soluciones y cuanto temor pueden sentir si son criticados al hacerlo. Los
hallazgs del estudio indicaron que los estudiantes, en su mayoria, sienten vergiienza de
ofrecer soluciones por miedo a ser criticados o por temor a experimentar burla durante los
esfuerzos tratados al solucionar problemas. El analisis de los datos revel&tpie exi

fuerte correlacion entre la exposicion de ideas al solucionar problemas y el compartir los
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hallazgos de los mismos cuando la variable verglenza esta presente. En la redefinicion de
problemas se encontré que la vergienza inhibe la produccion de ideas y, por
consiguiente, interfiere con la aplicacion de ideas innovadoras a nivel cognitivo. Esta
investigacion demostré que el sentimiento de verglienza minimiza la creatividad

cognitiva, aunque exista la capacidad de entender y producir correctamente.

El investigador, finalmente detallé que los estudiantes sienten temor de
enfrentarse a otros estudiantes con mayores capacidades cognoscitivas. Reconocio que la
opinion de los pares influye en la exposicidon del método utilizado al exponer el proceso
de solcion de problemas. Quedé determinado que los alumnos demostraron poseer
carencia de confianza en si mismos cuando la exposicion del método de solucién de
problemas es expuesta ante audiencias diferentes no relacionadas a sus pares. La
investigacion desda ofrece la aportaciéon de demostrar que muchos estudiantes,
conociendo e identificando la solucion de problemas, se limitan en su exposicion y
explicacion por miedo a sentir la critica de sus pares. Inclusive) gxeticado que los
estudianteson conscientes del sentimiento de verglienza que los detiene al solucionar
problemas. Confirmaron sentirse mas relajados al exponer soluciones a problemas de
manera creativa frente a sus pares que ante audiencias menos comunes a las
acostumbradas.

Las técnicas utilizadas en la solucién de problemas mediante la creatividad
pueden ser variadas y multiples. Entre estas técnicas se incluyen el ensayo, el dibujo, las
telarafias de conceptos y los mapas conceptuales, entre otros. En el afio 2009 se realizd
una investigacion cuasi experimental en México con grupo control y grupo experimental.

Los objetivos del estudio estuvieron dirigidos a demostrar si el grupo control versus el
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grupo experimental presentaban diferencias significativas al trabajar mapas conceptuales
y comprobar cdmo los mapas conceptuales son un apoyo para el aprendizaje basado en
problemas (Gorbanef, 2009). La muestra estuvo compuesta por 20 estudiantes para el
grupo control y 19 estudiantes para el grupo experimental seleccionados aleatoriamente.
El grupo control no recibi6 instrucciones de coémo trabajar los mapas conceptuales
mientras que el grupo experimental recibio las instrucciones. El instrumento uskdo fue
Tipologia de tres formas de Webber en un "pre" y "post test" de seleccion multiple y un
cuestionario con una escala tipo Likert. Para analizar los datos se utilizo la estadistica
descriptiva con el método de Prueba t.

Los hallazgos encontrados calificaron los mapas conceptuales como técnica de
tarea de desempefio excelente/o objetivo es organizar y codificar informacion. Una
vez termina este proceso, surge el método para solucionar problemas organizadamente,
porque se tiene un esquema previo que garantiza la eficacia del pfoeesast@como
los estudiantes del grupo experimental son mas creativos que el grupo control al utilizar
la técnica de mapas conceptuales en la solucién de probibato a que el mapa
conceptual facilita el entendimiento del problema planteado. Funciona como organizador
grafico al transcribir los conceptos relevantes del problema a una hoja de papel.

La particularidad de este estudio reveld que los mapas conceptuales permitieron
clarificar las conexiones tematicas con mayor claridad. Resumieron que un problema es
resuelto con mayor rapidez y precision si se produce una guia escrita que promueva la
formulacion de soluciones. Los estudiantes explicaron que los mapas conceptuales
funcionan como organizadores de ideas conceptuales que luego son aplicadas a la

realidad. Se encontré que los mapas conceptuales promueven el entendimiento de una
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situacion y motivan en la busqueda de soluciones a problemas planteados. Los mapas
conceptuales son una de las técnicas mas utilizadas en la materia de Estudiosl8ociales
cual hace de esta investigacion una de caracter pertinente.

Yuan (2009) realiz6é una investigacion donde comparé la creatividad y la solucion
de problemas en dos grupos de estudiantes pertenecientes a los paises de Estados Unidos
y China. En el disefio de investigacion, el instrumento utilizado fue un "pre test"
aplicado en el afio 2008 y un "post test” en el afio 2009. El investigador, para garantizar la
validez y confiabilidad del estudio, administré el pre y post test en un término de un afo
entre una prueba y otra. La prueba consté de 28 items y se analizamto$oson
estad2stica descriptiva Spearmandés Rho ent
(2009) fue identificar qué criterios influyen en la creatividad de los alumnos para resolver
problemas matematicos. Los criterios estudiados fueron: claridadaadex el problema,
conocimiento previo de la materia, manejo de las formulas para resolver este tipo de
problemas y el interés del estudiante para alcanzar el resultado.

Los hallazgos de Yuan (2009) tienden a demostrar que los estudiantes de Estados
Unidos demuestran mayor creatividad al participar de curriculos educativos abiertos.
Indicaron mayor inclinacién a la fluidez creatiggendo menos criticos consigo mismos.
Ambos grupos coinciden en que la creatividad es un factor apropiado para lograr la
solucion de problemas. Los estudiantes de China mostraron mayor destreza en la solucion
de problemas matemaéticos, pero en la variatdatividad fueron menos diestros.

A través de este estudie comprobd que el constructivismo, utilizado como
paradigma del Sistema de Educacién Publica de Puertoi®isee las herramientas para

desarrollar destrezas que lleven al estudiante a su propia autorrealizacion. Se reconoce y
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valoriza en el constructivismo la importancia de preparar estudiantes que puedan
enfrentarse a los cambios sociales y buscar solucién a los dilemas o problemas que
surgen en la escuela y la sociedad de manera constante y productiva.

Delgado (2015) realizé un estudio cualitativo con estudiantes de nivel intermedio
procedentes de la Region Educativa de San Juan del Departamento de Educacion de
Puerto Rico. El objetivo de la investigacion fue determinar como la colaboracion entre
paresgen un sistema constructivista, fomenta la solucion de problemas acertadamente en
la teoria de la actividad colaborativa. El andlisis de documentos, los grupos focales y la
observacién se identificaron como las técnicas de recoleccion utilizadas pagositpro
de la investigacion. La muestra consté de 19 estudiantes de noveno grado de la clase de
ciencias del nivel intermedio. La muestraestratifico ercincogrupos colaborativos
para ofrecer soluciones a los problemas planteados en la clase de ciencia identificados
como: Teoria de la Deriva Continental o Pangea, las Placas Tectonicas, los Volcanes, los
Terremotos y los Tsunamis en el area de la Geologia de Puerto Rico. Leslossuél
estudio indicaron que en el nivel intermedio los estudiantesfiserean por identificar
gué problemas reflejan cada tema. Los alumnos realizaron variadas exposiciones de la
forma en que estos temas pueden afectar el desarrollo geoldgico, social, econémico y
poblacional en la isla de Puerto Rico. Se efectuaron endayadividades de
evacuacion, prevencion, mitigacion de dafios e identificacion de lugares en la isla
expuestos a estos fendmenos. Los alumnos explicaron que las actividades presentadas
fluyen con mayor rapidez y precision al trabajar en grupos colabarativo

Se comprobé que los estudiantes, cuando planifican sus propias estrategias de

trabajo, valorizan mas la accion de solucionar problemas. Los estudiantes expresaron que
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el trabajo colaborativo permite escuchar diversas opiniones para alcanzar consensos
practicos que discutan el problema planteado. Informaron, una vez alcanzado el
consenso, la solucion del problema planteado se materializa. Se diagnosticé que a mayor
colaloracion entre pares mejores resultados obtendran versus el acto de trabajar aislados.
Esto se debe a que el intercambio de ideas genera, de forma habitual, productos o
soluciones a dilemas presentados. Esta investigacion, aunque se realiz6 en laenateria d
cienciases relevante para la materia de Estudios Sociales. Los temas de estudio de la
materia de Estudios Sociales inician con el tema de la Geografia de Puerto Rico como
primera unidad y comparte los contenidos aqui citados. Se concluye que este estudio es
altanente relevante al tema de esta investigacion.

llbay Guafiay Espinosa Ceballad®024) realizaron un estudsmbre co el
pensamiento critico se desarrolla partiendo de la revision literaria para deterréinar qu
temas emergentes pueden surgir con relacion a la solucién de problemas. Las autoras
realizaron dos estudios: participantes universitarios y estudiantes de educacion media.
Expusieron los estudiantes a lecturas para verificar si €stos podian argumentar e
interpretar lo leido. Ademas, se tomaron en consideracion otros aspectos como la
interpretaci@ y variadas inferencias. Los resultados determinaron que el 68 % de los
participantes argumentaron la necesidad de practicas innovadoras en todas las disciplinas
escolares. Indicaron ques pr&ticas educativas para resolver problemas deben poseer
una interactividad inclusiva. Por otro lado, el 80% de los participantes expusieron que al
ser expuestos a lecturas demastnuna mejoria significativa en el pensamiento critico

como habilidad.
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Para estas investigadoras, el pensamiento critico es un proceso que sea puente
para la solucion de problemas. Concluyeron que en el momento historico que se vive los
intercambios son cruciales y nos benefician cuando se activan en accion. Esta accion
promueve que cada persona en su pensamiento critico sea capaz de solucionar problemas
observando diferentes perspectivas del problema, tratar de resolver formulaciones
creativas y que la colaboracién entre los pares es necesaria.

Wu-jring y Kyle (2025) realizaron un estudio para establecer como la creatividad
siempre es una mirada a la solucién de problemas aumentando la eficacia de creativa y la
motivacion creativgpues de estagegdenden de una serie fdetores queo deben
ignorarsepues los dos son el enlace al crear y resolver problemas. El estudio consto de la
aplicacion de tres pruebdsreative SefEficacy Scale, Creativity Motivation Scale y
Gestalt Combination Teat687 estudiantes de educacion secundaria. Buscaaheesr
como tres aspectos de estas pruebas en cdesaniberel pensamieio divergente de
Guilford (1950) Los resultados obtenidos arrojaron que la autoeficacia creativa es mucho
mas comun en los estudiantes de nivel secungares tiene efectos sobre el aprendizaje
como permanencia y relacion saludable con el entmnaelacion da motivacion vy el
trabajar en la creatividad.

Creatividad y género del estudiante

Los primeros afios son decisivos y potencialmente fundamentales para el
desarrollo del elemento creativo en los estudiaitesacuerdo comsta premisa, Garin et
al. (2016) realizaron un estudio en Zaragoza, Espafia sobre la creatividad en estudiantes
de nivel primario. La muestra se compuso de 60 estudjaietéss cuales 31 eran

varones y 29 eran féminas. Los estudiantes fluctuaron ente las edades de 6 a 7 afios de
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edad. Se utilizé como instrumento la Prueba de Pensamiento Creativo de Torrance. Se
analizaron los resultados con Prueba t y estadistica descriptiva. La prueba de Torrance
contiene dos partes: una dirigida al factor verbal y otra de indole figurativa. Para
propoésitos de esta investigacion se hizenaicia a la parte figurativgl propésito fue
evaluar las producciones creativas de los estudiantes. Las actividades disefiadas para
evaluar la creatividad fueron: construir una figura a partir de un pedgmpdecolor
verde, completar diez dibujos a partir de trazos prestablecidos y realizar tantos dibujos
como fuera posible en 30 pares de lineas paralelas. Al analizar los datos se encontré que
las féminas en funcion del género son mas creativas. Entresiades causas para que
las féminas sean mas creativas que los varones se determinaron que éstas tienen
conductas menos restrictivas intelectualmente, se relacionan mejor de forma interpersonal
y estan abiertas a compartir sus logros. En este estudiadaygbque las féminas son
mas creativgg/a que tienen menos temor a ejecutar sus tareas en relacion a los,varones
gue demuestran ser mas reservados al momento de compartir sus logros. Para esta
investigacion este estudio es relevante porque demuestra que la creatividad debe ser
estimulada desde edades primarias para que la misma esté presente en los diferentes
niveles de ensefianza.

Mann (2005) realizé un estudio en Indiaoaya muestra consté de 267 sujetos:
180 son varones y 187 son féminas en los grados del 9 al 12 en la clase de matematicas.
El instrumento fue una bateria de ejercicios matematicos. Al corregir los mismos
descubrié que las féminas estan mas preparadas@acreativas al momento de
solucionar un problema matematico. Las féminas demostraron buscar variadas

alternativas y procedimientos antes de rendirse sin alcanzar el producto. Los varones

95



manifestaron sentirse mas comodos cuando existe interaccion entre el grupo al solucionar
el problema, que en ocasion de trabajarlos solos. Los varones demostraron mayor
tendencia a abandonar el ejercicio sin buscar vias alternativas para solucionaioel mism
Afirmaron que las féminas son altamente proactivas y no demuestran la tendencia de
abandonar el trabajo sin solucionarlo. Destacé que entre los factores que afectan los
varones al practicar la creatividad esta la alta probabilidad de frustracion que
experimentan al trabajar solos.

CuéllarBrandiaran y Rivas (2015) establecieron en sus estudios en Chile, que los
varones entre las edades de 17 y 19 afios demuestran trabajar con alta eficacia cuando las
tareas estan dirigidas a realizar una tarea previamente estructurada y dadaapstrel m
con la finalidad de obtener solamente una calificacion que mejore su promedio. Por el
contrario, demuestran ser menos eficaces cuando la tarea esta dirigida a buscar soluciones
alternativas a un problema planteado que exija detalles creativognhiass, por el
contrario, son mas consistentes en su desempefio, demuestran menos frustracion, aunque
trabajen solas y mantienen su efectividad manteniéndose activas continuamente cuando
buscan alternativas viables a un problema que necesita resolverseae ¢reativas.
Expresaron que los varones se rinden con mayor facilidad ante la creacion de proyectos
creativos por la tenencia a abandonar los mismos debido al cansancio y la frustracion
cuando no obtienen los resultados esperados.

Espinosa (2005) estudio la creatividad segun el género y la edad en Bogota,
Colombia. El géneroy la edad fueron analizados por separado. El instrumento utilizado
fue la Prueba de Creatividad de De Zubiria y Cols. Esta prueba examina cinco procesos

cogntivos: analogias, flexibilidad, fluidez, originalidad y entendimiento (insight). Para
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propoésitos de esta investigacion se utilizé la parte de la prueba que cubre el rango de 7 a
10 afosla cual consta de 30 iterdsstribuidos en la siguiente formsietepara cruce de
mapasgincopara fluidez sietepara flexibilidad seispara originalidad gincopara
comprension (insight). Se analizaron los datos con la pesthdistica Alpha de
Cronbach. La muestra qued6 compuesta por 115 nifios donde el 50.4% eran varones y el
49.6% féminasmre las edades de 7 a 10 afids se encontré diferencsgnificativa en
el género al trabajar los primeros cuatro factores. Se concluy6 que el cruce de mapas, la
fluidez, la flexibilidad y la originalidad son trabajadas igualmente por ambos géneros. Se
resume que la variable creatividad no se ve afectadd género. Tanto varones como
féminas pueden, en el rango de edad del estudio, igualarse en términos creativos.
Esparza et al. (2014) realizaron un estudio en Espafia para estudiar las diferencias
de género y nivel educativo basado en la creatividad cientifica. El instrumento utilizado
fue la Prueba de Habilidad Cientifica de Sak & Ayas (2011). Este instrumento se
fundamentaen tres criterios o componest€reatividad, habilidad cientifica y
conocimiento general en el conocimiento del area de ciencias. Se analizaron los datos con
la prueba estadistica Alfa de Cronbach. La muestra se compuso de 70 alumnos donde 40
eran varones y 38 eran féminas de un Instituto de Ensefianza Obligatoria. Analizados los
datos se encontré que los varones poseen mayor rendimiento en el dominio de las
cienciasconrelacion al conocimientgeneral. Las féminas, aunque dominan en menor
escala el conocimiento cientifickon méas creativas al momento de aplicar el
conocimiento adquirido y en la busqueda de evidencias para trabajar la tarea cientifica.
Aunqgue los varones demaostraron ser creativos se encontrd que las féminas son

significativamentendas creativas en cuanto a la funcién del pensamiento divergente
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cual estd ampliamente asociado a las mentalidades y actividades creativas. Los
investigadores concluyeron que las féminas poseen mayor flexibilidad para compartir y
generar conocimientos innovadores en relacion con el género masculino.

Horaet al.(2022) propusieron realizar una investigacion para dilucidar de base
dicotdmicasobre quiées son mas creativos, los hombres o las mujeres. Enfatiza el hecho
de que en muchas ocasioneslada tendencia de percibir que los hombres son mas
creativos, lo que para los autores puede no resultar en un hecho si se presenta
empiricamente. Para realizar este estudio fueron recopilados y analizados 259 estudios
independientes sobre género y credsid realizadas en las ultimdécadas. Esta
investigacion tuvo el proposito de responalemplicito de que los hombres son mas
creativos quéas mujeresArgumentaron que los estereotipos de género se observan
menos donde existe un sentido de igualdaiitision y una amplia visién des que nos
rodean. Indicaron que ambientes donde existe respeto, participacion, bondad sumada a la
empatia sobre otros resulta en una amplia posibilidad para impulsar la creatividad.
Culturalmente observaron que se refleja una disparidad de género. gomptoe
establecieron que culturalmente los estados Unidos tienen una visién paternalista de la
sociedad lo que entra en detrimento para divulgar la creatividad femenina. Por el
contrario, en ambientes donde no se fomentacenocimiento por la mujer.

Creatividad y edad del estudiante

Espinosa (2005) estudio la creatividad tanto segjgérero y la edad en
Colombia.Estas variables socio demograficas fueron analizadas por separado. El
instrumento utilizado fue la Prueba de Creatividad De Zubiria y Cols que examina cinco

procesos cognitivos: analogias, flexibilidad, fluidez, originalidad y entendimiento
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(insight). Para propésitos de esta investigacion se utilizo la parte de la prueba que cubre
el rango de 7 a 10 afida cual consta de 30 reactivos distribuidos en la siguiente forma:
sietepara cruce de mapasnco para fluidezsietepara flexibilidad seispara

originalidad ycincopara entendimiento (insight). El instrumento estadistico para analizar
los datos fue Alfa de Cronbach. La muestra queahdpuesta por 115 nifios donde el
50.4% eran varones y el 49.6% féminas entre las edades de 7 a 10 afios.

Al analizar los datos se descubrié que las féminas exhiben mayor destreza para
analizar y entender los temas a los que son expuestas en relacion con los varones. Este
hallazgo concluy6 que las féminas demuestran mayor destreza porque las nifias son mas
socables y tienen facilidad para expresar sus ideas con relacion a los varones. El
investigador argumenté que la destreza de entender y comprender se da en etapas a
mayor rango de edad. Explicd que la destreza de entender en las etapas de 7 afios se debe
al desarrollo imaginativo y no a las instrucciones coraseEs entre las edades de los 10
afos que inicia la comprension cognitiva adecuada para el manejo de informacion.
Explicitamentequed6é comprobado que el proceso de maduracion cognitiva esta presente
en una frecuencia mayor entre las féminas.

El estudio de Elizondo y Donolo (2011) se llevo a cabo en Argentina. El objetivo
principal fue verificar como las personas responden a estimulos creativos correlacionando
la edad, el género y la escolaridad. Para propdsitos de andlisis la aportacién de est
estudio se enfoc6 en la creatividad segun la eBadhstrumento utilizado es la prueba
estandarizada llamada Inteligencia Creativa: una medida cognitiva de la realidad. Esta
prueba se centra en los siguientes aspectos de la creatividad: origirikgidlaitidad,

fluidez y la produccion intelectual basada en el pensamiento divergente. En el analisis de
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datos se utilizo la prueba estadistica de Correlacion de Pearson. La muestra estuvo
conformada por 634 sujetos ente las edades de 6 a 60 afios. Se estratificd la muestra por
edades entre los siguientes rangos: de 6 a 11 afos, 12 a 17 afos, 18 a 2&afibs, 26

afos y 41 a 60 afios.

El procedimiento aplicado fue la exposicién de los sujetos a una lamina. Al
observar la lamina por un lapso corto de tiempo se les indicé a los sujetos escribir en
cuatro minutos todas las preguntas que vinieron al pensamiento mientras se observaba la
lamina Los datogeflejaron que la mayor cantidad de preguntas fue generada entre las
edades de 11 a 25 afios. Identificaron que este haazgdaciona con una permanencia
de las operaciones formales cognitivas del intelecto. Evaluaron las preguntas entre las
edades de 6 a 11 afios encontrando que estas eran menos dirigidas al plano concreto y
mayormente asociadas al campo de la imaginacifraréx de los 25afios la actividad
de evaluar creativamente disminuye con la edad. Explicaron que este fenémeno puede
deberse al efecto de que a partir de estas edades y de forma general el ser humano se
encuentra inmerso en actividades concretas decetildiana mas comprometida que
no permite el espacio a la creatividad. De forma general, establecieron la importancia de
gue a cualquier edad leeatividad debe ser cultivadanfatizd, que no importa la edad,
es importante involucrarse en proyectos creativos.

Chacon (2005) sostuvo la particularidad de que los nifios venezolanos en edad
preescolar y nivel primario son altamente creativos porque no estan al tanto del impacto
de las ideas que presentdabido a la carencia de experiencias que se poseen en la
adultez. Especificd que mientras mas bajo sea el nivel cognitivo y la falta de experiencia

mas espontaneo serd el nifio. Esta espontaneidad ocurre porgue los nifios de niveles
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preescolares y primarios apelan a la imaginacion y no al conocimiento. Identificé que es
durante la adolescencia que aparece cierta resistencia a demostrar la creatividad por la
importancia que tiene la opinion de sus pares. Este investigador indicécgeatiddad

se estanca segun llega el periodo de adultez. Recalco que la posibilidad de ser creativos a
niveles tempranos y anteriores a la adultez depende de las experiencias previas.

Otro factor determinante es el desarrollo en el ambiente escolar y la experiencia
de enfrentarse a docentes que sean promotores creativos que trabajen como enlaces con
técnicas de aprendizaje innovadoras. Chacdn (2005) expreso que en la escuela el
estudiate comienza a demostrar su creatividad, principalmente en el nivel primario
porque demuestran patrones flexibles y espontadneos al momento de crear. Indicé que los
adolescentes pueden demostrar sus rasgos creativos solamente cuando se sienten
comodos y acdapdos por sus pares. La flexibilidad de los ambientes de aprendizaje en
estos niveles estimula la creativigdades el docente es el modelo cuando detalla
instrucciones claras y precisas que preparan al alumno a trabajar segun la exigencia de lo
esperado en su ejecucion. Finalmeatacluyd que la creatividad disminuye con la edad
y depende de los ambientes de instruccion, experiencias adquiridas y situaciones que
alteren la autoestimaumada al miedo a enfrentarse a las ideas de los pares por
consideraids superioresSugirié con alta probabilidaglie entre los 9 a los 18 afios la
creatividad es campo fértil en el aprendizaje de cualquier asignatura cuando se cumplen
con los requisitos expuestos.

Otros estudios como el de Baeza (20@&3lizado en Chile reconocieron que los
nifnos estancan su aptitud de mostrarse creativos al pasar los doce afios. En su estudio

sefialo que al llegar a niveles mas complejos y demandantes de aprendizaje se estanca la
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creatividad. Reconocio el factor competencia entre pares y la influencia del control
parental al tratar de realizar las labores académicas de losprifiaado a estos de
trabajar por si mismos. Como resultaldocreatividad se estanca.

Ademasel autor analiz6@mo el estilo parental de realizar trabajos escolares a
los hijos esireforzadagpor la creencia de que los estudiantes minimicen el temor a la
competencia y alejar la burla de un trabajo asignado calificado como inferior. Solamente
cuando el estilo parental establecido se internaliza y es corregido es que el nifio vuelve a
retomar sudse creativa. Queda determinado que, a partir de los 11 afios, la funcién del
intelecto, cuando se ubica en etapas mas formales, permite a losnéssudidver a ser
altamente creativos. Ademas, indico que los nifios deben realizar trabajos escolares que
estén en acuerdo a sus capacidades cognitivas. Los padres deben ser facilitadores, pero
nunca retirar la responsabilidad de sus hijos de realiztarkes que se les asignan en la
escuela. Realizar las tareas de sus hijos no promueve el interés de los hijos para
demostrar creatividad y eliminan la destreza de exponer con libertad e imaginacion sus
propias ideas.

Sanchez et al. (2012) realizaron un estudio en Madrid, Espafia. El objetivo fue
verificar si la creatividad enfocada en el pensamiento divergente, intimamente ligado a la
creatividad, disminuye con la edddh muestra qued6 compuesta de 1,767 sujetos: 697
nifios en edades dedd 582 adolescentes entre 12 afios y 488 adultos. De estos 488
adultos 378 son universitarios y 110 profesionales entre las edade3sl@ids. Se
utilizé la Prueba de Imaginacionéativa (P.1.C). Se analizaron los datos mediknte
prueba estadistica Anova. Se concluyo6 que la aptitud de ser creativos es mas fuerte

durante la educacion primaria y media debido a que la estructura de pensamiento esta en
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pleno desarrollo. En esta etapa se colabora en grupos y los pares y los docentes son
puntos claves de accion. En la educacion secundaria, los estudiantes pueden llegar a ser
altamente creativos, pero ya empiezan a distanciarse de pares y docentes lsuscando
propia identidad.

Sanchez et al. (2010) determinaron que en las etapas adultas y en edades
universitarias la creatividad ocurre de forma menos espontanea. Ambos grupos
demuestran menos actitudes creativas porque en sus niveles de aprendizaje se minimiza
el aprendizaje colaiativo unido al temor del factor de exponerse a la critica de sus
comparieros. De forma general, en la adultez y época universitaria el interés es centrarse
en finalizar estudios versus la adultez tardig guexigir una vida estructuragdauestra
menorinclinacion al desarrollo de la creatividad. Se concluyé que en todas las edades se
es creativo, pero factores externos e internos pueden evitar su desarrollo pleno.

De Cassica et al. (2016) realizaron un estudio en Brasil con el propésito de
correlacionar la creatividad verbal y el factor personajigegin el Modelo de Holland
en la variable sociodemografica de edddn&rumentausado fue el autelato con 5
factores: vulnerabilidad, falta de energia, altivez, dinamismo, amabilidad y confianza.
Seleccionaron una muestra de 83 alumnos de nivel medio entre las edade48eSe! a
aplicé la Baterid orrance Thinking Creativity with wordsFactorial Battery of
Personality como cuestionarios. Los datos se analizaron con estadistica descriptiva de
Correlacion de Pearson. Al analizar los datos encontraron que durante estas edades la
creatividad se encuentra en su pico mas alto porque existe dinamismo, amabilidad y
disposicid de trabajar en grupos donde se comparten ideas debido a la relacion diaria

con los pares.
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De Cassica et al. (2016) concluyeron que durante estas edades el acto de
compartir fluye en diferentes espacios sociales que incluyen la escligkcindario del
gue provienenEstos investigadores estimaron que aspectos como la confianza en si
mismos y la autoestima son puntos de alta vulnerabilidad a la hora de expresar las ideas
creativas y llevarlas a la accion. Esta investigacion demuestra que la edad es un factor
determinate al mometo de promover la creatividada creatividad segun la edad esaun
accion que integra factores como las experiencias previas, la imaginacion y la madurez
mental y cronoldgica.

Horaet al.(2022) propusieron realizar una investigacion para dilucidar de base
dicotdmica sobre quienes son mas creativos, los hombres o las mujeres. Enfatiza el hecho
de que en muchas ocasiones se da la tendencia de percibir que los hombres son mas
creativos, lo ge para los autores puede no resultar en un hecho si se presenta
empiricamente. Para realizar este estudio fueron recopilados y analizados 259 estudios
independientes sobre género y creatividad realizadas en las Ultimas déstalas.
investigacdn tuvo el propdsito de responder a lo que muestra la sociedad sobre el
implicito de que los hombres son mas creativodagieujereaungue la sociedad esta
cabiando debido a los aspectos inclusivagumentaron que los estereotipos de género
se observan menos donde existe un sentido de igualdad, inclusion y una amplia vision de
los que nos rodean. Indicaron que ambientes donde existe respeto, participacién, bondad
sumada a la empatia sobre otrosltasen una amplia posibilidad para impulsar la
creativdad. Culturalmente observaron que se refleja una disparidad de género. Como
ejemplo, establecieron que culturalmeoteEstados Unidos tienen una vision

paternalista de la socieddd que entra en detrimento para divulgar la creatividad
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femenina. Por el contrario, en ambientes donde no se fomenta el reconocimiento por la
mujer esta puede volverse negativa al hecho de no ser incluida en ambientes no
igualitarios.

Gonzalez Restrepet al.(2019) coincidieron que la creatividad es una actividad
abarcadora y llena de elementos complejos en muchos aspectos de la vida del ser
humano. El objetivo de este estudio estuvo centrado en la revision sistematica de
literatura cientifica para determifarverdadera relacion entre edad y creativiéah la
extraccion de literaturfueron utilizadasres bases de datos: Web of Science, Scopus y
Psycol INFQ utilizando el filtro de tiempo entre los afios 2207. Los resultadosed
esta revision sistematica arrojaron que entre las edade$Gaftbs los nifios aprenden a
crear, pero tres aspectos son determinantes: la imaginacion, el juego y el aprendizaje.

Durante los afios de adolescencia aparecen nuevas etapas creativas con
caracteristicas unicas. Surgen elementos como el reconocer etapas de elaboracion y
transformacion guiadas al desarrollo de actividades mas complejas. En la etapa adulta el
ser humano puke seguir siendo creativo, pero desde un punto de vista mas a tono con los
entornos familiares. Consideraron que la creatividad no disminuye con la edad.
Concluyeron gue la creatividad necesita de funciones cognitivas y otras habilidades tales
como entendeque existe un problema, buscar diferentes alternabuasando obtener
un productoihal. Desde otro punto de vigt@alzaron la necesidad de que la creatividad
al ser tan complejalebe sepresentadaon explicaciones exactas, claras y sencillas del
problema atenderse

Cuetos Revueltat al (2002) centraron su estudio establecer odo la

creatividad llega a convertirse en una destreza o capacidad relacionada al pensamiento
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divergente de Guilford (1960). Coincidieron en que la creatividad es el vinculo necesario
para crear estudiantes con competencias adecuadas para enfrentar la agitada sociedad y
sus problemas. Los investigadores consultaron 37 articulos cuyo tema pfureiglal
analisis de la creatividagh relacion con ekendimiento, edad y sexo. De los trabajos
aportados surgio el hallazgo de variadas discrepancias entre el rendimiento y la
creatividad en términos de edad y sexo. Encontraron que no hubo diferencias
significativas ente féminas y varones en su proceso creativo, o sea, ambos son creativos.
Argumentaron que los entornos positivos aumentan la creatividad cuando son aplicados
meétodos activos dirigidos al estudiante y la promocion de la flexibilidad y fluidez a
trabajar en la creatividad.
Estandares del Programa de Estudios Sociales: Desarrollar lideres para el exito

El Departamento de Educacion de Puerto Rico en el docurstitodaresiel
Programa de Estudios Sociales: Desarrollar lideres para el éxito (revision 282d)ca
claramente qué se espera del desempefio de cada profesional de la educacion. El objetivo
principal de este documento es asegurar que cada sala de clase sea representada por
docentes altamente cualificados (HQT). Se promueve el principio de gioeemte
altamente cualificado es aquel que domina su materia, conoce los documentos normativos
de su area temética y tiene la capacidad de dominar las destrezas y demostrar fluidez en
la ensefianza bajo el paradigma constructivista.

La Fundacién S. M. (2010), compuesta por las agencias del Departamento de
Educacion de Puerto Rico, la Asociacion de Escuelas Privadas, la Superintendencia de
Escuelas Catdlicage Puerto y la Unidn de Escuelas Adventistas de Puerto, Reedigod

un estudio para establecer cuan preparados se sienten los maestros en la sala de clases de

106



acuerdo a los documentos normativos y la aplicaci@stisen Puerto Rico. La muestra
guedo6 compuesta de 500 maestros de todas las Regiones Educativas de Puerto Rico
escogidos de forma aleatoria. Se aplicaron dos cuestionarios: Cuestion&oomacion
Profesional y Cuestionario Binquietudes del Maestro parecopilar los datos. La

mayoria de la muestra pertenece al género femenino. Al analizar los datos se encontro
gue la preparacion académica resulto ser un factor significativo para realizdrajm tra
altamente efectivo. En referencia al dominio de la materia que ensefia solo el 27.6% de
los encuestados aseverd que en ocasiones revisa el marco curricular para entenderlo,
solamente el 13.8% utiliza el marco curricular para realizar la planificaida ¢ el

59.4% los utiliza, aunque no entiendan el contenido de estos marcos ni su adecuado uso
(p. 15).

La Fundacién reconocio que la mayoria de los maestros desconoce el uso o
alineacion de los estandares profesionales del maestro y no utiliza los marcos curriculares
en la planificacién continua. Este analisis demostrd que la efectividad del curriculo es
nula. ElI hecho de que el maestro no entienda ni conozca la verdadera funcion hace de
estos marcos curriculares documentos inoperantes para fortalecer el apoyo a la docencia.
Es indicativo que la carencia de conocimientos sobre el uso de este documento no es
estimulo positivo tanto para enriquecer los cursos como para la posibilidad de disefiar
estrategias innovadoras de aprendizaje.

En el Cuestionario B sobre las inquietudes del maestro se resumieron los
siguientes aspectos: necesidad de visitas periddicas a la sala de clase y talleres que
refuercen el uso adecuado de los contenidos curriculares. Los maestros encuestados

informaron satir que en Puerto Rico la labor magisterial es poco apreciada y
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remunerada. Opinaron sobre la inquietud real de no comprender el uso adecuado de los
estandares y el marco curricular en sus respectivas materias. La falta de tiempo de calidad
para planificar innovadoramente, el exceso de trabajo y la papeleria caresméidz

disminuye el tiempo para lograr ser creativos. Se concluye que las exigencias en
materiales y planificacion repercuten negativamente sobre el proceso creativo para
planificar adecuadamente una clase. El resultado visible es un maestro desncagraado

sala de clases pierde sentido. Ademas, quedo especificado que el maestro tiene
desconocimiento del uso adecuado de sus estandares profesionales y los propios a su
materia.

Gonzalez (2009) realizé un estudio con maestros de Estudios Sociales del
municipio de Catafio, Puerto Rico. La muestra seleccionada fue de 26 maestros, 14 de
género masculino y 12 de género femenibe. esta muestrauevemaestros poseen
bachilleratocincoposeen grado de maestria, 12 tienen estudios sin finalizar de maestria
y ninguno posedoctorado. El instrumento utilizado fue la administracién de cuestionario
en escala tipo Likert. Los datos analizados arrojaron que las féminas poseen mayor
conocimiento de los métodos de ensefianza asociados al uso de los estandares. Los
encuestados determinaron que poseen vastos conocimientos de los estandares de la
asignatura que ensefplanteados en el Marco Curricular de Estudios Socia(&2(¥
los estandares que propone. Otros indicaron poseer conocimiento moderado. Algunos de
los participantes del estudio afirmaron tener poco nivel de conocincient@lacion a
los estandares y las nuevas expectativas que cada estandar supone. Se concluyé que el

maestro de Esdios Sociales necesita mayor orientacion en la alineacion de los
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estandares y expectativas que sus cursos requieren segun los marcos curriculares de cada
materia que ensefan.

Audet (2012) realiz6é una investigacion mixta en los Estados Unidos. El
instrumento cuantitativo utilizado fue el Cuestionario Keys®. Cualitativaarsntitilizo
la triangulacionLa muestra soélo incluyd maestros. Los hallazgos tienden a mostrar que
el ambiente de trabajo afecta la creatividad del maestro. Un ambiente de trabajo
coercitivo disminuye la creatividad al planificar y ofrecer clases. Los maestros
expresaron que el excede trabajo de corte administrativo es una barrera laboral al
momento de regar estrategias creativas porque resta tiempo a una planificacion
innovadora. Expresaron, que sienten poco apoyo de los recursos administrativos y el
manejo de los mismos para enriquecer sus ofrecimientos.

Los Estandaredel Programa de Estudios sociales: Desarrollar lideres para el
éxito del Departamento de Educacion de Puerto Rico son la guia de autoayuda que el
docente posee si carece del sistema de apoyo a la docencia en su lugar de trabajo.
Gonzalez (2009) desarrollé un estudio en el municipio de Salinas, Puerto Rico con el
propésitode verificar la precepcion que tienen los maestros ante los estandares
profesionales que rigen la materia de Estudios Sociales. Seleccioné una muestra de
maestros de EstunB Sociales de las escuelas publicas de dicho municipio. La muestra
incluyd seismaestrostres de nivel intermedio y treke nivel superior. El estudio es
cualitativo. Los datos fueron recopilados mediante entrevistas, observacion de las clases
y grupos focales. Se concluy6 que los maestros perciben los estdndares como una guia
cuyos postulados son dificiles de implementar. Indicaron que tienen la guia de los

estandares de la materia, pero no la utilizans. maestros encuestados explicaron que
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reciben pocos adiestramientos para el uso de las, guéase dificulta el uso de estas.
Expusieron que la materia de Estudios Sosiaterelacion a materias conmglés,

espafiol, ciencias y aematicas reciben menos cantidad de materiales, carecen de
recursos de calidad, falta general de libros de texto y poco acceso a fuentes tecnolégicas.
Finalmente, se encontré que lnaestros participantes del estudio indicaron recibir poco
apoyo docente y sentirse en desventaja frente a las materias focalesestiesadas.

Este estudio es apoyado por la explicacion de Torre9)2@ien expuso en su
investigacion sobre los maestros del sistema de Educacion de Puerto Rico que el enfoque
constructivista es el eje del sistema escolar actual. Consider6 que los documentos
normativos que rigen cada materia enfrentan problemas de iaqéanpractica. Realz6
el hecho de que toda materia es importante. Las razones son alta complejidad, alta
duplicidad de documentos, exceso de trabajo para los docentes y pocos recursos
disponiblesDeterminarorgque se debe insertar al docente dentro del proceso de
implantacion de cambios educativos para lograr un enfoque constructivista real y no en
potenciaRecomendaron maycantidad de materiales y flexibilidad al momento de
planificar.

Rivera (2010) realizé un estudio en dos zonas con diferentes oportunidades
econdmicas en Puerto Rico: rural y urbana. El objetivo principal de esta investigacion fue
demostrar cdmo la practica reflexiva critica mejora la capacidad de ensefar y el posible
efecto de esta practica reflexiva al elaborar proyectos de beneficio comunitario. La
intencionalidad del estudio fue comparar las semejanzas y diferencias, de existir alguna,
entre el sector rural y urbano al implantar los proyectos. La muestra quedo stanguue

dosdocentes del area rurablpsdocentes de la zona urbana.
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Entre los hallazgos se encontrd que el espacio social o ambiente (zona rural y
urbana) afecta el desarrollo de estrategias innovadoras en proyectos comunitarios como
iniciativa social de los docentes. Los docentes del area rural tuvieron mayor oportunidad
de elaborar la practica reflexiva a través de proyectos de apoyo a la comunidad.
Expresaron que obtener ayuda de la comunidad y los padres. Explicaron que, en las
escuelas de zona rural, al estar el espacio social menos diversificado, existe mayor
comproniso por parte de la comunidad. Los maestros de las escuelas de zona urbana
enfrentaron mayores problemas al implantar sus proyectos de iniciativa comunitaria. Las
maestras opinaron que la zona urbana es un espacio social fragmentado donde la
integracion deescuela y comunidad ocurre en menor escala y destacaron que, aunque la
zona urbana tiene acceso a niveles accesibles de re@lrsosipromiso social es
menor.Reconocieron una brecha amplia al elaborar técnicas docentes de beneficio social
cuando la comnidad no es la base de apoyo. Se concluyé que el espacio social o
ambiente educativo es crucial para desarrollar compromiso con la practica educativa y
capacidad de crear proyectos practicos para la comunidad escolar.

Este estudio refuerza lo expuesto por la National Council for the Social Studies
(NCSS, 2010) al redefinir el término Estudios Sociales no como una disciplina obsoleta
sino una cuyo interés primordial es mantener el conocimiento interdisciplinario. Por lo
tanto, los estudiantes deben convertirse en agentes de cambio en una sociedad compleja
frente al nuevo milenio.

El Instituto de Estadisticas de Puerto Ri2022, en colaboracion con agencias
como el Consejo de Educacion de Puerto Rizdlege Board of Puerto Rico and Latin

America, Head Start Program Information Reppel National Center for Education
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Statisticsrealizaron un estudio global para determinar las caracteristicas que definen al
maestro puertorriquefio. Para el afio académico, 208Btema educativo de Puerto Rico
contaba con un total de 12,350 maestiledos cuales 29,296 (69.2%) laboraban en el
Departamento de Educacion, 11,193 (26.4%) laboraban en las escuelas o colegios
privados, y 1,861 (4.4%) pertenecian al sistema de HeadStde escuela primargl

47% delos maestros saiéminas yel 53 delos maestros dictaban cursos en el nivel
preescolar o elemental (p.6). El nivel secundario fue en donde prayarcion de

maestros del género masculino hubo (28.4%) y el nivel preescolar el de menor
proporcion (9.8%). Quedo determinado que 30,446 docentes para un total de 94% son
maestros altamente cualificados y cumplen con los requisitos para ejercer sarsefinci
(p.16).La mayor cantidad de maestros trabaja en niveles primarios y en menor cantidad a
niveles secundarios. La técnica de recopilacién de datos fue el cuestionario. El mismo
fue analizado mediante estadistica descriptiva.

Los hallazgos demostraron que los maestros enfrentan grandes retos en el
desemperio de su profesién. El mayor reto sefialado fue la falta de recursos pedagdgicos
para aplicar la planificacion diaria. Argumentaron que en su practica profesional los
materialegara ofrecer clases de calidad son sufragados por ellos mismos. Este
argumento determind que existe una gran insatisfaccion en el desempefio de sus labores,
aungue se les exige ensefianza de calidad. Los docentes expusieron tener que mediar con
aspectos coo falta de apoyo profesional, estructuras escolares en malas condiesnes
cuales no responden al ideal de laboratorio de aprendizaje. Como conclusion, quedé
establecida la necesidad de elaborar este perfil para conocer al maestro de Puerto Rico

con el objetivo de satisfacer las necesidades existénitedandole las herramientas
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necesarias para realizar su labor (p.2). Este estudio es determinante para esta
investigacionpues sefala que el perfil del maestro de Puerto Rico es uno en detrimento.
Arregui (2000) present6 una ponencia en el Primer Congreso Internacional y de
Formacion de los Institutos La Salle, en Cuzco, Peru. La ponencia presentada se tituld
Estandares y tes: parte de la formacion y desarrollo profesional de los maestros. El
objetivo primordial de esta ponencia fue argumentar si los programas de pedagogia
prepararrealmente al docente para enfrentar la realidad laboral. Insistié en destacar si
existe un efecto positivo entre lo aprendido y la practica en el ambiente real escolar.
Como marco de referencia, destaco que los escenarios de las escuelas de pedagogia
carecen de medios adecuados para enfrentar al futuro maestro a la realidad que le espera.
De acuerdo con el autor de la ponencia mencionadigp@mnrafo anterigrun alto
porciento de graduados de pedagogia ejerce su profesion por un corto tiempo donde la
renuncia a la docencia es relevante. Mencioné que existe una brecha entre lo aprendido
en la universidad y la realidad de las escuelas. El rol del maestro como facilitador es uno
inadecuado en la realidad de la ensefianza. Esta sitoaeasiona el efecto de rebote.
Arregui indico que el efecto de rebote no es otra cosa que una atencionidasraeid
el estudiantedonde el rol del maestro queda relegado a relacionarse como reproductor de
conocimientos. El autor también sefialé que las universidades, en el area de pedagogia,
deben adoptar técnicas mas agresivas que amplien la vision real del futuro maestro.
Estable® que los futuros maestros deben comenzar a trabajar en escuelas con
responsabilidades reales y no por una calificacion universitaria. Las escuelas, como
escenarios de estudios de campo, permiten relacionarse con antelacidrtiddd da

documentos normativos existentieeluyendo los estandares.
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El autor concluyo la ponencia proponiendo que las escuelas de pedagogia deben
enfatizar que la escuela real no es un ambiente facil de mamegarsupone grandes
retos. Puntualiz6 la necesidad de aumentar en los aspirantes a maestros/as la importancia
de conocer la materia seleccionada para ensefiar. El investigador establecié que a mayor
conocimiento de las exigencias que la docencia requigyenes seran las posibilidades
de éxito en sus labores. Recomends que este tipo de maestro al que se asgirdebgres
estar preparado para asumir los retos de las sociedades complejas, diversas y globales.

La particularidad de los maestros creativos depende en gran medida de sus
conocimientos sobre la materia que ensefia. Ordofiez et al. (2004) en su articulo realizado
para la Revista de Estudios Sociales de la Universidad de los Andes en Colombia,
considerarn que es deber de todo docente conocer los estandares que rigen su materia en
particular. Establecieron que los estandares son las guias practicas para el desarrollo de
técnicas adecuadas para lograr los objetivos deseados. Coincidieron en la falla de no
capacitar continuamente al maestro paraeste se actualice, aclare las dudas
relacionadas a los estandares profesionales y sus revisiones, su uso adecuado y cémo
interpretarlos. Indicaron que debe establecerse una propuesta de educacion continuada
gue permitan al docente conocer y aplicar las asiéécnicas que la educacion
continuamente experimenta. Sintetizaron que un docente adiestrado pertinentemente es
innovador y creativo. Enfatizaron la defensa de horarios lectivos flexibles que permitan
aplicar b aprendido en las educaciones continuadas impactando al docente y al alumno
con actividades innovadoras y creativas. Estos investigadores coincidieron en que la
capacitaciéon mediante la educacién continuada debe caracterizarse por su utilidad y

criticaronlas politicas educativas donde la implantadémuevos programasto
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costaeefectivos, al no lograr los resultados esperados, continuamenigisgysn lo que
resulta en perdida de dinero, materiales y equipo.

Los autores indicaron que la pertinencia debe ser el mayor indicador para que el
maestro trabaje sus estandares profesionales con dedicacion y conocimiento. Al hablar de
pertinencia, hacen referencia, a que el docente es quien tiene el poder de fiesilsliza
estandares profesionales para atemperarlos a la realidad escolar que lo circunda.
Concluyeron gue los estandares profesionales son necesarios para mantener la profesion
del magisterio compitiendo en el campo de las profesiones.

Ramos et al. (199%ealizaronun estudio con maestros del Departamento de
Educacion de Puerto Rico. Los instrumentos utilizados fueron el cuestionario y grupos
focales. El mismo se realiz6 en la Regidén Educativa de San Juan del Departamento de
Educacion de Puerto Rico. La muestrastérde 15 participantes: 13 féminados
varones con experiencia de 2 a 10 afios y fue seleccionada aleatoriamente. El estudio
determind que los docentes se esmeran mucho menos en su labor académica. El autor
puntualizé que las causas obedecen a insatiéfacon el proceso curricular, falta de
materiales, demasiados requisitos administrativos y mucho papeleo que interfiere con la
planificacién diaria. Concluigronque el docente se encuentra en la disyuntiva de cumplir
con el papeleo administrativo u ofrecer ensefianza de calidad (p. 95). Entre los resultados
obtenidos una de las mayores preocupaciones del docente puertorriquefio es lidiar con la
falta de materialesuando el constructivismo pedagoégico, como paradigma, es que el
estudiante construya su aprezaje. La falta de materiales adecuados y salones que

funcionen como laboratorios de aprendizaje no se ve en el sistema ({{©04)0Se
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concluye que el maestro de Puerto Rico muestra insatisfaccion con su labor docente ante
la estructura administrativa y lo que se exige al docente.
Sintesis de la Revision de Literatura

Ayllon et al. (2016) demostraron en sus estudios que la creatividad esta ligada a la
solucion de problemas en toda materia de ensefianza. No se relaciona Unicamente con las
ciencias naturales, sino que también se transporta al area de las cienciaslsaciales.
solucion de problemas creativamente tiende a utilizar el aprendizaje previamente
aprendido o permanente para aplicarlo al nuevo conocimiento como herramienta
cognitiva. Mufioz (2007) indic6 que la solucién de problemas de forma creativa indica
gue el emidiante es el protagonista de su propio aprendizaje. En la adquisicion de sus
conocimientos debe apelar a todos los procesos cognitivos que refuercen su creatividad
como pensar, analizar, entender y comprender que para aprender el esfuerzo personal es
pate del producto final. Romo et al. (2016) determinaron que el proceso de resolver
problemas creativamente requiere de la formulacion de métodos que tengan secuencias
I6gicas que alcancen los objetivos planteados. Estos métodos pueden ser modificados
constatementedonde el ambiente de desarrollo de ideas sea uno motivante, flexible y
libre de situaciones coercitivas. Los métodos deben ser expuestos con claridad para que el
estudiante entienda qué se espera de su ejecucion. El enfoque general es que la
creatividad a la solucién de problemas esté guiada por un método l6giquropneieva
asertividaden las técnicas utilizadas al solucionar problemas.

Duarte (2013) establecio que el estudiante es el eje del proceso del aprendizaje.
El proceso de ensefianza aprendizaje ocurre en repetidas ocasiones dentro del enfoque

constructivista. Aprender en el enfoque constructivista establece que el aprendizaje
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ocurre en un escenario dado donde el estudiante construye su propio conocimiento. Todo
estudiante tiene la capacidad de experimentar la creatividade las técnicas de
aprendizaje promuevan la socializacion. El estudiante aprende en la creatividad cuando se
siente parte de su proceso histérico de vida. El apagetraspasa los limites del aula
para dirigirlos a diversos espacios sociales donde se compaptertizajeTogra
Aguilar et al. (2024) consideraron quartiendo de métodos activos como son las
narrativas como una alternativa para que el alumno sea critico, fomenten el lenguaje e
involucrar las narrativas como un proceso didactico que traspasa las fronteras
actualizandda diverssidadie la reatlad partendode nuevas formas de expresion

Peralta (2010) indicé que aprender en la creatividad establece la necesidad de la
existencia de comunidades de aprendjziade el alumno comparta sus hallazgos. La
socializaciéon positiva aumenta la posibilidad de ejecuciones creativas. La escuela es la
institucion educativa encargada de promover comunidades educativas creativas. Las
comunidades creativas se fundamentarosnribajos interdisciplinarios, trabajos en
pares, exposicion de lo que cada estudiante piensa y espacios de aprendizaje &biertos a
independencia de criteriRodrigo Martin et al. (2022)onsideraron que la educaciéon
debe ser merecedora de poderse entender desde variadas perspectivas. Argumentaron que
la educacion debe estar destinada no solo a conocer nuestras habilidades sireativas
también acdmo trabajar en ellaslernandez (2012) propuso que adentro de estas
comunidades es que el alumno descubre que es parte de un mundo que necesita
ciudadanos proactivos y atentos a la pluralidad de problemas en la sociedad del siglo
XXI. El estudiante creativo genera actitudes como la curiosidad, hacer preguntas,

cometer errores y superarlos liberando el sentido de frustracion. Existe una fuerte
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tendencia a vencer el miedo a crear cuando los ambientes son climas donde el alumno
siente seguridad y aceptacida. inteligencia es una actividad cognitiva completamente
diferenciada del acto de crear. La estimulacion de la creatividad debe iniciarse desde
edades tempranas. Se comprueba que en edades tempranas la creatividad esta asociada a
la imaginacionNo es hasta la adolescenocibasta la adultez temprana que la creatividad
se encuentra en su momento optieastiendo una prevalencia del pensangent
divergente mas comun a las féminas. Se interpreta que en este rango de edad los niveles
cognitivos son mucho mas formales. La habilidad de crear dismiouyle edad.

Arregui (2000) expuso que el maestro sigue siendo el modelo educativo dentro
del sistema educativo a nivel mundial. Es el planificador directo de la ensef@nza y
especialista en su materge encontré que los maestros estan altamente comprometidos
con su trabajo. Audet (2010) detect6 problemas de implantacion practica de su quehacer
educativo debido a la gran cantidad de problemas que enfrentan en el sistema educativo.
Los hallazgos espdiiaron que existe mucha dificultad por parte del magisterio para
construir y realizar estrategias creativas transformadoras en sus respectivas salas de clase
como se les exige en los estandares profesionales. Torres (2011) explicé como la
ejecucion de est estandares limita al maestro por factores como falta de materiales
educativos, libros, equipo y alto grado de insatisfaccién ante las condiciones laborales
gue enfrentarsumado a la burocracia administrativa.
Pertinencia y limitaciones de los hallazgos de la literatura

Los retos de la educacion en Puerto Rico en & il son sumamente
exigentesEl objetivo del sistema educativo es la formacién y capacitacion de estudiantes

habiles en la practica de destrezas cognitivas y sociales. El alumno debe estar capacitado
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para detectar, entender y responder a la solucién de los problemas que genera una
sociedad cambiante, diversificada y global utilizando métodos acertados (Torrance,
1994). Se interpreta que alcanzar este objetivo incluye que el alumno comprenda y sienta
pertinencia hacia su entorno académico y social. Es imprescindible que su rol de alumno
se vincule a su rol de ciudadano atento a los cambios acelerados en la sociedad del
conocimiento. Este estizhte debe obedecer a un pedibnde no solamente la atentid
educativa este centrada en los procesos ensefianza aprendizaje, sino en la formacién de
seres sociales productivos en el quehacer civico, ético y dispuestos a formar parte de
equipos de trabajo que resuelvan situaciones problematicas (Peralta, 2010).

Resulta interesante presentar la necesidad urgente de desarrollar iniciativas
escolares que integren la creatividad en la solucion de problemas de forma
interdisciplinaria en mayores escalas. Actualmente, tal como aseveran los estudios
revisados, la creatidad es una habilidad pertinente a todo alumno no vinculada a la
inteligencia. La dificultad reside en visualizarla solo en cierto tipo de mateoias la
ciencia y la matematica. Se demuestra que en Puerto Rico la creatividad en la solucién de
problema es poco utilizada en la materia de Estudios Sociales. Los Estudios Sociales son
la materia que enfrenta al estudiante con su pasado y su presente (Gilly, 2010). El sentido
propio cognitivo de esta materia es despertar en el estudiante un sentidg critico
reflexivo como parte de una sociedad multicultural, llena de nuevos conceptos y ligada a
una vertiginosa produccion de situaciones que trastocan la realidad histérica. Iniciar al
alumno en la creatividad como ser social en la solucion de problemasajeetém
como persona es el reto primordial en la ensefianza de esta disciplina. La creatividad,

iniciada desde niveles primariaeria estimulante para que el estudiante sea creativo en
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niveles superioresirviendo de eje practico en la reinvencidon de su personay su
ambiente

Las metas creativas, tanto de docentes como alumnos, deben estar dirigidas a
enfrentar al alumno con los problemas que lo circundan y qué posibles soluciones puede
ofrecer. El objetivo mas significativo seria extender en el estudiante las soluciones
propuestas al campo de la accién real. La educacion constructivista promueve que el
estudiante sea el promotor de su propio aprendizaje. Esta investigacion intenta promover
gue el alumno no solo aprenda, sino que su aprendizaje trascienda la sala de clases. El
objetivo es demostrar que el conocimiento deja de tener valor cuando no se utiliza para
producir conexiones identificadas con la solucion de problemas ante situaciones
pertinentes. La incidencia de instruccidn estructurada pero poco aplicable a la dealidad
la sala de clases y del entorno social carece de sentido practico. El estudiante es el
integrante capaz de llevar el conocimiento a la accién al desarrollar adecuadamente
pertinencia social y personal frente a las exigencias del siglo XXI (Esteve, 2003)

Los maestros de Puerto Rico, partiendo de las investigaciones, demuestran poseer
pocos conocimientos sobre la importancia de alinear los estandares profesionales a la
materia en particular que ensefian. Mantienen seguridad en la planificacion y el eterés d
practicar técnicas innovadoras de ensefianza aprendizaje. La dificultad reside en las altas
exigencias de la planificacion, integracion de materias donde falla la cantidad de
materiales y equipo unido a la duplicidad de documentos administrativos (A2@g0).

Uno de los retos de esta Revision de Literatura es la falta de estudios realizados
en Puerto Rico en el tema de la creatividad. Es necesario comenzar a inspirar a los

doctorandos a trabajar en temas donde la informacion es escasa. En la materia de
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Estudios Sociales las investigaciones son extremadamente Ipapaes dificultd la
investigacion en todas las variables presentadas. Se recomienda mayor interés de
investigar el tema para proveer las herramientas necesarias para lograr el perfil del
estudiante puertorriquefio: creativo ante la crisis global, y centrath solucion y

atencion a los problemas sociales
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Capitulo I .
Método

Este estudiduvo comopropaosito establecer las diferencamslacreatividad en la
solucion de problemas en estudiantes de la Oficina Regional Educativa dé PREE)
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad. El capitulo se divide en:
disefio de la investigacioparticipantes epl estudice instrumentautilizado. Finalmente,
se explica eandlisis estadisticatilizado para contestar las spkeguntas de
investigacion y determinal cumplimiento de las hipétesis
Disefio de la investigacion

El disefio del estudifue experimentaton amplitud descriptivaorrelacional.
Este disefio grmitié seleccionanl azarestudiantes por disponibilidad, en este caso, de
nivel secundario de los grados octavo y éritho, qudueran expuestos narrativasy a
didlogos La participacioérfue pordisponibilidad ya que permitizun amplio grado de
libertad al establecer la muestra porque pédreitraer, del total de la poblacion
impactada, la necesaria de forma aleatoria. En este cagiizeeon situaciones
problemas sociales simulados, pero en dos versiones distintas: narrativas y dialogos. Las
narrativagueronlas variables controles y los didlogos las variables experimentales
principales de este estudio.

El disefio de experimentyad6a comprobar cdmo las variables, tanto
experimentalesomo independientese comportan en ambientes realeste tipo de
disefio facilita establecer como se comportan las variables experimentales

independientesn términos de diferenciasa importancia de este tipo de estudio se basa
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en su potencial para plantear diferensigsificativas entre las variables de interés
propuestas en causalidad.

La diferencia entre las variableswegien que los participantes expuestos a la
variable experimental (dialogos) trabajacon lecturas no convenciales de presentar
un problemal.os dialogos poseen personajes que poseen voz propia y expresan
verbalmeng las situaciones presentadas.contraste, la variable control (narrativas)
representa generalmente la forma clasica de exponer un problema verbal carente de
personajes
Tabla 1

Disefio Experimental

Estudio piloto
Grubbi 8l ogos = 15 partic
GrudNarrativas = 15 part

Tot al de esat umduieos t3¥0al pd rot

Estudio for mal
Grubbi 8l ogos = 30 partic
GrudNarrativas = 30 part

Tot al de esat unduieos tf6o8r npaalr t

Participantes deinvestigacion

La poblacién que satilizé en esta investigacidneronestudiantes de octavo y
undécimo grado de la Oficina Regional Educativa de Ponce del Departamento de
Educacion de Puerto Rico, identificagl@los municipios de Yauco, Guayanilla 'y
PefiuelaslLas escuelas participantegeroninformadas sobre esta investigacion, su
propésito, objetivos y finalidad tanto ssldirectores escolares, a los posibles
participantes, a la muestra seleccionada y a los padres, madres, encargados y/o tutores.
En el caso de logmctores/agscolaresm@importantequeconocierarios detalles de la

investigacion, pero ntuvieronparticipacion alguna en el procesoed#ta Seestimoque
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enlos grados octavo y undécinqmertenecientes a la Oficina Regional Educativa de
Ponce, y segun los pueblos participantesstian alrededode 828 estudiantes.

La poblacion de estudiantes en &scuelas del estudara los grados de octavo
y undécimdue de 335 estudianteA93 estudiantesespectivamentese seleccionaron
30 estudiantes para el estudio piloto y 60 para el estudio fdeaatbosgénerogie
maneraaleatoria Esta selecciontilizo el criterio dequetodo estudiante quentregda
hoja de Consentimiento Informado (Apéndiey la hoja de Asentimiento Informado
(ApéndiceM) tuvo la posibilidad de participar.

Para el estudio pilota@etodos los estudiantes gartregarorambos documentps
seseleccionaromleatoriamente 15 varones y 15 féminas. Para el estudio folerlak
estudiantesjue cumplieron cotos documentos requeridos para participar en el estudio
se seleccionaron aleatoriame@@ 30 varones y 30 féminas.

Muestra del estudio formal

El estudio formal se desarroll6 en dos escuelas: la Escuela Superior Asuncion
Rodriguez de Sala en Guayanillay la Escuela Intermedia Elvira Vicente de Yauco. La
muestra del estudio formfle constituida por estudiantes de todos los grupos de octavo y
undécimo grado de ambas escuelas que voluntariamente, luego de ser orientados sobre el
propésito, objetivos y finalidad del estudemtregarona hoja de Consentimiento
Informado (Apéndicé&\) firmado por padre/madre, encargado y/o tutbulgieran
firmado yentregadda Hoja de Asentimiento Informado (Apéndidg para participar en
el estudio ysi reuniarlos criterios de la seleccidén de la muestra del estudio (principios de
inclusion y de exclusion). La muestra del estudio formal fue de 60 estudiantes

seleccionados aleatoriamente y por disponibilidad. Esta seleccion se hizo clasificando los
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consentimientos del padre, madre, encargado y/o tutor y parearlos con los asentimientos
informados de cada hi hija. Para la seleccion de la muestra se tomo el total de los
asentimientos informados y se pap®r sexo, entiéndase, un paquete de femeninas y un
paquete de masculinos. De forma aleat@aaseleccionaron los participantes hasta
completar la muestra. Extraida la muestra, 30 estudiantes fueron expuestos a dialogos
(variable experimental) y 30 estudiantes fueron expuestos a narrativas (variable control).
La investigadora asigra cada instrumento un codigo. Para los dialpgiosddigo
utilizadofue AAL1. Para las narrativasl codigofue AA2. Estos codigosedutilizaron

para identificar cada paquete de respuestas. En resumen, el total de la muestra del estudio
formal fue de 60 estudiantdsos datos de ambos grupos permitieron determinar la

validez y confiabilidad del estudio.

Tabla 2

Distribuciones estudiantes del estudio formal por escuela

Escuel alSuperior

f Gruphi 8l ogos = 30 participantes
Escuel a2Superior

f GrupNar2rativas = 30 Participantes
Total de | a muestra = 60 Participant

Criterios de inclusion y de exclusion de participacion
A continuacion, se indican los criterios de inclusion y exclusion de la presente
investigacion:
1. Participd la Region Educativa de Ponce en los grupos de octavo y undécimo
grado de los pueblos de Pefiuelas, Guayanilla 'y Yauco.
2. Unicamente participaron estudiantes, autorizados por los padres, madres,

encargados y/o tutores que hayan firmado el documento de Consentimiento
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Informado (Apéndic&N) y que antes de participar firmen el documento de
Asentimiento Informado (Apéndidd).
3. El criterio de exclusionfue la no participacion de otra Region Educativa de
Puerto Rico.
Instrumentos de medicion
Losinstrumentos del experimento (Apéndices A y B) fueron construidos por la
investigadora. Estos se dividen en dos categorias de conceptos configurados en textos y
narrativas simuladas de problemas de contenido social. Los textos construidos por la
investigalora fueron dos dialogos con sus correspondientes narrativas y relatan el mismo
tema con sus correspondientes ideas principales. Es relevante establecer que las ideas y
los conceptos, tanto de los didlogos (experimental) como de las narrativas (control)
presentaron el mismo tema en el mismo grado de dificultad. La diferencia estrib6 en la
forma de cOmo se presentaron ambos en su estructura escrita. Las narrativas presentaron
los problemas sociales seleccionados en forma de problema verbal. En contrgposicién
los dialogos presentaron los problemas sociales selecciomadosformato que incia
personajes que intercambian ideasahvida a la historia.
Validez del instrumento
Para obtener los datos e informacién que ayuden a determinar y analizar la validez
y confiabilidad del instrumento de investigagiéhmismo fue evaluado por un panel de
cinco expertos. El Comité de Expertdslla3), estuvo constituido por cinco
especialistas en el campo de Curriculo y Ensefianza y un especialista en el area de
Psicologia. Los expertos recibieron una carta de invitacién y el docufnéhtoa ni | | a

para | a Evalwuaci-n y Determinaci comlade | a
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siguiente informacion: titulo de la propuesta de investigacion, el problema de
investigacion, el propdsito, los objetivos, las hipotesis y las preguntas del estudio
(ApéndiceD). Ademas, se incluyo el instrumentoideestigacion (Apéndice& y B).
Se les indicé que cualquier otro contenido de la propuesta que estos profesionales
guisieran examinar estaria a su dspion. Esta informacion tuva finalidad de lograr
una evaluacion lo mas exhaustiva posible (feadality) del instrumento a validalas
técnicas para obtener los datos y evidenciar los indices de consistencia interna de las
diferentegartes del instrumenfaeron Splithalfi SpearmarBrown Coefficient y el
Alpha de CronbachEl Comité de Expertos estuvo constituido por cinootores
expertos en Curriculo y Ensefianza y Psicologia, que accedieron voluntariamente y sin
compensacion alguna, revisar y determinar si el cuestionario disefiado por la
investigadora principal en todas qusstespodria adjudicarsele el conceptoitdé a c e
v al i Baxtl97d)Este concepto aplica para que un grupo de expertos pueda
determinar si los reactivos de una variablegpecificacoinciden con que la intencion
del investigador principal (propdsito y objetivos), en tres conceptos importantes de una
propuesta de investigacion;partinencia, importancia y el interés de la investigacion
gue se propone, coinciden significativamente, segun el juicio y razonamiento critico de
dichos expertos. Este nivel de coincidencia de los expertos, segun el autor,
aproximadamente debe ser de 0.80.

El instrumento fue analizado por un programador de datos utilizando el Programa
para las Ciencias Sociales (SR&%). Los datos que se obtuvieron de la evaluacion del
Comité de Expertofacilitarondeterminarefi f a c e @ Bax #l9i74). ¥Este

concepto de validez se obtiene del analisis y evaluacion que produce el Comité de
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expertoscuando realizan el ejercicio de evaluar el instrumento del estudio. El concepto
consider¢entreotrascosa8 f | ui dez de ideas y |l enguaj e
e inter®s del e sutilimbédoaradetermiran postivardentela que s e
consistencia interna de (Cl) de los datos aatenidoel panel de expertosef estudio

piloto fue CI = 0.80.

Tabla 3

Perfil del panel de expertos

Nombre del Zrceapdeé@rn Uni versi dad

Javier Soto Ed. D. Pontificia Univer
Ponce P. R.

El ba V® ez \ Psy.DUniversidad delR.T

Sar a?z Ni eves Ed.D. Universidad I nter
Puert,o Reciont o de

Mart ha Rosa Ed. D. Pontificia Univer
Ponce P.R.

Coralis S8nc¢c Psy.D Universidad Carl o
Mayag¢ez. P. R.

Nota: Los miembros del Comité de Expertos aceptaron que sus nombres aparezcan en la disertacion

Este concepto se identificomo la consistencia de las opiniones de los expertos,
o seaconsistencia interna (Cl) das respuestas de los reactigo®e se desean evaluar en
el instrumento de investigacion. ilf avcael i deBax {1974) requiere que los
expertos puedan disponer, ademas del cuestionario, el propdésito, objetivos, preguntas e
hipotesis del estudjeumado al Instrumento de Investigac{@péndicesAy B.).

Otra estrategia que utilizo la investigadora principal fue la aplicacié@ptdiél
halfi SpearmarBrown Coefficient y el Alpha de Cronbaembas estrategias generan
coeficiente de consistencia interna (Cl) de las medidas o reactivos de un instrumento de

una investigacion. Esta estrategia es mas precisa y a la vez la mas usada.
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Las medidas de la propuesta se lograron partiendo de narrativas de problemas
sociales simulados y de diadlogos de igual contepieim diferente presentacion. La
presuncion de las hipotesis @sktudioes que las situaciones simuladas presentadas en
dialogos produciran diferencias significativas (p <.05). Esta presuncion descansa en
poder lograr respuestas mas altas en los dialogos que en las narrativas, dado que los
contenidos de ambas condiciones prales pero presentadas partiendo de dos
modalidades: Narrativa es equivalente a problema verbal y didlogo es equivalente a
estructura con personajes que relatan y detallan loe hechos.

Resultados especificos de consistencia interna de las medidas del estudio

Estos se presentan por tipo de dialogo.

Didlogo #1 Los valores adjudicados porcinco expertos y lasmedidas
preconfiguradagor la investigadora produjeron un coeficiente de isterscia interna de
Cl =0.73.La presuncion de la confiabilidad de la investigadite los reactivos construido

se considera logrado.

Diélogo #2 En el didlogo 2 los valores analizados mostrg8pearmanBrown
Coefficient de la técnica Splialf Reliability)cero varianzag no se pudo lograr el
coeficiente de consistencia interiien este caso, también la presuncion de los valores de
la investigadora se lograad medidas son confiabléembos diadlogos responden a las
medidage losreactivospreconfiguradosle la investigadora.

En el caso de las narrativas se lograron los siguientes resultados:

Narrativa #1. En la narrativa 1, la prueba 8pearmarBrown Coefficient de la

técnica Splithalf Reliability, produjo un coeficiente de consistencia intern&€te 0.99

129



entre los valorepreconfiguradogpor la investigadora y los valores adjudicados por lo

cinco expertosEs dea que los reactivosorrespondieroa la narrativa son confiables.

Narrativa #2. Se logré un coeficiente de consistencia interna negativo
(SpearmarBrown Coefficient de la técnica Sptitilf Reliability) de- 0.77, no se logro el
valor esperado entre los valores de los expertos.

Los resultados expuestos tienden a indicar que tanto las medidas de las narrativas
de situaciones sociales simuladas como las de los diadlogos de situaciones sociales
simuladas, se alinean parcialmeatgropdsito y objetivos de la investigacion que se
propone realizar la investigadora principal. Esta limitacién debe ser superada con los
resultados del estudio piloto.

Recomendaciones de los experto

Los cinco expertos recomendaron varias modificaciones al instrumento del
estudio.Una de estas recomendaciones fue que se seleccionara una sola aseveracion de
cada selecciomultiple comocorrectaEsta recomendacidne considerada
favorablemente y aplicada por la investigad@&amodifico el instrumento por uno mas
sencillo.Cada seleccion multipkeivo solo cuatro posibles aseveraciones posiblemente
correctas en vez de cind®or cada reactivo se acumulanco posibles opciones
correctas. El participante marcara con un asterisco la que considere correcta de entre los
cincoreactiws. Si el asterisco marca la correetavalor asignado sera de 1 erire
respuestas. Este cambio al instrumento permitira simplificar los analisis estadisticos de
los estudios piloto y formal. Segun la perspectiva y el juicio critico de los expestos,
las medidas del instrumento de la investigacion propuesta pueden considerarse que son

confiables y validas desde la perspectiva del concepfecdealidity y de los analisis
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estadisticos presentados. Obviamente, esta conclusion de la investigadora tendra que ser
confirmada por los resultados que produzca el estudio piloto y de este modo pasar al
estudio formal. Se presenta a la Junta del llRBe§Stigation Research Buregla
aceptacion de estas recomendaciones y las enmiendas
Confiabilidad del instrumento

El escenario seleccionado para el estudio pilotaihaeescuelauperiorurbana y
unaintermedia. La muestra del estudio piloto fue constituida por estudiantes de todos los
grupos de octavo y undécimo grado de las escuelas mencionadas, que voluntariamente,
luego de ser orientados sobre el propésito, objetivos y finalidad del estudio, @dehoja
Consentimiento Informado (Apéndibg firmadapor su padre/madre, encargado y o tutor,
posean la Hoja de Asentimiento Informado (Apénditepara participar en elstudio
(solamente el participante podia asentir) y anfen los criterios de la seleccién de la
muestra del estudio (principios de inclusion y de exclusién). La muestra del estudio piloto
fue de 30 estudiantes seleccionados aleatoriamente y por disponibilidad de todos los
estudiantes impactados. Esta selecci@ndasificada con los consentimientos del padre,
madre, encargado y/o tutor y parearlos con los asentimientos informados de cada hijo/a.

Para la seleccion de la muestra se tomo el total de los asentimientos informados y
se parean por sexo, entiéndase, paquete de femeninas y un paquete de masculinos. De
forma aleatoria se extrajeron los participantes hasta completar la muestial e la
muestra del estudio piloto fue constituida por 30 estudiantes divididos en dos grupos. Unos
15 estudiantes fueron expuestos a dialogos (variable experimental) y otros 15 fueron
expuestos a narrativas (variable control). La investigadora aaigada instrumento un

codigo. Para los dialogpsl codigo utilizado fue AALl. Para las narrativelscodigo fue
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AA2. Estos cédigos fueron utilizados para identificar cada paquete de respuestas. Esta
alineacion permitié que los datos obtenidos de ambos grupos, una vez terminado el estudio
piloto, promuevan el determinar la validez y confiabilidad del estudio.

Tabla 4

Distribucién Estudio Piloto por escuela

Escuel alSuperior

1 Gr upbi 8l ogos = 15 participantes
Escuel a 2ntermedi a

1 GrupNar2rativas = 15 Participantes
Total de | a muestra = 30 Participant

Para medir la confiabilidad del instrumento piloto de investigacion se utilizo el
coeficiente estadistico alfa de Cronbach. El alfa de Cronbach es un coeficiente que varia
entre 0y 1, donde un valor mas cercano a 1 indica una mayor consistencia ifiterna en
los items de la escala, lo que implica que las preguntas miden de manera coherente el
constructo que se esta evaluando. Por otro lado, un valor mas cercano a 0 indica una
menor consistencia interna, lo que puede indicar que los items de la esctda no es
correlacionados entre si y que la escala puede tener problemas de confiabilidad. Un alfa
de Cronbach de 0.70 o superior generalmente se considera aceptable en la investigacion
cientifica (Hernandez et al., 2014).

El estudio piloto de la investigaci@onté coruna participacion de 15 estudiantes
de octavo grado con dos ejercicios de narrativas y 15 estudiantes de undécimo grado con
dos ejercicios de diadlogos. La Tablaresenta el Alfa de Cronbach calculado de la
consistencia interna del instrumento entre los participantes de octavo grado. Los diez (10)
reactivos en una escala se dividen en dos partes, narrativa 1 y narrativa 2. Los cinco (5)

reactivos de la primera mativa, obtuvo un valor alfa de CronbachQd&62. Mientras,
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los cinco (5) reactivos de la segunda narrativa, presenta un coeficiente alfa de Cronbach
de0.918. Estos resultados demuestran la validacion estadistica del instrumento piloto de
investigacion en todas sus partes, para el grupo de estudiantes de octavo grado.

Tabla b

Estadistica de fiabilidad Alfa de Cronbach para el grupo de octavo grado

Partes dell nstrumento: Narrativas Alfa de Cronbach NuUmero de reactivos
Narrativa 1 0.762 5
Narrativa 2 0.918 5

La Tabla6 presenta el Alfa de Cronbach calculado de la consistencia interna del
instrumento entre los participantes de undécimo grado. Los diez (10) reactivos en una
escala se dividen en dos partes, dialogo 1y dialogo 2. Los cinco (5) reactivos del primer
dialogo,obtuvo un valor alfa de Cronbach @882. Mientras, los cinco (5) reactivos del
segundo dialogo, presenta un coeficiente alfa de Cronbd&B2ie Estos resultados
demuestran la validacién estadistica del instrumento piloto de investigacion en todas sus
partes, para el grupo de estudiantes de undécimo grado.

Tabla 6
Estadistica de fiabilidad Alfa de Cronbach para el grupo de undécimo grado

Partes dell nstrumento: Dialogos  Alfa de Cronbach Numero de reactivos
Diélogo 1 0.882 5
Dialogo 2 0.821 5

Recopilacion de datos e informacion del estudio pilot&l escenario para el
estudio pilotcse llevé a caben la Escuel&uperior Urbana en el undécimo grado y la
Escuela Intermedia Rafael Irizarry Rivera en el octavo grado; ambas de Pefiuelas. Todos
los grupos de octavo y undécimo grdderonorientados sobre el proposito de esta
investigacion para salvaguardar la equidad en términos de participacion. Recibieron la

informacion que de entre todos aquellos que deseen participar y entreguen los
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documentos requeridos se seleccionaran solo 30 participantes de forma aleatoria. La

muestra del estudio piloseconstity6 por un total de 30 participantes: 15 participantes

expuestos a dialogos (experimental) y 15 participantes expuestos a narrativas (control).

Una vez entregadad Consentimiento Informad@péndice N)y el Asentimiento

Informado(Apéndice M)por parte de los estudiantesssdeccionaron 3participantesie

la muestra de forma aleatori&l procesa seguir se detalla a continuacion:

1-

La investigadora principal fue responsable de dar a conocer el propdsito del
estudio en carta dirigida al director/a escolar exponiérgldatos sobre la
Investigacion y su propdsito. Mostré el permiso del Departamento de
Educacion de Puerto Rigrara tales fines

La investigadora promovio la participacion de los estudiantes a través de
opusculos informativos (Apéndits.

Una vez identificados todos los grupos de octavo y undécimo grado, la
investigadora procedi6 a reunirse con todos los posibles participantes. Esta
argumento en detalle el propdésito y naturaleza del estudio. Explicé los
conceptos de voluntariedad, privaddaconfiabilidad del estudio. La
investigadora respondié las preguntas y aclar6 cualquier duda que nacesitar
explicacion adicional. Concedi6 un lapso de dos dias para entregar los sobres
con los documentos debidamente firmados, si deseaban participar.

La investigadora entregd a los posibles participantes informacion impresa de
los pormenores del estudio y dos sobres: uno con la hoja de Consentimiento

Informado (Apéndice N) y otro con la hoja de Asentimiento Informado
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(Apéndice M). El propdsito fue que los padres, madres, encargados y/o tutores

se relacionaran con estos documentos para su firma.

Finalizado el tiempo limitda investigadora se reunio con los posibles
participantes para recoger ambos documentos. Esta verificé las firmas de
ambos documentos. Del total de participantes que entregaron ambos
documentos se seleccionaron 30 participantes aleatoriamente hastadaromple
la muestra de 15 féminas y 1&rgnes para el estudio pilotesta seleccion
aleatoria consto de separar los sobres de asentimiento infofAE&raice

M) por género para facilitar la equidad de la mue§iralizado estenpceso,

fue seleccionada la fecha para la aplicacion del instrumento (Apéndices Ay
B).

Los estudiantes que declinaron participar y completaron la Hoja del
Consentimiento Informado (Apéndice N) y Asentimiento Informado
(Apéndice M) permanecieron con su maestra en la hora de Salén Hogar. El
periodo de Sal6n Hogar fue idgplies no afecta el horario lectivo.

Los instrumentos fueron administrados en otro lugar designado dentro del

plantel. La aplicacién del instrumento tomé aproximadamente 20 minutos.

Durante la aplicacion del instrumento la muestra seleccionada recibié un sobre

grande sellado con el instrumento (Apéndices Ay B). La privacidad de los
participantes fue protegida identificando éstos solamente con el género y la
edad. Finalizada la aplicedn del instrumentda investigadora identificé los

instrumentos: didlogos con el cédigo A harrativas con el Cédigo AA2.
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9- Lainvestigadora tomo la prevision de tener en los alrededores de cada escuela
participante ua Trabajadoa Social (Apéndice C), para cualquier evento
adverso que pudiera relacionarse con el instrumento como: cansancio mental,
ansiedad de participar en una investigacion y cualquier evento de salud
imprevisto del participante, interés de abandonar el estudialquier otro
incidente que pueda surgin caso de ocurrir algun evento adverso, la
investigadorase comunicarigia celular con la Trabajadora $acSu rol
seriasolamente llevar al estudiante a la oficina del director/a escolar para
aplicar los protocolos escolares. Esta accion fue necesaria pues la
investigadora previno que los estudiantes que presentaran problemas, los
llamados riesgos, no abandonagbhsalon donde fue aplicado el instrumento
sin personal que lo asistha investigadora, mediante la presencia de la
Trabajadora Sociakvité que personal adscrito a la escuela tuviera interaccion
con los posibles participantes.

10- La Trabajdora Social seetird una vez finalizada la aplicacion del
instrumento

11- Como ultimo paso, la investigadora se reunio con el Presidente del Comité de
Disertacion para verificar los documentos. Este, en presencia de la
investigadora, entregé los instrumentos de los participantes al programador de
datos seleccionados para su el

12- Obtenidos los resultados, el programador de datos devolvié los instrumentos
a la investigadora. La investigadora sometio los resultados a la Junta de

Revision Institucional de la Universidad Interamericana de Puerto Rico (IRB
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por sus siglas en inglés) para determinar la viabilidad del estudio formal.

Estos seran guardados por un término no mayor de tres afios para luego ser

destruidos en una trituradora de papel.
Procedimiento

Los escenarios para el estudio formal fueron: Escuela Superior Asuncion

Rodriguez de Sala de Guayanilla para dialogos (experimental) y la Escuela Intermedia
Elvira Vicente de Yauco para narrativas (control). Todos los grupos de octavo y
undécimo grado fuen orientados sobre el propdsito de esta investigacion para
salvaguardar la equidad en términos de participacion. Recibieron la informacion de que
de todos aquellos que deseen participar y entreguen los documentos requeridos se
seleccionaron solo 30 patipantes de forma aleatoria. La muestra del estudio formal
estuvo constituida por un total de 60 participantes: 30 participantes expuestos a didlogos
(experimental) y 30 participantes expuestos a narrativas (control). De todos los
estudiantes que entregamnConsentimiento Informado y el Asentimiento informado se
seleccionaron los 60 participantes que constituyeron la muestra de forma aleatoria. El
procedimiento se detalla a continuacion:

1- La investigadora principal fue responsable de dar a conocer el propésito del
estudio en carta dirigida al director/a escolar donde se mostro6 el permiso del
Departamento de Educacion de Puerto Rico. Fue responsable de promover la
participacion de losestlint es medi ante Aavi soso u

2- Una vez identificados todos los grupos de octavo y undécimo grado, la
investigadora principal procedio6 a reunirse con todos los posibles

participantes. Explicd detalladamente el propdsito y la naturaleza del estudio.
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3- Informo a los participantes sobre el tiempo requerido para la decision de
participar o no participar del estudio, conocer y comprender los conceptos de
voluntariedad, privacidad y confiabilidad. La investigadora contesto preguntas
y aclaré dudas que tuvan los participantes.

4- Los posibles participantes recibieron la carta de invitacion a padres, madres,
encargados y/o tutores sumados a informacién impresa clara y precisa de la
investigacion (Apéndice O). El posible participante recibié dos sobres: un
sobre contenia la hoja de@&sentimiento Informado (Apéndice N) y el otro
sobre el Asentimiento Informado (Apéndice M) con el propdésito de que los
padres, madres, encargados y/o tutores se relacionaran con estos documentos
para su firma.

5- Lainvestigadora fijé un lapso de dos dias para devolver los documentos
debidamente firmados, si desearan participar.

6- Pasado este lapso, la investigadora se reunio con los participantes para
recoger ambos documentos. La investigadora verificé las firmas de ambos
documentos. Del total de participantes que entregaron ambos documentos
fueron seleccionados 60 participantedarma aleatoria hasta completar la
muestra de 30 féminas y 30 varones para el estudio formal. La
confidencialidad de estos documentos es responsabilidad de la investigadora.

7- Finalizado este proceso, fue seleccionada la fecha para la aplicacion de este
(Apéndices Ay B). El instrumento fue administrado en el plantel escolar para
mayor seguridad de la investigadora y de los participantes. La investigadora

selecciond la hora dgalén Hogar para la administracion del instrumento. En
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el horario establecido por la investigadora, se agruparon los participantes en
un salon previamente identificado.

La muestra seleccionada recibio un sobre grande sellado con el instrumento
(Apéndices Ay B). La privacidad de los participantes fue protegida
identificando los mismosolamenteon el género y la edad. Finalizada la
aplicacion del instrumento (Apéndice Ay B), los participantes lo entregaron a
la investigadora principal quien es el custodio de éstos. Los instrumentos
contestados fueron inmediatamente revisados y se sellarbsabrecon el
Cddigo AA1 para dialogos y Codigo AA2 para narrativas.

La investigadora tomo la prevision de tener en los alrededores de cada
escuela participante affrabajadoa Social (Apéndice C), para cualquier

evento adverso que pudiera relacionarse con el instrumento como: cansancio
mental, ansiedad de participar en una investigacion y cualquier evento de
salud imprevisto del participante, interés de abandonar el estudaquier
otroincidente que pueda surgir. En caso de ocurrir algin evento adverso, la
investigadora se comunid¢aria celular con la Trabajadoracal. Su rol
particularseria llevamal estudiante a la oficina del director/a escolar para
aplicar los protocolos escolardssta accion fue necesaria pues la
investigadora previno que los estudiantes que presentaran problemas, los
llamados riesgos, no abandonagbhsalon donde fue aplicado el instrumento

sin personal que lo asista. La investigadora, mediante la presencia de la
Trabajadora Social evitd que personal adscrito a la escuela tuviera interaccion

con los posibles participantes. La investigadoeatuvo un estilo de
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presentacion sencillal igual que el vocabulario y establecio una relacion de

respeto y confianza para con los participantes.
10- La Trabajadora Social se retir6 una vez finalizada la aplicacion del

instrumento.

11- Como ultimo paso, la investigadora se reunio con el Presidente del Comité de

Disertacion para verificar los documentos. Este, en presencia de la

investigadora, entregd los instrumentos de los participantes al programador de

datos seleccionados para su el
12- El programador de datos, una vez analizados los mismos, devolvio los
mismos a la investigadora.

Analisis estadistico

Se uiliz6 el Programa para las Ciencias Sociales (SPSS V.25) para el analisis

estadistico de los datos recopilad®ara elloseaplico la estadistica descriptiva y los
datos fueron presentados en tablas y representados en ghdeasis se aplicaroros
modelos o estrategias estadistitafrueba t de muestras independientes (gépéao)
prueba univariable y multivariable deN®VA (edad) Asi mismq seutilizaronpruebas
posttest, qudacilitaronuna mejor comprension de las diferencias queosieian
producir en el experimento. Finalmerteestadistica descriptiva delhaluese utilizé
para la determinacién sobre las diferencias o no estadigntesignificativas entre las
variables Para elloseutiliz6 el principio estadisticonatematicoi Rej ect Ho
computed value for z is greater than +1.96 or less tian 9(Rasenberg, 1990).0s
datosy documentos de la investigaciseran guardaddsjo llave en casa de la

investigadorgor un término no mayor deesafios para luego ser destrosden una
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trituradora de papela Tabla 7 muestra la alineacion entredalpreguntas de
investigacion y el analisis y representacion de los datos.
Tabla 7

Alineacion entre las subpreguntas de investigacion y el analisis y representacion de los

datos
AnS8lisis vy
Supreguntas de In Representaci-n
1. 4aC-mo |l os grupos Estad2sticaMedeac
participantes del Mo d a, Mediana,
datos en | a creatf Est 8§nda y Porc
en |l a soluci-n diPrueba de Nor mal i
muestras peque/
edaHl-5: Kol megna ¢
2. aC-mo |l os grupos Estad2sticabMedeac
participantes del Moda, Medi ana,
hechos en | a cr e; Est8ndar y Por
en |l a soluci-n diPrueba de Nor mal i
muestras peque/
edaHl-5: Kol megna ¢
3. aC-mo | os grupos Estad2sticabMedeac
participantes del Moda, Medi ana,
creatividad en | Est8ndar y Porc
m®t odo en | a sol i Prueba de Nor mal i
muestras peque/
edaHl-5: Kol megna
4. aC-mo |l os grupos Estad2sticaMedeac
participantes del Moda, Medi ana,
hechos en | a cr e; Est8ndar y Por
en |l a soluci-n diPrueba de Nor mal i
muestras peque/
edaHl-5: Kol megna
5. @a&axi sdiefnerencias slnferencial para
(p<O0. &8b)analizar ¢ f emeni no)-WhiUt Ve
creatividad como I nferencial para
soluci-n de | os | o 17): -Wa IKlr iuss k
estudi antes de siGr 8ficas de bcogxla:
Regi onal Educat i
expuestos a di 81l
seg¥n el g®ner o
Ha: E2i ste diferenci.
analizar datos el

141



Ang8lisis y

Supreguntas de I n Representaci - n

seg¥%n el g
d

m®t odo en
estudiant
Regi onal

expuestos

m @

ocva@van —
c
(@)
o
—

Nd. exi ste
anali zar
como m®t od
probl emas
secundari a
Educativa de P
di 8l ogos y a n
g®nero y I@) ed
dExi sten diferenclnferencial par a
(p<0. @B Y al f emeni no)-WhiUt Ve
creativid como I nferencial ©para
sol uci |l os | o 17): -Wa [KIr iuss K
estudi a Gr 8§ficas de bcogl a
Regi ona
expuest
seg¥n e
ER1i st
evalu
m®t o d
estud
i o
ue

— =3
® O 0D Q

(¢
[0Rgm
o

mo o c
c -
o
O O w @D QY O T »!
- - wm o Q =~ 3>~ —0®O0

D Q@
o
—_—n — 0 —

_1
DO UVNOAAOCYPOM T ODEPIANODAD

-~ 35 -
D T T 5

m @

Regi
exp
S egv¥n

c
T OWLW NS o

nw S TT0 QD
ToO® O TS0
—~+®® 5O n

m @ ) D

c (@ i o]
PO OO —0 T OO o

R < P ¢ B == V) I ¢)
(@] ﬂ’\(mt—"
-~ nw 7 ®d® ® T

|
a

m®t odo
|
n
S

S

o w

Al

g ®n
dExisten diferenclnferencial par a
(p<O0. 8B )pl antear | f emeni no)-WhiUt rMe
como m®t odo en | il nferencial para
probl emas en est o 17): -Wa IKlr iuss k
secundaria de | a Gr8ficas de bcogxl e
Ponce expuestos

narrativas, seg %l

E8i1i ste diferenci.

pl antear | a creatf

142



Ang8lisis y

Supreguntas de 1In Representaci - n
en |l a soluci- -n di
estudi antes de s
Regi onal Educat i
expuestos a di 81l
seg¥%n el g®nero
Ho: NB8. exi ste diferei]
pl antear | a creatf
de soluci-n de pi
estudi antes de s
Regi onal Educat i
expuestos a di 81l
seg¥%n el g®nero
8. &Existen diferenclnferencial par a
(p<O0. O@B5H)erenci as € f emeni no)-WhiUt Ve
interpretar dato:l nferenci al par a
soluci-n de probl o 17): -Wa IKIrius k
de secundaria de Gr 8ficas de bcogxl e
de Ponce expuest.:
narrativas, seg¥%l
Ha: E4i ste diferenci.
pl antear | a creatf
en |l a soluci- -n di
estudi antes de s
Regi onal Educat i’
expuestos a di 81
seg%n el g®nero
Ho: Nd.existe difereil
pl antear | a creatf
de soluci-n de pi
estudi antes de s
Regi onal Educat i
expuestos a di 8l
seg¥%n el g®nero

143



Capitulo 1V.

Resultados

En este capitulo se presentan los hallazgos derivados del analisis de los datos
recopilados en la investigacion, cuyo objetivo princiilficé la creatividad en la
solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de
Ponce. La muestra estuvo compuesta por 60 estudiantes, quienes fueron expuestos a
estrategias pedagogicas basadas en didlogos y narrativas dasadizduncion del
género y la edadRara dar respuesta a la pregunta principal de investigacion, asi como a
las sub-preguntas planteadas, se utilizaron dos enfoques estadistiestadistica
descriptiva(Media, Moda, Mediana, Desviacién Estand&oycentajepy estadistica
inferencial(Prueba de normalidad para muestras pequefaKolmogrowSmirnov.
Para el géerose utilizéla Prueba U Mamwhitney y para la edask aplicda Prueba H
KruskalWallis), ambas ngparamétricas

Estos métodos permitieron identificar diferencias significativas en la creatividad
de los participantes, brindando una perspectiva integral sobre la influencia de las
variables independientes en el desarrollo de habilidades creativas en contextos
educative. A continuacion, se presentan los resultados organizados de acuerdo con los
objetivos de la investigacion. Para el procesamiento y analisis de los datos, se emple¢ el
software estadistico IBM SPSS, version 27, lo que permitié obtener una interpretacion
confiable y detallada de la informacion recolectada.

Datos por subpregunta

Primera sub-pregunta de investigacion

144



La primera sukpreguntaue: ¢, Como los grupos de estudiantes participantes del
estudio analizaron datos en la creatividad como método en la solucién de problemas?
Durante el estudiee analizaron las respuestas de dos grupos de estudiantes que
abordaron la creatividad como método para la soluciéon de problemas, utilizando enfoques
distintos:narrativagG1) ydidlogos(G2). Para evaluar la distribucion de los datos, se
aplicé laprueba de normalidad Kolmogor@mirnov (K-S)a ambos grupos.

En el grupo dearrativas (G1)el estadistico kS fue ded.29755con un
valorp de0.00752 lo que indica que los datas siguen una distribucion norméle
manera similar, el grupo aalogos (G2presentd un estadistico&de0.29441con un
valor p de0.0846 lo que también sugiere udastribucién no normalComo resultado, se
decidié utilizarestadisticas inferenciales no paramétrpas comparar las diferencias
entre ambos grupokos datos obtenidos de la KS se muestran a continuacion.

Tabla 8

Prueba de normalidad de grupos-@Kolmogoro¥Smirnov)para laprimera

subpregunta dénvestigacion

Grupos Resultados kS
K-S & K-S test statistic (DF 0.29755p-value= 0.00752 Si hay diferencias
Narrativas | significativas en las respuestas. Por lo tanto, los datos del grupo de
narrativas difieren de aquellos que se distribuyen normalmente
K-S & K-S test statistic (DF 0.29441;p-value= 0.0846.Si hay diferencias
Dialogos significativas. Por lo tantdps datos del grupo de dialogos difiedn
aguellos que se distribuyen normalmente
Conclusion | Por lo tanto, se utilizan estadisticas inferenciales Amaramétricas
para las diferencias entre grupos.

Desde el punto de vista descriptivo, ambos grupos trabajaron con una escala
dicotomica (10) de dos puntos. El grupo de narrativas (n=30) obtuvenatsa de 0.367
(18.35%) unamediana de 0.5 (25%)unamoda de 0.5 (25%}¥on unadesviacion

estandar de 0.3198or su parte, el grupo de didlogos (n=30) mostréimaetia
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ligeramente superior de 0.45 (22.5%)|anteniendo la mismmaediana y moda de 0.5

(25%), y unadesviacion estandar de 0.33088tos resultados sugieren que, aunque
ambos grupos presentaron respuestas variadas y no normalmente distribuidas, el grupo
gue trabajé codidlogosmostré una tendencia ligeramente mas alta en el uso de analisis
de datos como método para resolver problemas.

Tabla 9

Estadistica descriptivpara laprimera sub-pregunta denvestigacion

Grupos Estadistica Descriptiva
G1 Escala de razén (dicotébmica}01 K=2 puntos
Narrativas | Media=0.367 (18.35%); Mediana=0.5 (25%); Moda=0.5 (25%)
(n=30) Desviacion estandar=0.3198.
Gz Escala de razon (dicotémica}01 K=2 puntos
Didlogos Media=0.45 (22.5%); Mediana=0.5 (25%); Moda=0.5 (25%)
(n=30) Desviacion estandar=0.33088.

Segunda sukpregunta de investigacion

La segunda supregunta planteabg@Como los grupos de estudiantes
participantes del estudio evaluaron hechos en la creatividad como método en la solucion
de problemasEn el estudio realizado, los grupos de estudiantes evaluaron la creatividad
como método en la solucién de problemas a trdeé®s enfoques distintos: el uso
denarrativagGrupo 1) y delialogos(Grupo 2). Para comprender cémo cada grupo
valoré este aspecto, se aplicaron pruebas estadisticas que permitieron analizar la
distribucién de sus respuestas y sus tendencias gen&ral@smer lugar, se realizo
la prueba de normalidad Kolmogor@mirnovpara ambos grupos. Los resultados
indicaron que tanto el grupo de narrativas como el de dialogos presatfifarencias
significativas respecto a una distribucion norniato significa que las respuestas de los

estudiantes no se distribuyeron de manertorme o esperada, lo cual llevé a
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utilizar estadisticas inferenciales no paramétrgas comparar los grupos de forma mas
adecuada.

Tabla 10

Prueba de normalidad de grupos-@Kolmogoro¥Smirnov) para la segunda

subpregunta de investigacion

Grupos Resultados kS
K-S G K-S test statistic (DF 0.24541p-value= 0.04465Si hay diferencias
Narrativas | significativas en las respuestas. Por lo tanto, los datos del grupo de
narrativas difieren de aquellos que se distribuyen normalmente
K-SG K-S test statistic (DF 0.35764p-value= 0.00061 Si hay diferencias
Didlogos significativas. Por lo tantdgs datos del grupo de didlogos difiedn
aguellos que se distribuyen normalmente
Conclusion | Por lo tanto, se utilizan estadisticas inferenciales Amaramétricas
para las diferencias entre grupos.

Desde el punto de vista descriptivo, ambos grupos mostraroralamacion
moderadale la creatividad como herramienta para resolver problemas. El grupo de
narrativas obtuvo una media de 0.40 (equivalente al 40%), mientras que el grupo de
dialogos alcanz6 una media ligeramente superior de 0.45 (45%). En ambos casos, la
mediana y la modaueron de 0.5 (50%), lo que sugiere que la mitad de los estudiantes en
cada grupo reconocieron la creatividad como un elemento presente en la solucion de
problemas.La desviacion estandéue algo mayor en el grupo de dialogos (0.35719
frente a 0.3198)pl que indica unaayor variabilidad en las respuestiehtro de ese
grupo. Esto podria reflejar una diversidad més amplia en las percepciones individuales

sobre el papel de la creatividad.
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Tabla 11

Estadisticaslescriptivagara la segunda subpregunta de investigacion

Grupos Estadistica Descriptiva
G Escala de razén (dicotémica}01 K=1 punto
Narrativas | Media=0.40 (40.0%); Mediana=0.5 (50%); Moda=0.5 (50%)
(n=30) Desviacion estandar=0.3198.
Gz Escala de razon (dicotomica}01 K=1 punto
Dialogos Media=0.45 (45.0%); Mediana=0.5 (50%); Moda=0.5 (50%)
(n=30) Desviacion estandar=0.35719.

En resumen, aunque ambos grupos valoraron la creatividad de manera similar, el
grupo que trabajé con dialogos mostro ligara tendencia més favoralilacia su uso
como método para resolver problemas, acompafiado de una mayor diversidad en las
opiniones. Estos hallazgos sugieren que el tipo de dindmica utilizada (narrativa vs.
dialogo) puede influir en cémo los estudiantes perciben y aplican la cradtend
contextos de resolucion de problemas
Tercera subpregunta de investigacion

La tercerasubpreguntade investigacion fue; Como los grupos de estudiantes
participantes del estudio plantearon la creatividad en la creatividad como método en la
solucién de problema$h el analisis de como los grupos de estudiantes plantearon la
creatividad como método en la solucién de problemas, se observaron diferencias
importantes en la forma en que cada grupo abordo este concepto, tanto en términos de
distribucién de respuestasnio en sus tendencias generales. A través pleiéba de
normalidad Kolmogorox6mirnoy, se identificé que los das deambos grupo8d
narrativas (G1y didlogos(G2)d no siguen una distribucion normghque en ambos
casos los valores gefueron estadisticamente significativos (g% 0.00193; G2p =

0.01601). Esto indica que las respuestas de los estudiantes no se distribuyeron de manera
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uniforme, lo que justifica el uso @stadisticas inferenciales no paramétrgasa
comparar los grupos

Tabla 12

Prueba denormalidad de grupos (# Kolmogoro¥Smirnov) para laercera

subpregunta de investigacion

Grupos Resultados kS
K-S G K-S test statistic (DF 0.33162p-value= 0.00193Si hay diferencias
Narrativas | significativas en las respuestas. Por lo tanto, los datos del grupo de
narrativas difieren de aquellos que se distribuyen normalmente
K-SG K-S test statistic (DF 0.27669p-value= 0.01601 Si hay diferencias
Didlogos significativas. Por lo tanto, los datos del grupo de dialogos difieren d
aguellos que se distribuyen normalmente
Conclusion | Por lo tanto, se utilizan estadisticas inferenciales Amaramétricas
para las diferencias entre grupos.

En cuanto a lasstadisticas descriptivas grupo de narrativas (G1) presento
unamedia de 0.30 (15%inientras que el grupo de diadlogos (G2) mostrérnedia
ligeramente superior de 0.367 (18.4%)nque ambas cifras reflejan una valoracion baja
en términos absolutos, se evidencia on@gor inclinacion del grupo de didlogos a
plantear la creatividad como un recurso en la solucién de problemas

La mediana en ambos grupos fue de 0.5 (25%), lo que sugiere que al menos una
cuarta parte de los estudiantes reconocieron la creatividad como parte del proceso de
resolucién. Sin embargo, taoda en el grupo de didlogos fue 0.0 (ORoQue indica que
la mayoria de los estudiantes en ese grupo no identificaron consistentemente la
creatividad como un elemento clave, a diferencia del grupo de narrativas, cuya moda fue
0.5 (25%).

Ademas, ladesviacion estandar fue mayor en el grupo de dialogos (0.8698)

comparacion con el grupo de narrativas (0.2816), lo que sugiersayma dispersioen
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las respuestasel grupo de dialogos, posiblemente reflejando una variedad mas amplia de
interpretaciones o niveles de comprension sobre el uso de la creatividad
Tabla 13

Estadisticaglescriptivas para la tercera subpregunta de investigacion

Grupos Estadistica Descriptiva
G1 Escala de razon (dicotémica}01 K=2 puntos
Narrativas | Media=0.30 (15.0%); Mediana=0.5 (25%); Moda=0.5 (25%)
(n=30) Desviacion estandar=0.2816.
G2 Escala de razon (dicotémica}01 K=2 puntos
Dialogos Media=0.367 (18.4%); Mediana=0.5 (25%); Moda=0.0 (0%)
(n=30) Desviacion estandar=0.3698.

En resumen, aunque ambos grupos mostraron una valoracién limitada de la
creatividad como método en la solucién de problemas, el grupo que trabaj6é con diadlogos
presentd unfigera ventaja en términos de promediero también unanayor
variabilidad en las respuest&sto podria interpretarse como una sefial de que los
didlogos fomentaron una reflexion mas diversa, aunque no necesariamente mas profunda
0 consistente, sobre el papel de la creatividad en la resolucién de problemas
Cuarta sub-pregunta de investigacion

La cuartasubpregunta de investigacion planteap&o6mo los grupos de
estudiantes participantes del estudio interpretaron hechos en la creatividad como método
en la solucién de problemaE® el estudio, los grupos de estudiantes interpretaron los
hechos relacionados con la creatividad como método en la solucion de problemas de
manera distinta, aunque con algunas similitudes en sus tendencias centrales. Ambos
gruposd narrativas (G1) y dialazs (G2p presentaron distribuciones no normales en
Sus respuestas, segun la prueba de Kolmog®noivnov, lo que justifico el uso de

analisis no paramétricos para comparar sus interpretaciones
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Tabla 14

Prueba de normalidad de grupos-@Kolmogoro¥Smirnov) para la cuarta subpregunta

de investigacion

Grupos Resultados kS

K-S G K-S test statistic (DF 0.37366p-value= 0.00029Si hay diferencias

Narrativas | significativas en las respuestas. Por lo tanto, los datos del grupo de
narrativas difieren de aquellos que se distribuyen normalmente

K-S & K-S test statistic (DF 0.27802p-value= 0.01529Si hay diferencias

Dialogos significativas. Por lo tanto, los datos del grupo de dialogos difieren «
aguellos que se distribuyen normalmente

Conclusion | Por lo tanto, se utilizan estadisticas inferenciales rearamétricas

para las diferencias entre grupos.

Desde el punto de vista descriptivo, el grupo de narrativas mostré una media de

0.45 (45%), mientras que el grupo de didlogos tuvo una media de 0.35 (35%). Esto indica

gue los estudiantes que trabajaron con narrativas interpretaron la creatividad como un

recurso en la solucion de problemas de forma mas consistente y favorable que aquellos

gue participaron en didlogoAmbos grupos compartieron una mediana de 0.5 (50%), lo

gue sugiere que la mitad de los estudiantes en cada grupo reconocieron la creatividad

como parte del proceso. Sin embargo, la moda fue diferente: en narrativas fue 0.5 (50%),

mientras que en didlogos fue 0.0 (0%), lo que refleja una mayor concentracion de

respuestas positivas en el grupo de narrativas.

Tabla 15

Estadisticaglescriptivas para la cuarta subpregunta de investigacion

Grupos Estadisticas Descriptivas
G Escala de razén (dicotdmica)01 K=1 punto
Narrativas | Media=0.45 (45.0%); Mediana=0.5 (50%); Moda=0.5 (50%)
(n=30) Desviacion estandar=0.2739.
Gz Escala de razon (dicotébmica}01 K=1 punto
Dialogos Media=0.35 (35.0%); Mediana=0.5 (50%); Moda=0.0 (0%)
(n=30) Desviacion estandar=0.3511.
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En resumen, los estudiantes del grupo de narrativas interpretaron la creatividad
como un elemento mas presente y relevante en la solucion de problemas, mientras que el
grupo de didlogos mostro una interpretacion mas dispersa y menos uniforme. Esto
sugiereque el enfoque narrativo pudo haber facilitado una comprensiéon mas clara y
directa del papel de la creatividad en contextos de resolucion.

Quinta sub-pregunta de investigacion

La quintasubpregunta dénvestigacion planteabgExisten diferencias
significativas p<0.05)al analizar datos en la creatividad como método en la solucion de
los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce,
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y lalestalipétesis para esta
subpregwntafueron:

Ha: 1. Existe diferencia significativa al analizar datos en la creatividad como
método en la solucién de problema en estudiantes de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas,
segun el género y la edad (p< 0.05).

Ho: 1. No existe diferencia significativa al analizar datos entre la creatividad como
método en la solucién de problemas en estudiantes de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas,
segun el género y la edad (p<®.0

Resultados segun génerdel analisis porgéneroseefectué por medio de la
prueba neparamétrica de U de Manfivhitney. Los resultados de esta prueba se

muestran en la Tabla 16.
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Tabla 16

Estadisticas inferenciales: Género

Grupos Estadistica inferencial Género
G1 MannWhitney: U=110.5U-value=110.5.Valor critico de U @<0.05 es
Narrativas | 64. La zscore=0.06222. Ep-value=0.95216. Por lo tanto, las diferenci
(n=30) por génerao son estadisticamente significativag<®.05.
Gz No se pudo calcular la diferencia porque todos los participantes fuert
Dialogos masculinos.
(n=30)

La Grafical evidenciavisualmeng los resultados de la pruet@Mann-Whitney.
La misma es ungraficatipo caja y bigote (boylot), la cualestédestinada aesaltar
aspectos de la distribucion de las observaciones de madaseries de datos
cuantitativosEsta grafica presenta los aspectos que inciden soldelldse raeln ci a s
analizar datos en | a creatividad como m®t o
estudi antes de secundaria, expuestos a di 8§
Gr8§fica 1
Diferencias al analizar datos en la creatividad como método en la solucién de los

problemas en estudiantes de secundaria, expuestos a diadlogos y a narrativas, segun el

género

1.2
g= 1
5 ) 0.8
8 § 0.6

€8 X

£5 % X X
) 0.2
0
Femenino Narrativas G1
Masculino Narrativas G1 Masculino Didlogos G2

Analizar datos-Grupos por Género

Resultados segun edadPara deteninar las diferencias por edad calculo 1aJ

de MannWhitney para el grupo de las narrativas (n=30) puesto que solamente hubo dos
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grupos de edad. Para el grupo de los dialogos de utiliz@&aKruskalWallis, puesto

gue hubo tres grupos. Estos datos se muestran en la Tabla 17.

Tabla 17

Estadisticas inferenciales: Edad

Grupos

Estadistica inferencial Edad

Gy

Narrativas (n=30)

MannWhitney (dos grupos de edad): U=65. La@ore=0.33701.
El p- value=0.72786. Las diferencias por edad no son
estadisticamente significativap<0.05.

G2

Dialogos (n=30)

KruskalWallis (tres grupos de edad):dthatistic=0.2821. Bb-
value=0.86847. Las diferencias por edad no son estadisticame
significativas g<0.05.

La Grafica 2 evidencia visualmente los resultados de la prudidame\Whitney.

La misma es una grafica tipo caja y bigote (ptnt), la cual esta destinada a resaltar

aspectos de la distribucion de las observaciones de una o mas series de datos

cuantitativosEsta grafica presenta los aspectos que inciden sobre las difeeehcias

anal i z
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Los resultados estadisticos no respaldan la hipétesis alternativa. Por lo tanto, se
acepta la hipotesis nula: no existen diferencias significativas en la creatividad como
meétodo en la solucion de problemas entre estudiantes expuestos a narrativas g, didlogo
segun el género y la edad.

Sextasub-pregunta de investigacion
La sextasubpregunta de inestigacion con sus hipotesis fue la siguiegiedisten
diferencias significativagp&0.05)al evaluar hechos en la creatividad como método en la
solucion de los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa
de Ponce expuestos a didalogos y a narrativas, segun el género y la edad?
Ha: 2. Existe diferencia significativa al evaluar hechos en la creatividad como
meétodo en la solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas,
segun la edad (p<0 .05).

Ho: 2. No existe diferencia significativa al evaluar hechos en la creatividad como
meétodo de solucidn de problemas en estudiantes de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas,
segun el género y la edad (p< 0.05).

Resultados segun génerdn el grupo de narrativas (G1), se aplicé la prueba de
MannWhitney obteniendo un valor U = 89, con uscore de0.954 y un pvalue de
0.34212. Dado que el valor de p es mayor a 0.05, no se encontraron diferencias
estadisticamente significativas por génd=n el grupo de diadlogos (G2), no fue posible
realizar el analisis por género ya que todos los participantes fueron masculinos, lo que

impide la comparacion entre géneros.
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Tabla 18
Estadisticas inferencialgsra creatividad como método de solucién de problemas

Género

Grupos Estadistica inferencial Género
G1 ManWhi tney:-vad-8&a8@r cUapt.iCD
Narrativ|64zscoBDeédBvdal ue=0.34212. Por
por g®nero no son estpg@®@296ic
Gz No se pudo calcular | a difer
Di 8l ogos|fueron masculinos.

La Grafica 3 evidencia visualmente los resultados geueba dédviann-Whitney.
La misma es una gréfica tipo caja y bigote ¢ptnt), la cual estd destinada a resaltar
aspectos de la distribucion de las observaciones de una 0 mas series de datos

cuantitativosEsta grafica presenta los aspectos que inciden sobre las difeeehcias

evaluarnhéahas eati vidad como m®t odo en | a
estudi antes de secundaria, expuestos a di 8§
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Resultados segun edadeEn cuanto a la edad, el grupo de narrativas (G1) fue
evaluado con la prueba de Mawhitney entre dos grupos, obteniendo un valor U = 65,
z-score = 0.33701 y-palue = 0.72786. El grupo de dialogos (G2) fue analizado con la
prueba de KruskalVallis entre tes grupos de edad, obteniendo un H statistic = 0.1929 y
p-value = 0.90807. En ambos casos, los resultados indican que no existen diferencias
estadisticamente significativas por edaal Tabla 19 muestra estos resultados.

Tabla 19

Estadisticas inferencialgsara creatividad como método de solucién de probleraasd

Grupos Estadistica inferencial Edad
G1 ManWhi tney (dos -gcapesip: 3VEG
Narrativivalue=0.72786ncbasedithdPasnci
signi fipc@tOyas a

Gz Kr usWaall i s (t rsetsatgrsutpi-eacs=)Ou elEb@
Di 8l ogos|Las di fnrememcdsatsad?2 sti capsddn t0

Los resultados obtenidos no respaldan la hipotesis alternativa. Por lo tanto, se
acepta la hipétesis nula: no existen diferencias significativas al evaluar hechos en la
creatividad como método en la solucion de problemas entre estudiantes expuestos a
narrdivas y dialogos, segun el género y la edad.

La Grafica4 evidencia visualmente los resultados dgplaiebas inferenciales-
paramétricas para determinar diferencias significativas por kdadisma es una gréfica
tipo caja y bigote (boylot), la cual esta destinada a resaltar aspectos de la distribucién

de las observaciones de una o mas series de datos cuantikgtaografica presenta los

aspectos que inciden sobre las diferenai#sv a | u aern dlaat ocsr eat i vi dad

c

en | a soluci-n de | os problemasogonsegtadi a

narratiVvasedadg?¥%n
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Grafica 4
Diferenciaspor edadal evaluar datos en la creatividad como método en la solucion de

los problemas en estudiantes de secundaria, expuestos a diadlogos y a narrativas
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Evaluar hechosGrupos por Edad

S®pti npar esqubnt a de i nvestigaci -n
La s®ptpirrrgusnuba de investigaci -n
¢Existen diferencias significativap<0.05)al plantear la creatividad como método en la
solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Region Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad?
Ha: 3. Existe diferencia significativa al plantear la creatividad como método en la
solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional
Educativa de Ponce expuestos a didlogos y a narrativas, segun el género'y
la edad (p< 0.05).
Ho: 3. No existe diferencia significativa al plantear la creatividad como método
de solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina
Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el

género y la edad (p< 0.05).
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Resultados porgénero. En el grupo de narrativas (G1), se aplico la prueba de
MannWhitney obteniendo un valor U = 72, con uscore del.65912 y un gvalue de
0.09692. Dado que ehlyalue es mayor a 0.05, no se encontraron diferencias
estadisticamente significativas por génétn el grupo de diadlogos (G2), no se pudo
realizar el analisis por génera que todos los participantes fueron masculiBets
datos se incluyen en la Tabla 20.

Tabla 20
Estadisticas inferenciales al plantear la creatividad como método de solucion de

problemas: Género

Grupos Estadistica inferencial Género
G1 ManWhi t neyUv &dl=0d&+72.ical valu
NarrativiofUap<.=065-s c afle659via2l.u ep=0L.a0s9 6 9
di ferenci ags opno re sgt@nde?rsot i c a me r

p<. 05.
Gz No se pudo calcular | a difer
Di 8l ogos|fueron masculinos.

La Grafica 5 evidencia visualmente los resultados de la pdesdann-Whitney.
La misma es una gréfica tipo caja y bigote ¢ptnt), la cual tiene la funcion desaltar
aspectosle la distribucién de las observaciones de una o0 mas series de datos

cuantitativosEsta grafica presenta los aspectos que inciden Esbdiferencias |

evaldaams en | a creatividad como m®t odo

estudiantes de secundaria, expuestos
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Gréfica 5
Diferencias al evaluar datos en la creatividad como método en la solucion de problemas

en estudiantes de secundaria, expuestos a dialogos y a narrativas
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Plantear creatividad-Grupos por Género

Resultados poredad. Para la variable edad, el grupo de narrativas fue evaluado
con la prueba de MarWhitney entre dos grupos, obteniendo un U = &&are =
0.69994 y pvalue = 0.48392. El grupo de didlogos fue analizado con la prueba de
KruskalWallis entre tres grupos @elad, con un H statistic = 1.1978 yalue =
0.54941. En ambos casos, los resultados indican que no existen diferencias
estadisticamente significativas por edad.
Tabla 21
Estadisticas inferencialed evaluar datos en la creatividad como método en la solucion

de problemasEdad

Grupos Estad?2stica inferenc
G ManWhi tney (doszgcaoupPpo&9d 390 U=
Narrativivalue=0.48392. Lascdnfestad
signifipc@tOvas a
Gz Kr usWadll i s ( tHsetsatgrsutpi-ocs=)1:. 19
Di 8l ogos|val ue=0La5s4 9d4ilf.er e ncsioans epdra d
signi fipc@tOvyas a

Los resultados obtenidos no respaldan la hipotesis alternativa. Por lo tanto, se

acepta la hipotesis nula: no existen diferencias significativas al plantear la creatividad
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como método en la solucion de problemas entre estudiantes expuestos a narrativas y
didlogos, segun el género y la dda

La Grafica6 evidencia visualmente los resultados derleebade MannWhitney.
La misma es una grafica tipo caja y bigote (ptnt), la cual tiene la funcién desaltar
aspectosle la distribucion de las observaciones de una 0 mas series de datos
cuantitativosEsta grafica presenta los aspectos que inciden sobre las difeeeicias
pl antaeacrr eati vidad como m®t odo en | a soluci
secundaria, expuestos laadedgadgos y a narra
Gr8fica 6
Diferencias al plantear creatividad en la creatividad como método en la solucion de los
problemas en estudiantes de secundaria, expuestos a diadlogos y a narrativas, segun la

edad
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Dicotémica, 1-0)
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Trece Catorce Quince Dieciseis Diecisiete

Plantear creatividad-Grupos por Edad

Octava sukpregunta de investigacion
La octava sulpregunta de investigacion fue la siguiegfexisten diferencias

significativas p<0.05)al interpretar datos como método en la solucién de problemas en
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estudiantes de secundaria de la Region Educativa de Ponce expuestos a didlogos y a
narrativas, segun el género y la edad® hipoétesis fueron:
Ha: 4. Existe diferencia significativa al plantear la creatividad como método en la
solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional
Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y
la edad (p< 0.05).
Ho: 4. No existe diferencia significativa al plantear la creatividad como método
de solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina
Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el
género y la edad (p< 0.05).
Resultados por géneroEn el grupo de narrativas (G1), se aplico la prueba de
MannWhitney, obteniendo un valor de U = 110.5 y uvgfor de 0.95216, lo que indica
gue no hay diferencias estadisticamente significativas entre géneros. En el grupo de
didlogos (G2), no fue posibtealizar el andlisis por género, ya que todos los
participantes fueron masculinos, lo que limita la comparacion.
Tabla 22
Estadisticas inferenciales al plantear la creatividad como método de solucion de

problemas:Género

Grupos Estad2stica inferenci
G1 ManWhi tney CrUicalUawalu@sd of
Narrativ zscebDe29®v3bl=0e 77182. Las dinfo

son estad?2sticamente signifi
Gz No se pudo calcular | a difer
Di 81l ogos fueron masculinos.

La Grafica 7 demuestra visualmente los resultadda prieba d&ann

Whitney. La misma es una grafica tipo caja y bigote fptnt), cuyafuncionfueresaltar
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aspectosle la distribucion de las observaciones de una o0 mas series de datos
cuantitativosEsta grafica presenta los aspectos que inciden Exbdéferenciag |

i nt erdparteotsaren | a creatividad como m®t odo en
estudi antes de secundaria, expuestos a di 8§
Gr8fica 7

Diferencias al interpretar datos en estudiantes de secundaria, expuestos a dialogos y a

narrativas, segun el género
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Interpretar datos-Grupos por Género

Resultados por edadEn cuanto a la edad, el grupo de narrativas fue evaluado
con la prueba de MarwWhitney entre dos grupos de edad, obteniendovwaiqy de
0.72786. El grupo de diadlogos fue analizado con la prueba de kiwsitied entre tres
grupos de edad, con urvplorde 0.86847. En ambos casos, los resultados indican que

no existen diferencias significativas por edad.
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Tabla 23

Estadsticas inferenciales al interpretar datos: Edad

Grupos Estad2stica inferenci

G1 ManWhi tney (doszgcapeoGipp3 V=14

Narrativ valF0e 289114. Las odider ensti aads?
significativas.

Gz Kr usWadll i s ( tHsetsa tgOsufpdelsd)=0e 6 7

Di 8l ogos Las difer encioans epdradedad c ame

La Grafica 8 evidencia visualmente los resultados geuaba déMannWhitney.
La misma es una grafica tipo caja y bigote (ptnt), la cual enfatiza aspectos de la

distribucion de las observaciones de una o mas series de datos cuantitativos. Esta grafica

presenta los aspectgee inciden sobrkas diferenciag | nt e rdparteotsaren | a
creatividad como m®todo en | a soluci - -n de
expuestos a di 8l obasegad narrativas, segb?¥n
Gréfica 8

Diferencias al interpretar datos en la creatividad como método en la solucion de los

problemas en estudiantes de secundaria, expuestos a diadlogos y a narrativas, segun la

edad
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Interpretar datos-Grupos por Edad
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Pregunta Principal (Problema delnvestigacion)

El problema de investigacipnomo pregunta principastablecia¢ Qué
diferencias existen en la creatividad en la solucion de los problemas en estudiantes de
secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a diadlogos y a
narrativas, segun el género y la edad? En el analisis realizado con estudiantes de
secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce, se evalué como la creatividad se
manifiesta como método en la solucion de problemas, considerando dos enfoques
pedagogicos: dialogos yarrativas, y tomando en cuenta las variables de género y edad.
Se realiz6 un&rueba de normalidad Kolmogor@mirnoven la cual ds resultados
mostraron que el grupo de narrativas (G1) presentéuatop de 0.31169, lo que indica
gue los datos no difieren significativamente de una distribucion normal. En contraste, el
grupo de didlogos (G2) obtuvo urvplor de 0.0494, lo que sugieque si hay diferencias
significativas y por lo tanto, los datos no siguen una distribucion normal.

Tabla 24

Prueba de normalidad de grupos-@Kolmogoro¥Smirnov)para el Problema de

Investigacion

Grupo PruebSa K

K-S 1G K-S test st &t ilpAtadcdu;d0D)3Nloch &9 . di f e

Narratjsignificativas en | as respuest e
narr atadiiviaiser en de aquellos gue

K-S 1G K-S test st at.ips4taily e .DG H @ di fere

Di§IogsignificatiVas.dEbosldetagtdpo
aqguell os que se distribuyen nor

Concl uPor | o tanto, se utili®pamaePtt & ¢

en

para | as diferencias tre grug

Dado este hallazgo, se concluyé que, para comparar las diferencias entre los

grupos, se deben utilizar estadisticas inferenciales no paramétricas, que permiten un
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analisis mas adecuado cuando los datos no cumplensengdaestos de normaliddth
resumen, aunque el grupo de narrativas mostré una distribucion normal en sus respuestas,
el grupo de dialogos no lo hizo, lo que implica que las percepciones sobre la creatividad
como método en la solucion de problemas varian segun el enfoque utiistalo.
diferencia en la distribucion sugiere que los estudiantes expuestos a dialogos podrian
tener una mayor diversidad en sus interpretaciones, posiblemente influenciada po
factores como el género y la edad, que deberan ser explorados con métodos no
paramétricos

El andlisis de los estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de
Ponce, expuestos a estrategias pedagogicas basadas en narrativas y dialogos, revela
diferencias notables en como se manifiesta la creatividad en la solucion de problemas,
espeialmente al considerar las variables de género y &dael grupo de narrativas
(G1), los estudiantes alcanzaron una media de 3.87 puntos, lo que representa un 48.38%
del total posible en la escala utilizada. La mediana y la moda fueron de 0.5 (4G@®), lo
indica una tendencia central moderada y cierta consistencia en las respuestas. La
desviacién estandar fue de 0.2739, lo que sugiere una dispersion relativamente baja en las
respuestas, reflejando una interpretacion mas uniforme de la creatividad étmdo.m

Por otro lado, el grupo de dialogos (G2) mostré una media significativamente
menor de 0.35 puntos (4.4%), con una mediana de 0.5 (50%) pero una moda de 0.0 (0%),
lo que indica que la mayoria de los estudiantes no identificaron la creatividad como un
comporente clave en la solucién de problemas. La desviacion estandar fue de 0.3511, lo

gue refleja una mayor variabilidad en las respuestas dentro de este grupo.
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Estas diferencias sugieren que los estudiantes expuestos a narrativas reconocieron
y aplicaron la creatividad de manera mas clara y consistente, mientras que los estudiantes
gue participaron en dialogos mostraron una interpretacion mas dispersa y menos
favorable. Aunque no se presentan aqui los resultados especificos por género y edad, la
diferencia en los promedios y la dispersion entre los grupos indica que el enfoque
metodoldgico influye significativamente en cdmo se percibe y se utiliza la creatividad e
contextos de resolucién de problemas

Tabla 25

Estadisticas descriptivas: Problema de investigacion

Grupos Estad2sticas Descriptivas:
G Escala de razOn KdBcpuntmbsa)
Narrativ/Media=3.87 (48. 38%) ; Medi ana

Desviaci-n est8ndar=0.2739.
Gz Escala de razOon KdBcpuntmbsa)
Di 8l ogos|{Medi a=0.35 (4. 4%); Mediana=0

Desviaci-n est8ndar=0.3511

El andlisis de los estudiantes de secundaria de lan@fiRégional Educativa de
Poncegxpuestos a enfoques pedagdgicos basados en dialogos y narrativas, permitié
explorar si existen diferencias significativas en la creatividad como método en la solucién
de problemas, particularmente en funcion del género. En el grupo de narrativas (G1), se
aplicé la prueba de MarAwhitney, obteniendo un-4alue de 87, con ungcore de
1.03695 y un gvalue de 0.29834. Estos resultados indican que no existen diferencias
estadisticamente significativas por género dentro de este grupo, ya que el valor de p es
mayor al umbral de significancia de 0.@& el grupo de dialogos (G2), no fue posible
realizar el analisis por género, ya que todos los participantes fueron masculinos, lo que
limita la posibilidad de comparacion entre géneros en ese contexto. Al considerar la

muestra total (n=60), se aplic6 naevente la prueba de Maf¥hitney, obteniendo un
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U-value de 286, un-gcore de0.87065 y un pralue de 0.3843, lo que confirma que no

hay diferencias significativas por género en la muestra completa. Ademas, la prueba de
KruskalWallis, aplicada para comparar los tres grupos por género, arrojé-siashc

de 1.0746 y un{value de 0.58431, reforzando la conclusién de que las diferencias por
género no son estadisticamente significativas.

Tabla 26

Estadisticas inferenciales para Problema de Investigacion: Género

Grupos Estad?sticas I nferenci
G1 ManWwhi t begl=8&d§. Val oUW pe02t Dbe
Narrativ|izscefleO36Pprajkwel2P®OI4.ell o, | a

por g®neg(rnoarernat@ vas) nNno son €
signifipgtiDBas a

Gz No se pudo calcular | a difer
Di 8l ogos|{fueron masculinos.
Muestra ManWhi tney (G®neroyahbhmbo&8fr
(n=60) sco0ed870pyajr0el3Ba3.el |l o, | as
g®nero en | a muestra no son
p<0. 05.
Kr usWaadll i s (G®nero, por cada
statistipwrdl0&d86bIEIel | o, | as
g®nero en | a totalidad de | a

signifipgtiDBas a

En resumen, los resultados obtenidos en todos los niveles de analisis indican que

el género no influye de manera significativa en como los estudiantes plantean o aplican
creatividad como método en la solucién de problemas, independientemente del enfoque
pedagogico utilizadd.a Grafica 9 expone visualmente los resultados de la prueba de
Mann-Whitney, La misma es una gréfica tipo caja y bigote {flox), cuya funcion es
resaltar aspectos de la distribucién de las observaciones de una o mas seriass de dato

cuantitativos. Esta grafica presenta los aspectos que inciden sobre las diferencias

g®nero y por grupo en | a creatividad como

estudiantes de secundari a, expuestos a
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Grafica 9

Pregunta principal de investigacion: Diferencias de género por grupo

10
c _
S 8
IS 6
20 ]
ckH 4
>
(a 2
0

Femenino Narrativas G1
Masculino Narrativas G1 M Diélogos G2
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La Grafica 10 evidencia visualmente los resultados de la pdedtann
Whitney.La misma es una grafica tipo caja y bigote (ptnt), la cual tiene la funcién de
resaltar aspectate la distribucion de las observaciones de una o mas sedasode
cuantitativos. Esta grafica presenta los aspetdatiferencias por género en participantes
del donde n=60.
Gréfica 10
Pregunta principal de investigacion: Diferencias de género en participantes en el estudio

(n=60)
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Estadisticas inferenciales por edadsrupo 1 (Narrativas) y Grupo 2 (Dialogos),
cada uno con 30 estudiantes, fueron evaluados por edad utilizando la prueba-de Mann
Whitney. En ambos grupos, el valor de U fue 0, con-scoze de 6.6456 y unyalor
menor a .00001, lo que indica que las dieras encontradas son altamente
significativas. Esto sugiere que la edad influye de manera importante en cémo los
estudiantes responden creativamente a los estimulos narrativos y dialégicos.

Cuando se analiz6 la muestra total de 60 estudiantes, el resultado fue aiin mas
contundente: el-score aumento6 a 9.44493, manteniéndosevalqr por debajo de
.00001, reafirmando que la edad es un factor determinante en la creatividad, sin importar
eltipode estimulcEl t amafYo del efecto, medido con C
3.21. Este numero supera ampliamente los umbrales convencionales de 0.2 (pequefio),
0.5 (mediano) y 0.8 (grande), indicando que la diferencia entre los grupos es
extraordinariarante grande. Esto significa que los estudiantes reaccionan de manera muy
distinta dependiendo de si se les presenta una narrativa o un dialogo, y que la edad
amplifica esta diferencia de forma notable.

Este estudio no solo revela que los métodos pedagdgicos influyen profundamente
en la creatividad de los estudiantes, sino que también destaca como la edad puede
potenciar o limitar esa creatividadbependiendo del enfoque utilizado. Las narrativas
parecen despertar una imaginacién mas profunda en ciertos rangos de edad, mientras que
los dialogos estimulan el pensamiento critico y colaborativo en otros.

Tabla 27

Estadisticas inferenciales Problema de Investigacion: Edad

Grupos Estad?2sticas I nferenci

G1 ManWhi tney: The Thad awer eofi Upd.s
Narrativ|ival ue i sThe .rCe00udlL. g<s .0i5gni f i
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Grupos Estad2sticas I nferenci

G ManWhi tney: The Thad wer efi dJpd .s
Di 8l ogos|value i sThe .rC0udL. p<s .0i5gni f i

Muestra ManWhi tney: The Thad awer eofi U @.s
(n=60) val ue i sThe .rCeGUudAL. p<s .0i5gni f i
Tamafo deE€dhens D mrciTest (INdependent Samples) =
(4.-0380.)672774 £nd8i2a0b8d89efec

gue supera significativament e
(pequefo), 0.5 ( nkesdtioa nsoi)g nyi fOi.
di ferencia entre | as medias ¢
comparaci -n con aca -vnarei satb8 nl d ac

datwms .ef ecto tan grande sugi e
considerable y significativa
compar ando.

La Graficall sefalavisualmente los resultados de la prudbdannWhitney.
La misma es una grafica tipo caja y bigote (ptnt), la cual tiene la funcién desaltar
aspectosle la distribucion de las observaciones de una o0 mas series de datos
cuantitativos. Esta grafica preserda tliferencias por edad en participantes del estudio
en referencia al grupo narrativas donde (n=30).
Grafica 11
Pregunta principal de investigacion: Diferencias por edad en participantes en el estudio

Grupo Narrativas (n=30)

9
8 —X—
_ 7
IS
E 6
S 5
Q
R °
c
3
T
2 X
1
0
Trece Catorce Quince

Edades

171


https://www.socscistatistics.com/effectsize/default3.aspx

La Grafica 12 evidencia visualmente los resultadda geueba dé/lann
Whitney. La mismaes una grafica tipo caja y bigote (bpbot), la cual tiene la funcién de
resaltar aspectate la distribucion de las observaciones de una o mas series de datos
cuantitativosEsta grafica presenta las diferencias por edad en participantes del estudio
en el grupo dialogos donde n=30.

Grafica 12

Pregunta principal de investigacion: Diferencias por edad en participantes en el estudio

Grupo Diélogos (n=30)
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La Grafica 13 evidencia visualmente los resultados geukeba déviann
Whitney.La misma es una gréfica tipo caja y bigote ¢ptnt), la cual tiee la funcién de
resaltar aspectos de la distribucién de las observaciones de una o mas series de datos
cuantitativos. Esta grafica presenta la pregunta principal acentuando las diferencias por

edad en todos los grupos donde n=30.
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Gréfica 13
Pregunta principal de investigacion: Diferencias por edad en participantes en el estudio

Todos los grupos (n=30)
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Edad-Todos los grupos

Diferencias entre gruposEn el estudio realizado con estudiantes de secundaria
de la Oficina Regional Educativa de Ponce, se exploraron las diferencias en la creatividad
para la solucion de problemas entre dos grupos: uno expuesto a narrativas (G1) y otro a
didlogos (G2), considando ademass variables de género y edAdravés del andlisis
estadistico inferencial, especificamente con la prueba de-Waitney, se obtuvo un
valor U de 309, un-score de 0.10526 y unyalue de 0.9124. Estos resultados indican
gue no existen difencias estadisticamente significativas entre los grupos en cuanto a
creatividad, ya que el valor p es mucho mayor al umbral convencional de significancia (p
< 0.05). Por lo tanto, se acepta la hipétesis nula, que sostiene quedikeitemcias entre
los grupos.

Sin embargo, al observar los datos descriptivos, se nota que el grupo expuesto a
narrativas (G1) presenté una media ligeramente superior (3.87 puntos sobre 10,

equivalente al 48.38%) en comparacion con el grupo de dialogos (G2), que winéu
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media de 0.35 puntos (4.4%). Ademas, el grupo G1 mostré una menor desviacion
estandar (0.2739 frente a 0.3511), lo que sugiere una mayor homogeneidad en las
respuestas de los estudianéxpuestos a narrativasunque estas diferencias no alcanzan
significancia estadistica, podrian ser indicativas de una tendencia que merece exploracion
en estudios futuros, especialmente si se amplia la muestra o se consideran otros factores
como el contexto educativo, el estile aprendizaje o el nivel de motivacion.

Tabla 28

Estadisticas inferenciales Problema de Investigacion: Entre grupos

Grupos Estadisticas Inferenciales: Entre grupos
Muestra total MannWhitney: Uvalue=309z-score=0.10526y p-
(n=60) value=0.9124 Por ello, las diferencias entre grupos &

(narrativas) y G2 (didlogos) en la muestra no son
estadisticamente significativas §<0.05. Sin embargo, el &
mostré una media mayor 8.87 de 10 puntos o 48.38%) y una
desviacién estdndar menor (0.2739) o mas homogeneidad qu
grupo G (0.35de 10 puntos o 4.4%; desviacion estandar=0.3t
Por lo tanto, se afirma la Hipétesis Nula.

La Grafica 14 evidencia visualmente los resultados de la pdeddann
Whitney.La misma es una grafica tipo caja y bigote (ptnt), la cual ti@e la funcién de
resaltar aspectos de la distribucién de las observaciones de una o mas series de datos
cuantitativos. Esta grafica presenta las diferencias en participantes en el &sttrditos

grupos donde n=30.

174



Gréfica 14
Pregunta principal de investigacion: Diferencias en participantes en el eshrdie los

grupos (n=30)
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Resumen de los Hallazgos

Los hallazgos de esta investigacion preseetamalisis de los datos obtenidos en
la propuesta sobre la creatividad en la soluciéon de problemas en estudiantes de secundaria
de la Oficina Regional Educativa de Partoenando ertonsideraron las varialdde
género yedad. La muestra seleccionada consté de 60 estudiastesales fueron
segmentados en dos grupos para exponerlos a dos métodos diferentes. Estos métodos
fueron: didlogos y narrativaEsta propuesta tuvo el propésito de establecer e identifi
gué diferencias hubo en relaci@on eldesarrollo creativo en la resolucion de problemas
presentados partiendo de variados estimulos obtenidos sadeaslés instrumentos. De
forma general, los hallazgos indicaron que no se encontraron diferencias significativas
entre el @y el G2 cuando fueron expuestos a dialogos y narrativas relacionado a la
creatividad como método para resolver problefaag significa que tanto dialogos
como narrativas arrojaron un impacto muy similar al considerarlas de forma

independiente. A pesar de esto, fueron identificadas diferesigraficativas al analizar
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las variables de género y edad, lo que tiene una alta significRefiejan cuanto estas
caracteristicas determinan e influyen en la manera como los estudiantes aplican la
creatividad en sus reacciones y procesos al solucionar problemas.

La primerasub-pregunta de investigacidue: , Como los grupos de estudiantes
participantes del estudio analizaron datos en la creatividad como método en la solucién
de problemas®Ro se encontraron diferencias significativbanalizar los datos, se
encontré quel grupo que trabajéon diadlogos (&) sostuvo una tendenaizayor al
analizar datos en la creatividad. Desde otro punto delesststudiantes, ofrecieron
respuestas diversas y variadas, pero no distribuidas normal@emenclusion, se
puedeestableceque las narrativas reflejar@aptar la atencion del estudiante.

Finalmente, no hubo diferensisignificativas por género y edad.

La segunda supregunta de investigacidoe: ¢Coémo los grupos de estudiantes
participantes del estudio evaluaron hechos en la creatividad como método en la solucion
de problemas®ostrd la misma tendencia que la primera pregaht@ encontrarse
diferencias significativas. Se tomael punto de vista descriptivo de esta pregunta se
interpretd que ambos grupos-1G/ G-2) mostraron con relacién a la valoracion de la
creatividad como una herramienta para solucipnaiblemasaunque de maneco
profunda Se conclug que ambos métodos son pertinentes al estudiante pues le permite
influir de manera distinta en su percepcién de la creatividad. No se encontraron
diferencias por género y edad.

La tercera suipregunta de investigacidue: ¢Como los grupos de estudiantes
participantes del estudio plantearon la creatividad en la creatividad como método en la

solucion de problemad®o se encontraron diferencias significativadkplanteada
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creatividad se encontré una ligera y leve tendencia favanabla los dialogadJna de

las consecuencias de este particular es gdersestrduna visibon mucho mas clasagun

la diversidad yariedad de interpretaciongvariados niveles de comprension hacia la
creatividad. Es importante recalcar que a pesar de las diversas interpretaciones sobre la
creatividad no se encontro un proceso profundo a nivel cognoscitivo de forma regular o
continua. No se pudo comparar el ggnpues todos los estudiantegfon masculinos.

La cuarta sulpregunta de investigacidoe: ¢ COmo los grupos de estudiantes
participantes del estudio interpretaron hechos en la creatividad como método en la
solucion de problemas®e encontré diferencia significativa por edasta pregunta
mostrd una cierta inclinacion para determinar que los estudiantes que trabajaron con
narrativag G1) interpretarorcomo lacreatividad es un recurso para solucionar problemas
de manera favorable y consistente vefGisque trabajaron con diadlogos. Las narrativas
resaltaron un incremento en respuestas de corte positivo.

Sedemostraque,aunque no se alcanzaron diferenaigmificativassi hubo una
identificacion de patronetales comolas narrativas podriagstar a favor de los
estudiantes al posiblemente facilitam@shomogeneidad y claridad en el proceso
creativo.Como consecuencia, se considgué las narrativas pueden llegar a ser Gtiles en
la manera que puedan fortalecer el proceso pedaggigiecconsideran las variables edad
y género. Esta propuesta evidencio que, aunque no se alcanzaran diferencias
significdivas entre el uso de didlogos y narratilasombinacion de las variables género
y edad tienen un rol importante dentro del desarrollo de la creatividad. Finalmente se
concluye gue los resultados aportan informacion relevante para la planificacion escolar y

la implantacién de estrategias creatigae resulten en un aprendizaje en cuyo contexto
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se promueva un aprendizaje creatiensistente que aquellas observadas en el grupo
didlogos (G2)pues sus respuestas fueron mas dispersas.

De maneraimilar, loes estudiantegemostrarortdomo los dialogos fomentan el
pensamiento critico y estimulan a reaccionar a estimulos cre#demas, la edad
influye en la forma eque los estudiantes respondknforma general a estimulos
narrativos o dialdgicos. A pesar de esto, fueron identificadas diferencias significativas al
analizar las variables de género y edad, lo que tiene una alta significancia. Reflejan
cuanto estas caracteristicas determinan eyeflen la manera como los estudiantes
aplican la creatividad en sus reacciones y procesos al solucionar problemas.

La quinta pregunta de investigacion fue: ¢ Qué diferencias egistmalizar datos
enla creatividacen la solucién de los problemas en estudiantes de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a dialogos y avasraggun el
género y la edad3e realizo el andlisis por género y edad. En el andlisesd®rrativas
(G1) seaplicé la Prueba de MaAWhitneycon unvalor U= 110.5, z=0.06222 y p 9.95.
Puesto a que el valor de p= 0.50 es mayor no se encontraron difesegifasativaspor
edad No se pudo realizar el analisis por género debido a que los participantes eran todos
masculinos. En el analisis por edad al grupo narrativas (G1) se le aplicé la Prueba de
MannWhitney entre dos grupos por edad. Se obtuvo un valor de U=65, z=0.33 y p=
0.7268. Como resultado, no se encontraron diferencias estadisticas significativads. Para e
grupo dialogogG2) se aplicé la Prueba de KrusKahllis entre dos grupsxcon

H=0.2821 y p= 0.8684TComo consecuencia, la hipétesis alternativa es rechazada y se

acepta la hipotesis nulblo existen diferencias significativas al analizar datos en la
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creatividad en estudiantes de la OficRegionalEducativa de Ponce expuestos a
didlogos y narrativas, segun el género y la edad.

La sexta sulpregunta de investigacion con sus hipotesis fue la siguiente: ¢ Existen
diferencias significativagp&0.05) al evaluar hechos en la creatividad como método en la
solucion de los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa
de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y |IRredati?séptima
pregunta se discutédaos resultados por género y edad. En el caso de los resultados por
género al grupo de narrativesl) seaplicéla prueba de MankiVhitney donde se obtuvo
un valor U==89, con un-gcore de0.945 y un pvalue de 0.32412. Dado que el valor de
p es mayor de 0.0%0 se obtuvieron diferencias significativ&s el grupo dialogos (G2)
no fue posible generar resultados que puedan comparargéngwoporque todos los
participantes fueron masculinos.

En los resultados por edad ambos grupos narrativas (G1) y eldjialipgos (G2)
no generaron diferencias significativas por edad. Por tal remdresultados obtenidos
no respaldan la hipotesis alternativa. Por lo tesg@cepta la hipdtesis nuho exista
diferencias significativas al evaluar hechos en la creatividad como método en la solucién
de problemas entre estudiantes expuestos a dialogos y narrativas, segun el género y la
edad.

La s®ptpirrrgusnuba de investigaci -n
¢ Existen diferencias significativgs<(.05) al plantear la creatividad como método en la
solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Regién Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la edad? Esta séppiragusnth

hace referencia a los resultadwr género y edad. Segun el resultado por género el grupo
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narrativas (G1) obtuvo un valor de U= 72, cescpre del.65912 y un yvalue de
0,09692. Dado que elhmlue es mayor de 0.50 no se encontraron diferencias
significativas por género.

Con relacion bgéneroel grupo narrativas (G1) obtuvo un valor de U=.72. con un
z-score del.65912 y un gralue de 0.09692ZComoconsecuencia, caim valor pvalue
mayor a 0,05 no se encontraron diferencias significativas poragétaea el grupo
didlogos (G2) el analisis no pudo realizapgeque todos los participantegeron
masculinos. Para la variable edad el grupo narrativas (G1) fue evaluado con la prueba
MannWhitney entre dos grupos. Para el grupo dialogos (G2) fue utilizada la Prueba
KruskalWallis entre tres grupos por edad. En ambos casos se determind qistero ex
diferencias significativas por edad. Los resultados obtenidos no raspeldipotesis
alternativa y se concluye que se acepta la hipotesis nula: No existen diferencias
significativas p<0.05) al plantear la creatividad como método en la solucion de
problemas en estudiantes de secundaria de la Regién Educativa de Ponce expuestos a
didlogos y a narrativas, segun el género y la.edad
Octava subpregunta de investigacion

La octava sulpregunta de investigacion fue la siguiente: ¢ Existen diferencias
significativas p<0.05) al interpretar datos como método en la solucion de problemas en
estudiantes de secundaria de la Regidén Educativa de Ponce expuestos a didlogos y a
narrativas, segun el género y la eded®sta pregunta se discuten los resultados por
género y edadCon relacion afjénergparael grupo narrativas (G1) fue utilizada la
pruebaMannWhitney donde se obtuwm valor de U= 110.5 y unyalue de 0.95216 lo

gue indicé que no ésten diferencias significativas por género. En el grupo diadlogos (G2)
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no fue posibleomparar el génerpues todos los participantes fueron masculinos. Los
resultados por edad determinaron que el grupo narrativas (G1) arrojalureple

0.72768. Para el grupo didlogos (G2psalizocon la Prueba Kruskadallis entre tres

grupos de edad. Se obtuvo urnglue de 0.86847Tomo consecuencia directa se rechaza

la hipotesis alternativa y fue acepta la hipotesis: MNeexiste diferencia significativa al
interpretar datos en la creatividad como método en la solucidon de problemas en
estudiantes de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a dialogos y narrativas.

segun el género y la edad.

Obtenidos los hallazgos se concluy6 que para comparar diferencias entre grupos
se debe utilizar estadisticas no inferenciales para analizar datos cuando los mismos no
cumplen con la prueba de normalidad. El grupo narrativas (G1) mostré una distribucion
normal en las respuestas versus el grupo didlogos€l@&2al no demostréna
distribucion normal. Los datos demostraron que las precepciones en la creatividad
expuestos a dialogos (G2) podria tener una mayor diversidad en sus interpretaciones

influenciada posiblemente por factores como género y edad.

Pregunta Principal de investigacion(Problemade I nvestigacion)

El problema de investigacion fugQuédiferenciasexisten en la creatividad en la
solucién de problemas en estudiantes de la Oficina regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y narrativas, segun el género y la Ebad&lisis de esta pregunta
permitidé explorar si existediferenciassignificativas en la creatividad como método en la
solucion de problemag€.on relacion agjénero se aplico al grupo narrativas (G1) la
prueba de Manihitney donde se obtuvo un U=value de 87, con-soaze de1.03965

y un pvalue de 29834 los cuales determinaronegnose encontrarodiferencias
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estadisticamente significativas por géngeoque el valor de p es mayor a 0.BOgrupo
didlogos (G2) no fue posible el analisis porque los participantes fueron todos masculinos
lo que no hace posible la comparacion entre grupos. Para la muestra total (n=60) se aplico
nuevamente la Prueba de Mahhitney, arrojando un &alue de 28, un zscore de
0.87065 y un gvalue de 0.3480 que significa que no se encartwndiferencias
significativas en la muestra completa.

Con relacion da edadtantoenel grupo narrativas (g1) conemel grupo
didlogos (G2) se utilizo la Prueba de Manihitney. En ambos grupos el valor de U=0,
con un zscore de 6.6456 y umyalue menor de 0.00001. Esto signifopee la edad
influye de forma relevante en como los alumnos responden creativamente a estimulos
como dialogos y narrativas. Desde otro punto de vista, al analizar la muestra total de 60
estudiantes el resultado fue fuerte y contundente:selareaumento ®.44493
manteniendo un-galue de .00001 donde se reafirma que la edad es un factor
deteminante eda creatividad sin importar el estimulo. El tamafio del efexdido con
Cohens D alcantzun valor de 3.21 superando los umbrales desde el rango 0.02
(pequefno).05 ( mediano) y 0.08 (granjido cual es indicativale que la diferencia
entre grupos es amplia. Como resultado, los estudiantes reaccionan de maneras diversas
dependiendo si se les presenta una narrativa o un didlogo. Queda concluido que la edad
aumenta esta diferencia notablemente.

En el estudio realizado con estudiantes de secundaria de laadRiegional
Educativa de Poncee exploraron las diferencias en la creatividad para la solucion de
problemas entre dos grupos: uno expuesto a narrativas (G1) y otro a dialogos (G2),

considerando ademas las variables de género y edad. A través del andlisis estadistico

182



inferencial, especificamente con la prueba de MaAfhitney, se obtuvo un valor U de

309, un zscore de 0.10526 y unyalue de 0.9124. Estos resultados indican que no

existen diferencias estadisticamente significativas entre los grupos en cuanto a

creativdad, ya que el valor p es mucho mayor al umbral convencional de significancia (p

< 0.05). Por lo tanto, se acepta la hipoétesis nula, que sostiene que no hay diferencias entre
los grupos.

Sin embargo, al observar los datos descriptivos, se netal guupo expuesto a
narrativas (G1) presenté una media ligeramente superior (3.87 puntos sobre 10,
equivalente al 48.38%) en comparacion con el grupo de dialogos (G2), que obtuvo una
media de 0.35 puntos (4.4%). Ademas, el grupo G1 mostré una men@caesvi
estandar (0.2739 frente a 0.3511), lo que sugiere una mayor homogeneidad en las
respuestas de los estudiantes expuestos a narrativas. Aunque estas diferencias no alcanzan
significancia estadistica, podrian ser indicativas de una tendencia que exptec&cion
en estudios futuros, especialmente si se amplia la muestra o se consideran otros factores

como el contexto educativo, el estilo de aprendizaje o el nivel de motivacion.

183



Capitulo V.
Discusion
Este capitulo presenta las conclusiones obtenidas para el problema de
investigacion: ¢Qué diferencias existen en la creatividad en la solucién de problemas en
estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a
didlogos y a naativas segun el género y la edad?orden de organizacion de este
capitulo inicia con la discusién de los hallazgos del estudio utilizando el marco tedérico de
la investigacidrconuntamente coifa revision de literatura. Luego, se presentan las
limitaciones metodologicaslgsrecomendaciones para la Ensefianza en la Creatividad,
atencion aPrograma de Estudios Sociales del Departamento de Educacion de Puerto
Ricoy para futuras investigaciones
Conclusiones
Una vez finalizado el estuditos datos revelaron lo siguiente partiendo de las
diferencias entre la creatividad como método en la solucién de problemas con estudiantes
de dos escuelas distintas: Nivel Intermedio y Nivel Superior, enfocandonos en estudiantes
de secundaria de la Ofi@iRegional Educativa de Ponce:

1. El analisis de datos en la creatividad como método en la solucion de
problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa
de Ponce expuestos a didlogos y narrativas, segun el género y, lacedad
presento diferencias estadisticamente significativas

2. La evaluacion de hechos como método en la solucién de problemas en

estudiantes de secundaria de la Regién Educativa de Ponce expuestos a

184



didlogos y narrativas, segun el género y la edagresento diferencias
estadisticamente significativas

Plantear la creatividad como método en la solucion de problemas en
estudiantes de secundaria de la Oficina regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y narrativas, segun el género y laredlpoesento
diferencias estadisticamente significativas en términos @eser

La interpretacion de datos en la creatividad como método en la solucion de
problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa
de Ponce expuestos a didalogos y narrativas, segun el género y, lacedad
presento diferencias estadisticamente significativas. Sin embargo, si hubo
diferenciasestadisticamentsignificativas en la categoria de

Género*Edad.

El andlisis de datos da solucionde problemas en estudiantes de

secundaria adscritos a la Region Educativa de Ponce expuestos a didlogos
y narrativas, segun el género y la edad, no presenté diferencias
estadisticamente significativas

Evaluar hechos en la creatividad como método en la solucion de los
problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa
de Ponce expuestos a didlogos y a narrativas, segun el género y la edad no
presento diferencias significativas en relacion al género y la edad.

Plantear la creatividad como método en la solucion de problemas en

estudiantes de secundaria de la Regién Educativa de Ponce expuestos a
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didlogos y a narrativas, segun el género y la edad no arrojaron diferencias
significativas para Género*Edad.

8. El interpretar datos como método en la solucién de problemas en
estudiantes de secundaria de la Region Educativa de Ponce expuestos a
didlogos y a narrativas, segun el género y la edaatrojodiferencias

significativas en el renglon de Género*Edad.

Discusion de loshallazgos

A continuacién, se discuten los hallazgos del estudio. Los hallazgos se
fundamentan en el marco tedrico y la revision de literatura.

La primera sukpregunta de investigacion fugCémo los grupos de estudiantes
participantes del estudio analizaron datos en la creatividad como método en la solucién
de problemasEn esta pregunta no se encontraron diferencias significativas al analizar
datos ena creatividad. Se presenta el marco tedrico y la revision de literatura.

Partiendo del marco teéricOrnstein y Hunkins (20048xpusieron quanalizar
datoscorrectamenteequiere de procesos continuos que conecten al estudiante con la
realidad en la que esta inmerso. Sustentaron el hecho de que aprender es un acto reflexivo
de analisisdonde el estudiante abtdralas destrezas para transferir su aprendizaje de
forma queel mismo se@ermanente panatilizarlos en el momento adecuado.

Confirmaron que para reflexionar y pensar creativamente es importante desarrollar
diferentes tipos de pensamiento como el reflexivo, el critico y el intuitivo para elaborar y
analizar estratgas que puedan aportar a solucionar problemas dentro y fuera de la sala
de clases. Aclararon el hecho de que la creatividad no es una caracteristica ligada a la

inteligencia trabajandainicamenteon estudiantesonaltos indicesle inteligencia.
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Acorde a este pensamiento concluyeron que la inteligencia y la creatividad no estan
relacionadas necesariamerita.verdadera importancia estriba en equipar al estudiante
para enfrentarse a una sociedad en cambio constante que pueda mejorar su sociedad con
aportaciones de ideas y planes basados en la creatividad. Concluyeron que, estimular la
creatividadeslograr pensade forma intuitiva, utilizar la imaginacion, estimular los
sentidos, despertauriosidad por lo que no conoce y materializar los esd#os
aprendizaje que descubran y guien al estudiante hasta niveles metacogutivos.
tanto, todo estudiantstacapacitado para desarrollarse en procesos que incluyen
diversos procesos multifactorialé&e destaca el hecho de que los estudiaetes
educaciémediatrabajan mucho mejor todo lo que conlleva ser creativa@omparacion
con los adultos

De acuerdo con la revision de literatutamnzalez (2015) expuso que para logar
obtener una mejor solucién a los problemas es necesario fomentar el trabajo colaborativo.
Al trabajar en parejas el estudiante tiene mayores alternativas de soluciones. El trabajo
colaborativo permite al estudiante combinar conocimientos, discutir las otras formas de
solucionar una problematicagconocer nuevadeas, intercambiar experiencias previas y
emergentes. Por el contrario, trabajar aisladamente solamente permite al estudiante
utilizar el conocimiento previars poder comparar sus ideas con atkysight (1998)
considerd que la formacion de grupos colaborativos promueve que las capacidades para
ser creativo aumenten y se desarrollen. Entre estas caracteristicas cenmimiosidad,
autoestima elevada y presasiéa detrabajos novedosos. Destaco que los grupos
colaborativosaumentan las destrezas de aquellos estudiantes que, por razones variadas,

tienden a mostrar una mayor distancia de aquellos estudiantes que son mas expresivos y
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poseen destrezas cognitivas desarrolld@lasconsiguiente, los grupos colaborativos no
toman en consideracion el nivel intelectual académico del estugaetetodo
estudiante tiene la capacidad de ser creativo.

Fortham et al.Z025) expusieron que la creatividad en el estudiante siempre sera
interpretada como una gran extension entre lo que es novedoso Yy valioso. Resaltaron el
hecho de que los aspectos cognitivos del estudiante producen efectos lineales cuando el
proposito es fetible al proceso creativo. Relacionaron la creatividad con el valor que ésta
poseedeterminando que el valor no siempre supone un aumento en la creatividad como
algo que viene yhecho,sino que siempre la creatividad es un valor en gmce

Con relacion dos grupos se encontrd que el grupdl@&ostro tener una mejor
comprension y analisis en los dialogos pamgéeleramasculino. CuellarBarandiaran y
Rivas (2015) argumentaron que los varones demuestran trabajar con eficacia cuando las
tareas son dadas ya previamente estructuradas solamente con el fin de obtener
reconocimiento o buenas calificaciones. Por el contrario, expusieron quindadarea
estédirigida a la busqueda de datos, procesos, elementos cognitivos y detalles creativos
la eficaciadecae. Cocluyeronque los procesos que requieren trabajar en la creatividad
deben ser consistentes y continuos.

La segunda subreguntade investigacion fue; Como los grupos de estudiantes
participantes del estudio evaluaron hechos en la creatividad como método en la soluciéon
de problemasEn esta pregunta no se encontraron diferencias significativas al evaluar
hechos en la creatividad. Se presenta el marco teorico y la revision de literatura.

El marco tedrico nos indico g@uilford (1950)destaco quel acto de ser

creativo es un elemento del aprendizaje dirigido a captar nuevas fuentes de informacién

188



para que los estudiantes puedan compatrtirlas y transferirlas entre ellos mismos.
Considerdyue la inteligencia convergente es una evaluacién de hechos y actividades que
se enfocan en el producto y no en como se produjo el progliecsepara de la
inteligencia divergente. Reconocio la inteligencia divergente como aquella que facilita
trabajar en la creatividad. Esta inteligencia es facilitadora de la apertura del estudiante a
nuevas formas, técnicas e ideas en busqueda de resyitasitivos y favorableante los
problemas presentaddsdemas esta inteligencia divergentiene la capacidad de
producir una variedad de respuestas que pueden ser totalmente diferentes entre los
estudiantes. Considerd que la creatividad se convierte en una accién intelectual que puede
ser especifiggpuesto que las posturas que pueda tener un estudiante ante un problema
presentado pueden ser totalmente diferegnié® ellos poqueada estudiante es Unico.
De acuerdo con esta facethestudiante merece atencién por parte de los docentes, no
sé6lo en el proceso dwrallo, sino en el proceso de ensefapmandizaje. Cuando el
estudiante no se siente capaz de trabajar en la creati@dgfrd (1950)argumento la
necesidad de docentes dispuestos a modificar sus clases para dar paso al proceso creativo.
Propusoque para ensefar en la creatividad debe haber disposicion no solo del estudiante
sino del docente. Solamente cuando el estudiante se convierte en un agente de cambio se
comienza a pensar con sensibilidad hacia los problemas existentes. Por consiguiente, |
sersibilidad es una forma concreta para ajustar cambios para superar deficiencias
Concluyéque las habilidades necesarias para ser crestivia sensibilidad hacia los
problemas, la flexibilidad, originalidad, analisis, sintesis y fluidez.

La creativdades un elemento del aprendizaje para captar nuevas informaciones

para poder compatrtirlas y transferirlas entre los estudidtesnocio la inteligencia

189



divergente como aquella que facilita trabajar en la creatividad. Esta inteligencia es
facilitadora de la apertura del estudiante a nuevas formas, técnicas e ideas en busqueda de
resultados positivos y favorables ante los problemas presenfaldosas, esta

inteligencia divergente tiene la capacidad de producivarniadadde respuestas que

pueden ser totalmente diferentes entre los estudiantes. De acuerdo con esta faceta el
estudiante merece atencion por parte de los doceateslo en el proceso de ava)l

sino en el proceso de ensefiaapeendizaje.

En acuerdo &a revisionde literaturaDuarte (2013gxpuso que la creatividad
aumenta la posibilidad de llevar el aprendizaje desde lo posible al ambito real. Puntualizo
gue los estudiantes, al verse autores de su propio aprendizaje mediante sus trabajos e
ideas, inician el proceso de sentirse parte delgsmescolatomando conciencide su
entorno social. El aprendizaje, cuand@ésho de estimulggpromueve en el estudiante
la necesidade buscasolucionesonsientes e informadas. Duadigerminé que la
flexibilidad y la fluidez sonndicadores de que ensefar en la creatividad refuerza en gran
escala el valor social de las relaciones y es fundamental para el proceso de educar en la
creatividad. Carecer de estos elementos decrece el proceso creativo en funcion de evaluar
hechos.

De acuerdo con Duartel Foro Mundial sobre Organizaciones Creativas (2000)
especificaron que todo clima organizacional debe trabajar sobre la formacién de grupos
informales, comunicacién efectiva, confianza en los pares, y toma de decisiones en
consensoConsideraron que el factor méas influyente en la creatividad es el amhiaste
conclusiones de este focon relacion aérea escolar determinaron que la escugla e

estructura fuertpara aprendeEstosedebeal hecho del estudiante vivir eamunidad
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con personas, individuos que desean realizar su labor de forma innovadora y reconocer
gue puede aportar como ciudadaridssde otra perspectivRomoet al.(2016)

establecieron que el pensamiento divergente no significa la obtencion de un producto.
Paraestos investigadoresl valor cobra significado al estimar el procesmo uno

cognitivo que puede emplear formas variadas que presenten propuestas que generen
soluciones. Confirmaron que no atender esta inteligencia divergente no permitira que los
estudiantes exhiban actitudes positivas ante los conflictos.

Xinju et al. (2024)expusieron que la creatividad ya debe ser considerada una
actividad intrinseca a la sala de clasésta no debser apartada del proceso creativo.
Coincidieron en que la sociedad cambia a pasos vertiginosos y para enfrentar los variados
cambios que de ella derivan la sociedad necesita de egresados que posean competencias
para enfrentar retpsumado a temas emergentes. Enfatizaron laritapcia de mantener
la empatiapues esta promueve tanto la motivacion intrinseca como extriRsmirago
Martin et al. (2022) consideraron que la construccién del conocimiento no puede darse al
excluir la creatividad. Argumentaron que la creatividad no se da de forma innata, sino
gue es el resultado de trabajar diariamente con elementos creativosydeeta del
aula. Propusieron que la educacion debe contener nuevos contextos educativos que
propendan al desarrollo de la innovacion, el emprendimiento, el desarrollo de procesos
cognitivos, afectivos y sociales.

Latercera suipregunta de investigacion fueComo los grupos de estudiantes
participantes del estudio plantearon la creatividad en la creatividad como método en la

solucion de problemad$h esta pregunta no se encontraron diferencias significativas al
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interpretar hechos en la creatividad. Se presenta el marco teorico y la revision de
literatura.

Considerando el marco tedrjddusubel (1976) reconocié que el verdadero
aprendizaje es el que tiene significado para el estudiante. Cuando las ideas planteadas son
tan valiosas, el estudiante tiene la posibilidad de entender una sityecimcarece de
los conocimientos y herramientas para lograr solucionarlo. Afianzea que para
aprender en la creatividad es necesario cambiar esquemas, ensefar sin que el estudiante
sienta que es dirigido de forma autoritaBhobjetivo del aprendizajesensefinpara
gue el estudiantentienda, selmado en consideracigrseaparticipe de la
programaciordelas actividades escolares. Confirmé que para pensar creativamente las
explicaciones dadas deben tener sencillez y claridad, de contenidos atractivos y a tono
con la realidad cotidiana donde se desarrolla el estudiante. Concluyd que ensefar de esta
manereael aprendizaje significativo es necesario y trabajoso, pero debe hacerse.

Del mismo modoDe Cassicaet al.(2016) explcaronquelos estudiantesonméas
creatives porque tienen personalidaddisamicas, amabilidad y disposicion para trabajar
en grupos donde se comparten ideas y pareceres. Concluyeron estableciendo que el
vinculo escolar se extiende hasta las comunidades en las que viven. La creatividad es el
puente entre escuela y entorno le@ guermite al estudiante enfrentarse a situaciones
sociales y comunitarias. De esta forma, aumentan la confiarstan&mos, se sienten
parte de la escuela y la comunidad para generar posibles soluciones como experiencia
previa que sextrapola al ambitcomunitario Womac (1999) concluy6 que muchos
factores pueden detener e inhibir la creatividad en la solucién de problemas. Consideré

gue es necesario detenerse para comprender que cada estudiante no es igual a otro. Por lo
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tanto, muchos estudiantes se resisten a trabajar abiertamente poque sienten el factor
verguenza. El estudiante es diverso y 4o lo que al sentir vergiienza se crea la
limitacion de expresar las ideas, los contenidos, los procesos y la interaccion con otros
para compartir sus ideas. Torrance (1994) insistio en que el aprendizaje se vuelve
pertinente cuando el estudiante siguediguientes pasos: darse cuenta de que existe un
problemagstablecer de qué manera y bajo qué condicisumge el problemdyuscar
soluciones alternativas y convertir esta practica en una aplicacion concreta y practica.
Explicaron que afectivamente el estudiante aumenta la confiarszane&amo
empoderandolo a aumentar su creativjdagcando soluciones poco comunes a un
problema.

Ayllon et al.(2016)analizaron como la practica constante de solucionar
problemas aumenta el aprendizaje significativo y o hace permahhbaron que es
necesario el esfuerzo real del estudiante para capturar actividades cognitivas como
pensar, reconocer, analizar enunciados, identificacion del problema y posibles soluciones.
Concluyeron gue este patron fortalece la expresion de solugosides y aumenta el
aprendizaje significativdSternberd2002 determind que la creatividad es un acto para
toda la vida. Destaco que la creatividad debe ser trabajada desde niveles parvularios hasta
niveles adultos de aprendizaje. Especificé que jaalea |la creatividad es una
oportunidad para que el estudiante pueda mostrar sus talentos. Desde otro punto de vista,
expreso que la creatividacbmo parte esencial del aprendizajagiere frustracion y
temor de neer reconocidos no recibir recompensas adecuadascluyo que los actos
creativos son para toda la vida.

Este aprendizaje significativo parte de posturas como la de {2)84) et al.
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guienes coincidieron al argumentar que mientras los curriculos no incluyan la reflexion
criticael aprendizaje no tendra el valor que supone. Propusieron el uso de narrativas al
considerar que las mismas destacan aspectos como la transmision de emociones,
presentar diferentes contextos y trabdmformanatural y no rigida. Concluyeron que

las narrativas pueden potenaghienguaje porque lo prepara para nuevas formas de
expresion.

La cuarta sulpregunta de investigacion fueg€Como los grupos de estudiantes
participantes del estudio interpretaron hechos en la creatividad como método en la
solucion de problemad$h esta pregunta no se encontraron diferencias significativas al
interpretar hechos en la creativid&e presenta el marco teérico y la revision de
literatura.

En acuerdo al marco teéricdygotsky (1978 considerd@uelas destrezas
cognitivas surgen das relaciones sociales surgen de los diferentes espacios y ambientes
donde el ser humano interactdagumentoque en el desarrollo cognitivo no debe
separarse el ambiente del estudiante dentro y fuera de la ebulietaque las
relaciones sociales tienen como base firme el lenguaje. El lenguaje es la primera forma
gue el ser humano posee para comunicarséinSegyirren las etapa&yolutivas de
crecimientg el lenguaje aumenta y facilita decodficacién de simbolos que toman
sentido para adaptarse a su ambiente. De esta forma, el proceso de convivencia social
aumenta la posibilidade comunicarse efectivamen€@omo teorico retoma la idea de
facilitar la integracion de estudiantes en actividatiss como actividades culturales
donde el lenguaje facilita expresar lo que se observa y compartirlo con los demas. Desde

otro punto de vista, estudiantes mas maduros pueden ser guia de aquellos para quienes la
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formulacidén de hechos en busca de soluciones les resulta tralosaler&que a
partir de las experiencias adquirigemscuando el aprendizaje se madura en sus procesos
cognitivos.

A través de la revision de literatyrBeralta (201Q)argumenté que la
multiplicidad de opiniones respecto a un mismo tema puede generar conligs®s el
resultado de muchas personas tratando de solucionar un problema o situacion. Identifico
gue en esta multiplicidad de ideas surgen las alianzas sociales. Afianz¢ la idea de que,
mas alla de un problema, lo interesante es obsdetanidamentedmo estas
confrontacioneaunidas a las multiples ideaonfiguran espacios alternativos para
potenciar el aprendizagjpartiendo de variedad de ideas. Finalizdé exponiendo que es entre
los argumentos que expresan los pasas ideas y sus proposiciones que aparece el
equilibrio necesario al verificar el consenso comun al intercambiar Seachezt al.
(2009) confirmaron que es en esta multiplicidad de escenarios donde surgen las variadas
interpretaciones de un mismo evento. Esto supone que la creatividad puede darse en
escenarios variados, con multiplicitide participantes y estudiantes de diferentes niveles
cognitivos.Gonzalez Restrep@019) et aletconsideraron que durante la madurez el
aspecto e interés creativo de las personas pueder.déoasideraron que es entre Ies 9
10 aflogyue los niloempiezan a desarrollar su naturaleza creatmdoa tres
aspectos: imaginacion, juego y aprendizaje. Durante la adolescencia las etapas creativas
se fortalecen con caracteristicas diversas. Expresaron que es en la etapa adulta donde el
ser humano comienza a decakaparecer otros elementos que requieren atencibn como
la familia, el empleo y las actividades regulares, pero aun asi siguen siendo creativos.

Concluyeron enfatizando que la creatividad requiere de funciones cognaleasomo
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entender que existe un problema, buscar alternativas que gakalepero siempre

apuntando a la posibilidad de resolverstimula el hecho de que no solo pueden

trabajar con dialogos y narrativas sino con otros posibles modelos que puedan surgir si se
replica esta investigacion.

La quintasubpregunta de investigacion fugExisten diferencias significativas
(p<0.05) al analizar datos en la creatividad como método en la solucion de los problemas
en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce expuestos a
didlogos y a narrativas, segun el género y la eBadssta pregunta los resultados
arrojaron que no hubdiferencias estadisticamente significatiahanalizar datos da
creatividad Se acepto la hipotesis nula.

Ausubel (1976) reconoci6 que el verdadero aprendizaje es el que tiene significado
para el estudiante. Cuando las ideas planteadas son tan valiosas, el estudiante tiene la
posibilidad de entender una situacion, pero carecer de los conocimientos y heasamient
para lograr solucionarlo. Afianzo la idea que para aprender en la creatividad es necesario
cambiar esquemas, ensefiar sin que el estudiante sienta que es dirigido de forma
autoritaria. Tampoco se ensefia para que el estudiante entienda que no esidoitaidirig
tampoco sea participe de la programacion en las actividades escolares. Confirmé que para
pensar creativamente las explicaciones dadas deben tener sencillez y claridad, de
contenidos atractivos y a tono con la realidad cotidiana donde se desaasiilad@nte.
Concluy6 que ensefiar de esta manera el aprendizaje significativo es necesario y
trabajoso, pero debe hacerse.

Lehrer (2012) definio el acto de conocer como identificarse cqmabiema,

analizarlo grofundidad presentar diversas soluciones aplicando la solunis

196



aceptable y precisa. Expreso que los problemas se encuentran dastdases cuandias
mismas aun no se perciben. La creatividad enteeidn cuandel problema se muestra
claramenteEs a Partir de ese momento que el alumno percibe el problema como una
situacion real que pueda afectarlo de manera personal o colEtipvablema cobra
importancia al alumno iniciar el proceso de entender el problema. Durante ese,@oceso
alumno descubre que sus ideas y la aplicacion de las mismas causan setipizesi
promueven su progreso personal y social.

Desde el punto de vista del géndgarin etal. (2016 estudiarona creatividad en
nifios de niveles parvularios. Al analizar los datos se encontré que las féamihascion
del génerpson muy creativas. Como consecuencia, las nifias resultanmaseeativas
pues operan bajo los siguientes supuestos: tienen conductas mas libres y menos
restrictivas, llegan a relacionarse de manera menos impersonal y son aboenasaatir
sus logros. Concluyeron que las fémidasostraron buscar variadas alternativas y
procedimientos pues no se rinden hasta alcanzar el prodeetesu parte, fovarones
mostraron la tendencia de abandonar el ejersicibuscarias alternativas para
solucionar el mismo.

La sextasubpregunta de investigacion fue: ¢ Existen diferencias significativas
(p<0.05) al evaluar hechos en la creatividad como método en la solucion de los
problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce
expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y laEedad®a pregunta los
resultados arrojaron que no hubo diferencias estadisticamente signifiahBvatuar

hechos en la creatividaBe acepto la hipétesis nula.
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Guilford (1950) expuso que el estudiante, muchas veces no se siente capaz de
trabajar en la creatividad. Argumento la necesidad de docentes dispuestos a modificar sus
clases para dar paso al proceso creativo. Propone que para ensefar en la creatividad debe
haber disposicion no solo del estudiante sino del docente. Destaco que es la escuela el
lugar ideal para trabajar en la creatividad acertadamente debido a que existen las
herramientas necesarias para logarlo. Solamente cuando el estudiante se conwierte en
agente de cambio se comienza a pensar con sensibilidad hacia los problemas existentes.
Por consiguiente, la sensibilidad es una forma concreta para ajustar cambios y superar
deficiencias.

Elizondo y Donolo (2011) realizaron una investigacion par#icar cono las
personas responden a estimulos creativos correlacionando la edad, el género y la
escolaridad. Una vez analizados los datos se encont6 que la mayor respuesta a estimulos
creativos fue entre las edades de2blafiosdebido a la permanencia de operaciones
cognitivas permanentes y concretas. Entre {b% @Ros se presentaron ideas menos
dirigidas al plano concreto para dar paso a la imaginacion. Explicaron que es a partir de
los 25afios que decrece la creativigaatque la vida es mucho mas concreta y surgen
espacios donde la vida cotidiana exige compromisos que deben cumplirse. Enfatizaron
gue no existe edad para ser creativos.

Cuéllar Brandiaran y Rivas (2015) establecieron que los varomestras mas
adultos sonpierden el interés por la creatividad. Los varones trabajan con alta eficacia
cuando las tareas le son dadas y estructuradas con el fin de obtener reconocimiento o por
una calificacion. Por el contrario, demuestran baja eficacia cuando las tareas implican

buscar soluciones alternativas a una situacion planteada que exija detalles creativos. Los
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didlogos al ser tareas daddseron mejor trabajados versus las féminas. Se opone a esta
postura Cuetos Revuelta (2022) et al. quienes determinaron que no existe diferencia
ninguna en la accion de crear entre féminas y varones.

La séptimasub-pregunta de investigacion fue: ¢ Existen diferencias significativas
(p<0.05) al plantear la creatividad como método en la solucion de problemas en
estudiantes de secundaria de la Region Educativa de Ponce expuestos a didlogos y a
narrativas, segun el género y la eded2sta pregunta los resultados arrojaron que no
hubo diferencias estadisticamente significatalgdantear la creatividad como método
en la solucién de problemaSe acepto lhipotesis nula.

Guilford (1950) expuso que el estudiante, muchas veces, no se siente capaz de
trabajar en la creatividad. Argumento la necesidad de docentes dispuestos a modificar sus
clases para dar paso al proceso creativo. Propone que para ensefar en la creatvidad deb
haber disposicion no solo del estudiante sino del docente. Destaco que es la escuela el
lugar ideal para trabajar en la creatividad acertadamente debido a que existen las
herramientas necesarias para logarlo. Solamente cuando el estudiante se canwierte e
agente de cambio se comienza a pensar con sensibilidad hacia los problemas existentes.
Por consiguiente, la sensibilidad es una forma concreta para ajustar cambios y superar
deficiencias.

Espinosa (2005) estudio la creativigthto para el género como para la edad. En
suestudiodetermindque los cinco factores que determinan la creatividad son: fluidez,
flexibilidad, originalidad y comprensién (insigho se enconér diferencia significativa

en el género al trabajar los factores antes mencion@daslwyé que la variable
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creatividad no se ve afectada por el género. Tanto varones como féminas pueden
igualarse al trabajar en la creatividad.

La octavasubpregunta de investigacion fue: ¢ Existen diferencias significativas
(p<0.05) al interpretar datos como método en la solucion de problemas en estudiantes de
secundaria de la Regidon Educativa de Ponce expuestos a dialogos y a narrativas, segun el
género y la ed&En esta pregunta los resultados arrojaron que no hubo diferencias
estadisticamente significativakinterpretar datos en la creativid&s acepto la hipotesis
nula.

Vigotsky (1978) en su teoria del aprendizaje en la zona de desarrollo proximo
establecio que ésta se compone de variados elementos y dos formas diferentes de realzar
la cognicidon y y la ZPD. Argumento que las destrezas cognitivas deben su origen a las
relaciones sociales que aparecen cuando los seres humanos interactian ente si. Co
intelectual rescaté la idea teparticipacion desde edades tempranas en actividades
creativas culturales bajo la guia de compafieros mas capagitadspermite al nifio
interiorizarde laforma adecuada de pensamiento dirigido a la resolucién de un problema.
Establecio que el aprendizaje se madura y materializa cuando se construye y comparte
con otras personas.

Hargraves (2003) concibierondasefianzaomo acciones que cobran nuevos
significados Expuso que tanto el maestro como el docente deben tener una relacion de
aprendizaje mutyalebido a la rapidez de la nueva sociedad del conocimiento. Los
sistemas educativos deben estar alertas a los cambios continuos para atemperar nuevas

técnicas de transmitir conocimiento y tratar de conocer el estudiante no como un
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reproductor de conocimientos. Es el docente el guiado a conocer sus documentos
normativos para ofrecer clases amenas que despierten el interés del estudiante.

Con relacion da edad y el génersjora et al(2022)analizaron 259 estudios
independientes sobre género y creatividad realizadas en las Ultimaasdédguoposito
fue respondea lo que muestra la sociedad sobre el implicito de que los hombnegson
creativos que laswujeres muestreambios en la sociedad. Argumentaron que los
estereotipos de género se observan menos porque existen sentidos de igualdad, inclusion
y amplia vision de los que nos rodean. Indicaron que ambientes donde existe respeto,
paticipaciony bondad sumada a la empatia hacia otresulta un terreno fértil para
impulsar la creatividad. Desde el punto de vista cultural se reflejo una disparidad de
género. Concluyeron que culturalmente los Estadadddrperpettan la vision
paternalista de la socieddd que resulta en detrimento para explorar y divulgar la
creatividad femenina.

La pregunta principadle investigacion fue: ¢ Qué diferencias existen en la
creatividad en la solucién de los problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina
Regional Educativa de Ponce, expuestos a dialogos y a narrativas, segun el género y la
edad? Los resultados revelarque no hubo diferencias estadisticamente significativas en
la creatividad en la solucion de problemas entre los estudiantes expuestos a dialogos y
narrativassegun el género y la edad.

Dentro del marco teérico, Ausubel (1976), estableci6é que la creatividad en la
solucion de problemas tiene un elemento sustancial: separar el hacer de entender. Expuso
gue una situacion puede entenderse por parte de un estudiante, pero éste puede carecer de

las habilidades o destrezas necesarias para ofrecer soluciones. Consider6 que cada ser
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humano puede ser creativo, pero la formula para llegar a serlo requiere de directrices
claras, precisas y de contenidos ampliamente explicados e insertados en la realidad en la
gue se vive. Confirmé que el alumno que se enfrenta creativamente a proldeni@ass

o cotidianos aumenta la confianza en si mismo. Por otro lado, propuso que la accion de
resolver problemas no debe ser trabajado con ligereza, por el contrario, debe ser
adecuado y pertinente para el nivel escolar. Reconocié que la educacitiveesequ

cuando se interpreta el acto de crear como un producto final. No edwttpréinal lo

gue es relevantsjno el contenido cognitivo de categorizar los procesos tales como:
seleccion de informacion, generatide proposiciones, simplificartgmar decisiones
informadasunido a la constrecidn y verificacion de datoBesde otro punto de vista,

indic6 que el descubrimiento como solucién de problemas aparece cuando las ideas
expuestas son tan importantes que pueden llegar al desarrollo de caymssdgneser
utilizadas por otros en la misma situacion, a modo de un banco de saberes o referencias.
gue llegan a ser utilizados por otras personas ante la misma situacion.

Vygotsky (1978) propuso que la creatividad en la solucién de problemas es
valorada cuando el docente es el andamiaje en la sala de clase. El docente se convierte en
el guia al momento de presentar actividades creativas en la Zona de Desarrollo Proximo.
Dedaca que el docente es el facilitador de conocimientos de forma activa hasta que el
estudiante adquiera las competencias basicas para realizar tareas creativas
adecuadamente. Ponderé la necesidad de establecer un dialogo efectivo entre maestro y
estudianteComo consecuencia, surgen las explicaciones al problema latente, entender

guése espera de kjecutoria del estudiante, comunicar adecuadamente las diversas
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formas de solucién a un mismo problema y la interaccion comunicativa tanto del maestro
como del estudiante.

En la revision de literaturddernandez (2005) propuso los centros educativos
como lugares de apoyo. La escuela es el comienzo de la socializacion, exploracion de
temas emergentes e identificacion de problemas que aquejan la sociedad. Las
caracteristicas de la escuela deben prestamdencias donde el alumno sienta que es
parte de su entorno. Identifico la necesidad de que el estudiante entienda y haga suya la
idea de que, como persona, forma parte de un proceso democratico de aprendizaje, donde
sus idea sean tomadas en consideracion. En acuerdo a éssddeéHernandez, Collazo
(2013)propuso que las estudiantes son los constructores de su propio aprendizaje. Este
aprendizaje debe estar dirigido por docentes como facilitadores altamente cualificados
gue propicien este tipo de aprendizaje basado en problemas. Indicé que este tipo de
aprendizaje promueve estudiantes conscientes de su propio entorno adaptando lo
aprendido a su propia experiencia adquirida.

llbay Guafia y Espinosa Ceballos (208&)erminaron que la eficacia de creativa
escomun en los estudiantes cuando éstos son expuestos a lecturas variadas. Expusieron
gue los estudiantes expuestos a lecturas diversas demostraron una mejoria notable en el
desarrollo del pensamiento critico como habilidad. Por otro lado, indicaron qui® @gan
trabaja en la solucion de problemas creativamente sugiere ambientes escolares inclusivos,
maestros que sirvan de puente introductorio a la creatividad y la creagidoyectos
innovadores. Concluyerayue el momento historico actual es uno lleno de ambigtiedades
y retos. Por esta razdn, es importante que ese desarrollo del pensamiento critico sea uno

permanente para identificar un problema, formular soluciones y no desistir de resolverlos.
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Romo et al. (2016) consideraron que la creatividad en la solucion de problemas debe ser
incluida en los curriculos escolares. Indicagoe si esta sugerencia s® extiende
curricularmenteletendra el desarrollo de estudiantes que muestren actitudes positivas
ante los conflictos, entiendan e interpreten conceptos para solucionar problemas. Este
acto no surge sino se aplican elementos del aprendizaje como pensar, formular, entender
y proponettodo lo relacionado al proceso creativo.
En oposicion a esta postura, Gonzalez (2009), expuso que los maestros de Puerto
Rico, aunque conozcan los métodos para trabajar en temas como la creatividad en la
solucion de problemas, no las llevan a cabo debido al alto requerimiento de informes por
pate del DEPR, lo que dificulta trabajar actividades creativas. Para los maestros
formulacién de actividades como éstas requiere de tiempo que éstos no poseen. Apoya
esta posturaudet (2012)quien expuso que los ambientes de trabajo afectan la
formuladon de clases creativas. Sostuvo que los maestros sienten frustracién ante el
exceso de trabajpuesto que funciona como una bardatsralal momento de
promover clases creativas.
Limitaciones metodoldgicaslel estudio
1. El estudiose llevo a cabo en dos escuelas adscritas a la Oficina Regional

Educativa de Ponce, de forma especifica los municipios de Yauco y

Guayanilla. La limitacion geografica del estudio no pudo extenderse a

otras regiones educativas de Puerto Rfay.lo tanto, la posibilidad de

extender los resultados en otras regiones educativas no esta considerada.
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2. Los resultados de los hallazgos encontrados en la investigacion no se
pueden generalizar para todasRagjiones Educativas de Puerto Rico
para comparar los hallazgos.

3. La muestra del estudio formal reflej6 una cantidad de 60 estudiantes,
guienes participaron por disponibilidad de manera aleatoria y que
entregaron los documentos establecidos. El tamafio de la muestra
demostré ser pequefia para lograr infererfméamétricas

Recomendaciones didacticapara la ensefianzade la creatividad y la solucion de
problemas

1. Presentar los resultados &@&cina de Asuntos Académicos del DEPR
para que puedan utilizar los hallazgos de los resultzmos mediale
apoyoa losestudiantepara reforzapor medio de actividades creativas
paraincorporar conocimientos mediante procesos innovadores.

2. Promover un proceso que ejemplifique por medio de talleres a maestros
gue seafectivo en la promocion de actividades creatilzas.talleres
deben incluir ejemplos practicaaimado a una serie de actividades
creativadiversificadas en otras materias, especialmente Estudios
Sociales. La investigadora disefié un segmento curricular integrando la
materia deEstudios Socialeson Ciencia y Espafiol (Apéndice U).

3. Publicar los resultados de la investigacion en el portal oficial del
Departamento de Educacion de Puerto Rico padisponibilidad a la

comunidad educativa. Ademas, puede servir como referencia para
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fomentar futuras investigaciones y promover nuéviagtivas

pedagogicas

Recomendaciones para futuras investigaciones

1.

Replicar la investigacioan otrafRegionesducativas de Puerto Ricmn

el propositade establecer ado responden otros estudiantes al proceso
creativq partiendo de diversasontextos escolares.

Ampliar la muestra del estudio que incluya estudiantes de otros niveles
escolares como primario o nivel universitario con la finalidadrddizar

la evolucion de la creatividad en la solucién de problemas durante todo el
desarrollo académico de los estudiantes.

Investigarquéimpacto genera lmediacion docente en el desarrollo de la
creatividad, de manera especél la personalizacion del aprendizaje y en
el proceso de retroalimentacion.

Realizar estudios no experimentales o cualitativos para explorar a
profundidad las percepciones de los estudiantes y maestros sobre el uso de

actividades creativas como método en la solucion de problemas.
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Apéndice A.

Instrumento del Estudio Formal: Grupo de Dialogos

UNIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICO

PROGRAMA DOCTORAL EN EDUCACION
RECINTO DE SAN GERMAN

Apéndice A Instrumento Estudio Formal Grupo Didlagas

Tiwlo: La creatividad en la solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestas a didlogos y narrativas. segun
el género y la edad.

Investigadora: Maria M. Malavé Armroyo

Estudiantes participantes: Instrucciones: Lea el didlogo *Un mazo de yerba, un ledn y una

Labaa” v o didlogo ~La pueva escucla de bellas Ages™. Finalizada la lectura de cada
dialogo tendrds cinco efercicios de seleccion multiple. De entre las aseveraciones marcards

con un asterisco aquella que entiendas es la correcta en el blanco provisto. Por cada
respuesta acertada el valor acumulado serd de 1 punto.

Dialogo #1 Un mazro de yerba, un ledn y una cabra

Juan debe entregar a Alberto, en el pueblo mds cercano al otro lado del lago, una cabra,

un leén y un mazo de yerba.

Juan : Oye Pedro, yo te pagare $300.00 délares si tu cruzas el lago y le
entregas a Alberto estos animales y la yerba. Te pagaré $300.00 délares
por este trabajo.

Pedro : Dime Juan, ; Qué tengo que hacer para ganarme ese dinero? Necesito
ese dinero.

Juan : Pedro, td tienes que cruzar el lago y entregar esta cabra, el leén y la

yerba, tal como yo te los entrego. Si tu no cumples con este acuerdo, de
entregar los animales y la yerba tal y como yo te los entrego, entonces
no te pago nada.

Pedro : De acuerdo Juan, asi lo hare. Entregaré la cabra, el leén y ¢l mazo de
yerba. Tal como tu me indicas.

Juan : Muy bien tu irds al pueblo mas cercano cruzando el lago y entregards
Alberto, mi amigo, la cabra, el leén y el mazo de yerba. Recuerda, el

et 1p6n no puede hacerle dafio o comerse a la cabra, ni la cabra comerse

2240027 102073 N
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Pedro : JQué hago sl yo tengo problemas para entregar a Alberto la cabra, el
ledn vy el mazo de yerba tal como o dices?

Juan : Td resuelve el problema. 5l no lo haces, entonces, no te pago, v plerdes
los £300.04.

Pedro aceptd el trabajo. pero Irma, su esposa, estaba muy preccupada por el acuerdo
de su esposo de eniregar a Alberto al otro lado del lago la cabra, el ledn y la verha, tal
como s las entregd Juan.

[rma : Juan, yo creo que td debes ir primers al otre lado del lago y tratar de
conocer el caming. Necesitamos ese dinero. No tenemos ni para comer.

Pedro : Irma, no te preocupes. Yo sé lo gque hago, me ganaré ese dinero.
Luego de varias horas de viaje. Pedro se encontrid con Manuel, que iba para el lago.

Manuel : Pedre, no falta mucho. Pronto Hegards al lago.

Por fin Pedro llr.gﬁal I.ngucnn &l mazo de :,-'erhﬂ.. el IEﬁII_:!' la cabra. Alll hakia un hombre
lamado David. Este hombre tenia un pequeiio bote y decidié ayudar a Pedro sin cobrar
nada por usar el bote.

David : Yo e |:|uEdn presiar mi hote para que cruces los animales ¥ la :,-'erl:la, pero el
bote es pequedio. Tienes que hacer varios viajes. El bote no puede sufrir
daifios pues es la forma que tengo de ganarme la vida como pescador. No
puedes cruzar el lago con dos de esias cosas a un mismo tlempo. Seria
mucho peso y se hundiria el bote.

Pedro estd en un problema. El bote de David es muy pequefio. Solo puede cruzar al
oiro lado del lago la cabra. el ledn y la yerba, pero una de estas cosas en cada viaje que
haga. Tiene que evitar que la cabra se coma la yerba, o el ledn le haga dafo o se coma
la cabra, mientras é hace los viajes que sea necesario al otro lado del lago. Ademds,
debe evitar que el bote de David se hunda. El debe entregar a Alberio la yerba, la cabra
¥ el ledn segin el acuerdo que hizo con Juan. Necesita ganarse los $300.00 ¥ no hay
nadie que quiera ayudarle.

I- Identlfica el verdadero problema de Juan:
Mo puede pasar los tres objetos a la vez.
Mo escuchd la advertencia de su esposa.
Debe pasar los obfjetos de uno en uno para no dafiar el bote de David.

Desconocia que en el camino para eniregar los objetos habda un lago y
Cupariumere oo itaba un bote para cruzar la carga.

ACHLMLST 10 de ernre [as alternativas cudl sireacidn agrava mds ef problema:

AFPROBADO
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_ Juan no puede cruzar el lago.

_ La cabra, el leda v la verba no caben en el bote de David.
El miedo de ﬁu‘ngel v Jorge de comunicar a sus padres lo sucedido.
La falta de transportacidn.

F- Idendfica el error gue comete Juan en su compromizo de emtregar sus oljfetos:
Juan hace un trato con Pedro, sin conocer el camino, pensando solo que
necesita el dinero.
_ Juan no conocia quee en el camino habia que cruzar un lago profundo.
_ Juan no le hace caso al consejo de su esposa, Irma.
_ Juan no pregunta sl existe otro pescador con un bote mas grande.

4- 5ifweras ef profagonisia de la narrativa cudl o cudles de los res obfetos  pasarias
primera en ef barce de David:
. Cabra
Ledn
Yerba
Ledn v yerha

5- Determing en las araciones gud ofras alternativas tendria fuan para pasar los
obijelos samos ¥ salvos:
. Juan no estd seguro que puede utilizar el bote de David y ganarse los

300 dalares.,

_ Juan debe preguntar a David si conoce otro pescador con un bote: mas
grande v cuanio tardarda en llegar.

_ Juan reconace la dificultad de cruzar el rio sin dafar el bote de David v
no debe arfesgarse.

_ Juan debe esperar el tiemgo necesario con la carga hasta encontrar ot
bote mas grande.

Didloga #2 La meeva escuela de Bellas Ares

Angel y Jorge tlenen grandes esperanzas de ser aceptados en la Escuela Especializada
de Bellas Artes.

Jorge: Angel, espero estés tan optimista coma yo de que seremos aceptados en la
Escuela de Bellas Artes.

Angel: jClaro que estoy optimistal Ya el lunes sabremos sl fulmos aceptados.

ngel ¥ Jorge estaban muy nerviosos.
L mepne i coreemni b
Fioaz gazalip
L : g Sra. Borrero:

FIOIT 10 A
AFRORADD

o directora escolar, me place Informarles a ambos que han sido
eptados en la Escuela Especlalizada de Bellas Artes.
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Jorge : Graclas Sra. Borrero. Estdbamos ansiosos por saber el resultado.
Trabajaremas duro para ser grandes misicos.

Angel : Hoy mismo le informaremaos a nuestros padres.

Jorge : Papl v mami, he venido hasta la panaderia para darles una gran
noticia. He sido aceptado en la Escuela Especlalizada de Bellas Artes.

Pahlo: Escucharon mis clentes. Mi hijo asistird a una Escuela de Bellas Artes
porque tiene gran talento para la miisica.

Inés : Estoy muy feliz

Mientras tanto, Angel esid esperando sus padres en la casa. Llegan sus padres.

Angel : Estaba ansioso de que llegaran. He sido aceptado en la Escuela de
Bellas Artes.

Laura : Tu padre v yo estamos muy orgullosos de .

Julian : Angel, sabia que serias parte de esa escoela. Esfuérzate muche y

logrards tus suedios.

Al otro dia, la Sra. Borrero - directora escolar - vuelve a hablar con Angel vy Jorge.

Sra. Borrero: Quiero informarles que para asistir la nueva escuela no tendran el serviclo
de transportacidn escolar, pues superan los ingresos econdmicos. Deben
notificarlo a sus padres para los arreglos, pues la escuela queda un paco
distante.

Llegd el tan esperado dia. Y pasd el primer mes.

ﬁi.ngel : Jorge, ya llevamos un mes en la escuela v nos va siper hien.

Jorge : Lo Unico que me preacupa & que (enemos que caminar bastante para
legar, pero nos acostumbramos.

Alberio :  Angel y Jorge. les quiero decir que deben tener mucho cuidade. El camino
a la escuela tiene varias calles que suelen ser peligrosas.

‘Burante el segindo mes, de regreso a sus hogares, un hombre le pregunta la hora a
» Angel. Este se levanta la camisa mds arriba de la mufieca y le dice la hora. En un abrir

o o0 YrGReras g ojof el hombre le roba el reloj.
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Angel : Jorge, espérame aqui. Vov a quitarle el reloj a ese hombre.

Jorge . Angel. tenemos que decirle a nuestros padres lo que nos estd
sucediendo. Hov ya nos robaron. Podemos estar en peligro sin
transportachin

Jorge : No se lo diremos a nadie. Van a pensar tenemos miedo. Y esa escuela

&5 muesiro susio.

.in;ﬂ ¥ Jorge tienen un problema que soluclonar. Carecen de transportacidn v el
camino a la escuela es peligroso. Creen que si lo informan a sus padres son unos
miedosos. Por otro lado, sus padres desconscen que no tienen ransportacidn escolar.
Esto permite que estén en peligro mientras se dirigen a ple hada sus respectivos

hogares.
I- Elverdadero problema que planiea este didloge es:

_ La escuela no click los padres para informarles bos cambios de escuela.
___ El miedo de Angel v Jorge de comunicar a sus padres el robo del reloj de
Angel.
_ Lafalta de atencldn de los padres de Angel v Jorge al no buscar transportacidn
aungue sea privada.
La falta de transportacion.

2- Las categorias de este problema se pueders dividir e

_ Angel v Jorge desean permanecer en la escuela a pesar del robo y
mantenerse gtentos duranie el camdng a la escuela,
_ Temaor de Angel y Jorge de comunicar ablertamente su situacidn.
_ Falta de conflanza en los padres para explicarles su problema.
El temor de ambaos a sentirse miedosos ante los demsds,

3- Al analizar el problema, si fu fueras Angel o Jorge. fo resolverias:

_ Mo aceptando estudiar en una escuela lejana.

_ Hablar con nuestros padres sobre un medio de ransporte pero sin hablar de

la situachin que ocurre.
. Comentarle a mis padres el problema y buscar diferentes formas de
resolverio.
. Comentarle a mis padres sobre el robo v acudis iInmediatamente a las

autoridades policiacas.

LR S T S
| ] g P Spleccfona of arden de la premisa, gue desde fu punito de vista, siga los pasos
correcyos para selucionar ef problena.
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- Buscar un medio de transporte, enfrentarse al miedo de que les digan cobardes,
enterar A los padres del robo camino a la escuela, realizar una querella formal a la
policia y tener transportaclkin assgurada.

. Comunicar el problema a los padres, realizar una querella formal a la policia,
enfrentar sus miedos ¥ enterar a los padres del robo del relo| camino a la escuela.
o La escuela llegue a acuerdos oon ambas partes, gue los padres aseguren a
sus hijos transportackon, enfrentarse a los miedos v no Informar a los padres.

. Comunicar el problema a los padres, que los padres pregumsten diariamente
como estuvo el dia, visitar la escuela y realizar una querella policial.

4- Como estudiante, al leer la seleccldn, Ideniifica que ldeas estdn ausentes para
sofucionar el problema:
o Las escuelas especializadas en Bellas Artes deben asegurar la
transpontacion de los estudiantes.
. Toda escuela debe ser visitada por los padres con regularidad.
. Los estudiantes deben mantener al tanto a sus padres de las situaciones
escolares.
. Los padres firman un compronisa al incioe de clases donde se
comprometen a dar seguimiento a sus hijos en el plantel escolar con frecuencia,

et v b O
Fidencimazah P

POCHOT 10D AN
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Apéndice B
Instrumento Narrativas con respuestas a los cinco reactivos

UMIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICOD
PROGRAMA DOCTORAL EN EDUCACION
RECINTO DE 5AN GERMAN
Instrismanto

Titubo: L creatfvicad en Iy soducion de proddemas co esfadiaones de serundarts o Aa
{Micina Beglonal Educaniva de Poace, expeeston o didfilogos y avrativas, segda
ol prero i Ly ecladl

Irrvestigadora : Mania M. Malavé Arroya

Lstudiantes participanies: fnstrucciones: Lea he Navrodiva “Llng cabra, o fedo v un s
e yerba™ v fo Nareative “La nueve csowels de Beflas Aries™ Flaalizada fa fecrra de ooala
marraiiva feradrds cince sfercicios de sefeccida muiliiple. De codre Bs aseveraciones marcanls
ot un avensos aguells goe entlemdas e I ooerecta en of Sanco provisie. Por cads

FERPEACELT Corrrchs se actamuls | parota.
Marrativa #1 Una cabra, un ledn y an mazo de yerba

Juan debe entregar a Alberto, en o puebla més cercana al sro lado del lago, una
cabra, an ledn ¥ un mazs de yerba.

Juan tleme una cabra, un kedn y un mazo de yerba.  El necesdia ir al pechio mds
cercana y enlregar a Alberta La cabira, e bedn y of mare de yerba, Carles le pagard a Juan
mmmmﬂwuhmrhm Umn total de $100000 dblares por
cada shjeto, 5§ no recihe bos animabes v Ia yerba tal y como € se los entrega, no be pagard sl
un cenfave. Juan scepta of trabajo. Su esposa Irma le suglere que realice el viaje primers
para conocer o camino por sl surge algdn problema.  Juan no le presta atencldn a ea
advertencia pargue pecesila ganarie el dinero ripidamente. Luege de varias horas de viaje,
Juan se da cuenta que thene que crurar un lage muy profumsds, Se acerca al lage v encuenira
an hombre llamade David, David quiere ayudario, pero le dice que tiene un bote que se bo
puede prestar para cruzar los ankmales ¥ la yerba al oiro lado del lage. David no le cobrard
mada por prestarle su peguedio bote of cual @ usa para pescar em el lage, pero le recalea que
la detbhe cubilar may bien, David le indica que el bite & paquea, gqie 5o puede cruzar & lago
cargando los animabes y la yerba al misma tempo porque ¢ bote e s dalca manera de
ganarse la vida y que debe crazar el lago cargande los antmales y la yerba como se los
ENTe fRron.

Ejerchcion de la Marrativa [

I- Ideatifica of verdaders probiema de S

Mo puede pasar los tres objeios a la vee,
_ Mo esruchd L adveniencla de v csposa,

.‘
‘B

Depricreeyi iy

Edbecmrids
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Debe pasar los objetos de uno en uno para no danar ol bote de David
Desconocis que en of caming para entregar los objetos babia un lago y
necesitaba un bote para cruzar ka carga.

Escoge de entre las alternativas cudl siteacion agrava mis of problema:
Juan no pueede couzar el lago.

.. Lacabra, el loda y I verba no caben en e bote de David,

o Juan reconoce que ¢l bote de David no puede sufrir dasos.
Juan desea ganarse €] dinero, pero no quiere daiar el bote de fesus.

Identifica el error que comete Juan en su compromiso de entregar sus objetos:
Juan hace un trato con Pedro, sin conocer ¢l camine, pensando solo que
necesins el dinero.
- Juan no conocia que en ef camino habda que cruzar un lago prafundo.
o Juan po le hace caso a consefo de su espasa, Irma
Juan no pregunta si existe otro pescados con un bote mas grande.

Si fueras ol protagonista de la narrativa cudl o cudles de los tres objefos pasarias
primere en of barco de David:

Cabea

Ledn

Yerta

Ledn y yerba

Determina en las oraciones qué otras altermathas tendrfan Juan para pasar los
objetas sanas y salvas:
Juan no estd seguro que puede wiilizar el bote de David v gasarse los 300

dilares.

o Juan debe preguniar a David sl conoce otro pescador con un bote mis grande
y cuanto tardaria en llegar,

Juan reconoce la dificultad de cruzars el rio sin dadar el bote de David y no debe

arlesgarse.
debe esperar ¢l tlempo pecesario con ka carga hasta encontrar otro bote

nxis grande,

Narrativa #2 La nueva escucla de Bellas Artes

Angel y Jorge desean ser aceptados en la escuela especializada de Bellas Artes. Son
vecinos desde nitos. Elles peseen un talento especial para las Bellas Artes y fueron aceptados

en una nueva escuela especializada en Bellas Artes, segin bes informé la Directora de la
escuela. fa Sra. Borrero. Los padres de Jorge, Inés y Pablo, son duefios de una panaderia
que comienza sus labores a las 5:00 a.m. Angel vive con sus padres, Laura y Julidn, quienes
trabajan en pueblos distantes. Angel y Jorge, no cualifican para utilizar la transportacién

APROBADO
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informé la segunda vez que fueron orientados por la Sra. Borrero, La
que ellos tenian que hacer todas los arreglos para ka transportacion.,
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La nueva escuela se encuentra bastante lejos de su vecindario. Angel y Jorge tendrin que
caminar hacia la nueva escuela todaos bos dias, Alberto, un amigo de ambos, les advirtié que
tuvieran cuidado, pues las calles antes de llegar 8 la escuela eran solitarias y peligrosas,
Durante ¢l primer mes en la nueva escuela todo les fue muy bien. Pero el segundo mes,
mientras caminaban tranquilamente, un hombre se les acercéd y les preguntd la hora. Angel
levantd un poco su camisa sobre la mufieca y o hombre en un abrir y cerrar de ojos le
arrebaté o redoj. Angel quiso correr para rescatar su reloj, pero Jorge se lo impidié. Ellos
decidieron no hablar con sus padres sobre lo que les sucedié en el camino hacia la escuela
por la que tanto habian luchado para ser admitides. Angel y Jorge pleasan que son cobardes
si hablan sobre lo que les sucedié con ¢l extrato hombre que bes robd el reloj.

1. El verdadero problema que plantes esta narrabiva es:
_ Laescuela no citd Jos padres para informarles los cambios de escuela,
El miedo de Angel y Jorge de comunicar a sus padres el robo del reloj de Angel.
La falla de stencion de bos padres de Angel y Jorge al no buscar transpoctacion
aunque sea privada.
o La f3ta de trasspontacion.

2- usmnzorﬂsautepmbkmsrpmdmdmﬂrm:
ngel y Joege desean permarecer on la escuela a pesar del robo y mantenerse
stentas durante el camino a la escuela,
Temor de Angel v Jorge de comunscar abertamente su sitsacion.
. Falta de conflanza en los padres para explicarles su peoblemsa.
____ El temor de ambas a sentirse micdasos ante Jos demas.

3. Al anatizar el problems, si tu fueras Angel o Jorge, lo resolverias:
No aceptando estudiar en una escuela lejana,
Hablar con nuestros padres sobee un medio de transponte pero sin hablar de la
situacidn que ocurre.
Comentarle a mis padres ¢l problema y buscar diferentes formas de resalverlo.
Comentarle a mis padres sobre el robo v acudir inmedistamente a lis
autaridades policiacas,

4. Selecciona el orden de la premisa, que desde tu punto de vista, siga los pasos
correctos para solucionar of probleas.

Buscar un medio de transporte, enfremtarse al miedo de que les digan cobiardes,
enterar a los padres del robo camino a la escuela realizar una querella formal a la
policia y tener ranspoctacsin asegurada

Comunicar ol problema a los padres, realizar una querella formal a La policia,
enfrentar sus miedos y enterar a los padres del robo del reloj camino a la escuela
La escuela llegue a acuerdos con ambas partes, gue los padres aseguren a s
hijos transportacién, enfrentarse a kas miedas v no informar a los padres.

Comunicar € problema a los padres, que los padres pregunten diariamente
como estuvo el dis, visitar s escuela y realizar usa querella policial.

20040027 102023 AM
APROBADO
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5. Como estudiante, al leer la seleccion, qué ideas estin ausentes para solucionar of

problema:

. Lasescoelas especializadas on Bellas Astes deben asegurar la transportacion de
loa estudiantes

Toda escuela debe ser visitada por los padres con regularidad.

Los estudlantes deben mantener al tanto a sus padres de las siuaciones
e olares

Los padres firmman un compromiso al inicio de clases donde se comprometen
& dar seguimiento i sus hijos en el plantel escolar com frecuencia,

"!.: § Dop:vtoqhm

7004 00.27 102023 MM
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Respuestas

227



Apéndice C
Carta a Trabajadora Social
UNIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICO

RECINTO DE SAN GERMAN
PROGRAMA DOCTORAL EN EDUCACION

Colaboracion Trabajador/a Social

Titulo: La creatividad en la solucién de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina
Regional Educativa de Ponce, expuestos a didlogos y narrativas, segin el género y la
edad.

Investigadora: Marfa M. Malavé Arroyo

29 de d(m\ de 20 202¢/
Estimado/a Sr/a: L/ //}) f*//) Z"f///L u/)ll nc j/U'L

Mi nombre es Maria M. Malavé Arroyo. Soy estudiante de la Universidad
Interamericana de Puerto Rico, Recinto de San German. Como requisito para obtener el
grado de doctora en Educacion estoy realizando la investigacion titulada: La creatividad en la
solucién de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de
Ponce, expuestos a didlogos y narrativas, segiin el géneroy la edad. El proposito de esta
investigacion es determinar que estudiantes son mas creativos al solucionar problemas en
forma de didlogos o narrativas segun el género y la edad.

Respetuosamente solicito su colaboracion como especialista en Trabajo Social como
red de apoyo sin recibir remuneracion alguna. Esta colaboracion que solicito ¢s tanto para el
estucio pliloto como para el estudio formal. El estudio piloto sera en la escuela Superior
Urbana Josefa Vélez Bauza y Escuela Intermedia Rafael Irrizarry Rivera de Pefiuelas en
horario de salén Hogar para no afectar ¢l horario lectivo.

Su participacion consistird en estar cerca del lugar donde se aplique ¢l instrumento
tanto en su fase piloto como en su fase formal. El procedimiento serd el siguiente: una vez
ubicada recibird una llamada del la investigadora para que se vaya al salon donde se estd
administrando el instrumento. Esto solamente puede ocurrir si ocurriera algin evento
adverso. Entendemos por evento adverso situaciones como: cansancio mental, no sentirse
bien fisicamente no relacionado con el instrummento y/o querer abandonar su participacion.
Usted llevara al estudiante de vuelta a su salén hogar. Usted no tendré contacto directo ni con
los participantes ni con ningiin material relacionado a la propuesta.

Espero su disponibilidad para su participacion como agente de apoyo. Cualquicr duda
puede comunicarse al 787-934-2958 o al correo electrénico rodamano@yahoo.com.

Respetuosamente

\WO ria /M > %((é(W/ 410/y //)‘L[(_Au/% )vﬁ»w /Jr( ]L 2 /a/)n/ - 024

Nombre de la Investigadora Firma de la Investigadora Fecha

0//5/)\ H Wk (ke 7(3&/&@[&&&/( / 29-abri | =029

Nombre Trabajador/a Social / Firma Trabﬁ}ador/a Sfocml Fecha

H 133Y

Numero de Licencia
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Apéndice D.

Perfil del panel de expertos

UNIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICO
RECINTO DE SAN GERMAN
Departamento de Educacion
Programa Doctoral en Educacion
Escuela de Estudios Graduados e Investigacion

Q&Md& 20(9
Estimado(a) bfa‘ MLJ/

Respetuosamente, le invitamos a colaborar en la revisién y evaluacion de un instrumento,
que serd usado para realizar una investigacion sobre el rendimiento en destrezas de
pensamiento critico de inferir, argumentar e interpretar en estudiantes de sexto grado, de
la Region Educativa de Mayagtiez y la aplicacion de estas destrezas a problemas sociales
segiin el Programa de Estudios Sociales del Departamento de Educacion de Puerto Rico.
La evaluacién que usted haga, como parte de un Comité de Expertos, nos ayudard a
determinar la validez y confiabilidad de esta investigacién de nivel doctoral. Para facilitar
este proceso le enviamos una “Planilla” con preguntas especificas, el propésito de la
investigacion, los objetivos, las preguntas y las hipdtesis del estudio”™. Ademids, le
enviaremos cualquier otra informacién importante que usted considere es importante
examinar.

De aceptar nuestra invitacion, agradeceremos nos envie su evaluacion a:

Dr. Damién Vélez-Serra — Presidente del Comité Disertacion
PO Box 1353, Hormigueros, P.R. 00660
E-Mail - dvtame i yahoo.com

El Comité de Disertacion le agradece su valiosa colaboracion en el desarrollo de esta
investigacion doctoral. Sus observaciones y recomendaciones serdn de mucho valor para
realizar esta investigacion exitosamente, que cumpla con el propésito y objetivos de la
Escuela de Estudios Graduados ¢ Investigacion del Recinto de San German de la,
Universidad Interamericana de Puerto Rico. Le agradeceré mucho que usted nos indique
que usted autoriza que se incluya su nombre, especialidad y la universidad que le confirié
su grado académico en el Documento de la Disertacion.

Damidn Vélez-Serra, MA & PhD.
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Catedratico del Recinto de San German
Presidente del Comité de Disertacion

EREXRREREEFEERNINNINE SRR Rt h e

Yo, E hrg ' &fcu es Bernard  autorizo que se incluya mi nombre,
especialidad y la universidad que me confirié mi grado académico de Doctorado en el

Documento dg la D 6
FIRMA: jw%: B and
bk gt 2019

Fecha
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UNIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICO
RECINTO DE SAN GERMAN
Departamento de Educacién
Programa Doctoral en Educacion
Escuela de Estudios Graduados e Investigacion

3| d&mﬁp\/dl. 2019

Respetuosamente, le invitamos a colaborar en la revisién y evaluacién de un instrumento,
que sera usado para realizar una investigacion sobre el rendimiento en destrezas de
pensamiento critico de inferir, argumentar e interpretar en estudiantes de sexto grado, de
la Regién Educativa de Mayagilez y la aplicacién de estas destrezas a problemas sociales
segun el Programa de Estudios Sociales del Departamento de Educacion de Puerto Rico.
La evaluacion que usted haga, como parte de un Comité de Expertos, nos ayudard a
determinar la validez y confiabilidad de esta investigacién de nivel doctoral. Para facilitar
este proceso le enviamos una “Planilla™ con preguntas especificas, el propésito de la
investigacion, los objetivos, las preguntas y las hipdtesis del estudio”. Ademds, le
enviaremos cualquier otra informacion importante que usted considere es importante
examinar,

De aceptar nuestra invitacion, agradeceremos nos envie su evaluacion a;

Dr. Damidn Vélez-Serra — Presidente del Comité Disertacion
PO Box 1353, Hormigueros, P.R. 00660
E-Mail - dvtame/@yvahoo,com

El Comité de Disertacién le agradece su valiosa colaboracion en el desarrollo de esta
investigacion doctoral. Sus observaciones y recomendaciones serdn de mucho valor para
realizar esta investigacion exitosamente, que cumpla con el propésito y objetivos de la
Escuela de Estudios Graduados ¢ Investigacion del Recinto de San German de la,
Universidad Interamericana de Puerto Rico. Le agradeceré mucho que usted nos indique
que usted autoriza que se incluya su nombre, especialidad y la universidad que le confirié
su grado académico en el Documento de la Disertacién.

Gracias por su valiosa colaboracion.

Damidn Vélez-Serra, MA & PRD:
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Catedritico del Recinto de San German
Presidente del Comité de Disertacion

EHEEERFER RS AR SR ERE R AR R R bRt h ey

Yo, ,%dh_ﬂ_gm_cmﬁ_, autorizo gue se¢ incluya mi nombre,

especialidad ylamnvemdadquem confirié mi grado académico de Doctorado en el
1
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UNIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICO
RECINTO DE SAN GERMAN
Departamento de Educacién
Programa Doctoral en Educacién
Escuela de Estudios Graduados e Investigacién

2¢ Lu arss fe 2otz

Estimado(a) 23’» (/"M /‘f"‘("

Respetuosamente, le invitamos a colaborar en la revision y evaluacion de un instrumento,
que serd usado para realizar una investigacion sobre el rendimiento en destrezas de
pensamiento critico de inferir, argumentar ¢ interpretar en estudiantes de sexto grado, de
la Region Educativa de Mayagtiez y la aplicacion de estas destrezas a problemas sociales
segin ¢l Programa de Estudios Sociales del Departamento de Educacién de Puerto Rico.
La evaluacién que usted haga, como parte de un Comité de Expertos, nos ayudard a
determinar la validez y confiabilidad de esta investigacién de nivel doctoral. Para facilitar
este proceso le enviamos una “Plamilla™ con preguntas especificas, el propdsito de la
investigacion, los objetivos, las preguntas y las hipétesis del estudio”. Ademis, le
enviaremos cualquier otra informacién importante que usted considere es importante
examinar.

De aceptar nuestra invitacion, agradeceremos nos envie su evaluacion a:

Dr. Damian Vélez-Serra — Presidente del Comité Disertacion
PO Box 1353, Hormigueros, P.R. 00660
E-Mail - dvtame/@ vahoo.com

El Comité de Disertacion le agradece su valiosa colaboracion en el desarrollo de esta
investigacion doctoral. Sus observaciones y recomendaciones serdn de mucho valor para
realizar esta investigacion exitosamente, que cumpla con el propdsito v objetivos de la
Escuela de Estudios Graduados e Investigacion del Recinto de San German de la,
Universidad Interamericana de Puerto Rico. Le agradeceré mucho que usted nos indique
que usted autoriza que se incluya su nombre, especialidad y la universidad que le confirié
su grado académico en el Documento de la Disertacion.

Gracias por su valiosa colaboracion.

Damian Vélez-Serra, MA & PhD. —
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Catedratico del Recinto de San German
Presidente del Comité de Disertacion

REERRERESEEEEFEFEFIEE R TN eS

Yo, Savi s SQTO

encle 7 |, autorizo que se incluya mi nombre,

especialidad y la universidad que me confirié mi grado académico de Doctorado en el

Documentede la Disertagion

FIRMA:
Fecha

Perfil del panel de expertos

7

Preparac

Nombre del Acad®mi c Universidad
Javier Sot Ed. D. Pontificia Univer
El ba V®I ez Psy. D.Universidad del T
Saraz Niev Ed. D. Universidad Inter
Martha Ros Ed. D. Pontificia Univer
Coralis S8 Psy. D.Universidad Pedro

Los miembros del Comité de Expertos aceptaron que sus nombres aparezcan en la

disertacion.
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Apéndice E

Resumélnvestigadora y CITI Program

Residencial: Urb. Baco Calle

Orquidea E-20,
Ensenada, P.R.

Postal: Urb. Baco Calle Orquidea
E- 20, Ensenada, P.R.

00647 787) 934-2958

OBJETIVO

Correo electroénico: rodamanto@yahoo.com

Maria Mercedes Malavé Arroyo

Alcanzar el objetivo de completar mis estudios doctorales
esforzandome para alcanzar las metas trazadas. Convertirme en una
profesional preparada para impartir nuevos conocimientos a los
estudiantes.

EXPERIENCIA Escuela Militar Liceo Espainol de Puerto Rico (1982-1990)

DOCENTE

Impartir conocimientos en la materia de Estudios Sociales.
Capacitar al estudiante para lograr empatia y tolerancia

ante los cambios sociales acelerados.

Promover la participacion activa de todo estudiante tanto en el
plano académico como social.

Planificar de forma adecuada y pertinente.

Rendir informes de notas.

Escuela Intermedia Agripina Seda de Guanica (1990- 2020)
Capacitar al estudiante para que sea un ciudadano consciente del
entorno social en el que se desarrolla.

Planificar de forma adecuada y pertinente para que la materia de
Estudios Sociales sea atractiva.

Considerar la clase de Estudios Sociales como una materia donde
el aprendizaje sea tipo laboratorio social.

Realizar todos los informes que conciernen al maestro.

Evaluar de forma asertiva y sin preferencias a todo estudiante.
Miembro del Consejo Escolar del Consejo escolar (1995-1996).
Participante Propuesta American Teachers History Grant con viaje
por las Trece Colonias Americanas (1998).

Maestra del aiio (2001)

Reconocida por el Centro Cultural Isabel Santiago como Mujer
destacada en el Campo educativo por centro Cultural Isabel
Santiago de Guanica. (2008)
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EXPERIENCIA
ACADEMICA

DESTREZAS

REFERENCIA
LABORALES

Universidad Interamericana de San German
2012 al presente.

Tesis: La creatividad en la solucion de problemas en estudiantes
de secundaria de la region Educativa de Ponce, expuestos a
dialogos y narrativas, segun el género y la edad.

Actualmente en proceso de defender tesis doctoral al mes de abril
de 2025.

Caribbean University, Recinto de Ponce (2008-2010)
Maestria en Historia.

Universidad de Puerto Rico, Recinto de Mayagiiez — 1976-1980)
Bachillerato en Filosofia

Tesina: Filosofia del Ateismo segun Friedrich Nietzsche

Tesina Expuesta al estudiantado académico como base de datos en
la UPRM Biblioteca General

Certificacion como docente en Nivel Secundario (1981)

Conocimiento y uso de equipo tecnoldgico, excelente trato entre
maestro y estudiante. Trabajo en equipo y bajo extrema presion.
Supervision por parte de los directores escolares buscando siempre
el enriquecimiento como docente y persona. Docente altamente
creativa realizando estudios de campo como el uso de bruajulas,
inclusion del arte en Propuesta Titulada “Limpiame la cara” bajo
Titulo VI. Dominio de destrezas escritas y orales. Manejo adecuado
del idioma inglés.

Disponibles de ser necesarias
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4 Completion Date 30-Jan-2023
&8 Expiration Date N/A
" it : Record ID 30038468

¥ PROGRAM

This is to certify that:

Maria Malave

Not valid for renewal of
certification through CME.

Has completed the following CITI Program course:

Responsible Conduct of Research for Graduate Students
(Curriculum Group)
Responsible Conduct of Research for Graduate Students
(Course Learner Group)
1-RCR
(Stage)

Under requirements set by:

Inter American University of Puerto Rico Collaborative Institutional Training Intiative

Verify at www.citiprogram.org/verify/?wa81f9114-29f5-4eb5-938f-90ca332bc5fe-30038468
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* Record ID:
+ Completion Date:
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Apéndice F

Resumé del Prsesidente del comté y CITI Program

Residencial: Parc. Amalia Marin
C/ Angel Perez Lugo
#5244

Ponce, Puerto Rico (787) 905-0725
Correo electronico: castrogary(@hotmail.com

Postal: Parc. Amalia Marin
C/ Angel Perez Lugo
#5244
Ponce, Puerto Rico 00716

Gary Anthony Castro Cabrera

OBJETIVO Obtener una oportunidad de crecimiento profesional y personal
aplicando mis conocimientos para beneficio del Programa
Graduado de Educacion.

EXPERIENCIA . .
Escuela Eugenio Le Compte Benitez - 2013 al presente

DOCENTE - = o

Director Escolar

* Administrar las personas, los datos y los procesos

* Planificar, coordinar, dirigir las actividades académicas y
administrativa de la escuela.

* Controlar, evaluar y aprobar programas de actividades
especiales, complementarias, recreativas, deportivas y
culturales.

* Evaluar el desempeno del personal docente.

* Organizar y aprueba el cronograma de actividades del
afo escolar.

* Elaborar y ejecutar el presupuesto de la escuela para el
afo escolar.

* Velar por el cumplimiento de las normas, procedimientos

y reglamentos que rigen el Departamento de
Educacion.

* Dirigir el Consejo Escolar y demas actos del plantel.

Escuela Luis A. Ferre 2010 — 2012
Profesor de Educacién Especial
* Planificar e impartir el proceso de ensehanza-aprendizaje
a estudiantes con retardacion mental educable.
* Propiciar el desarrollo pleno e integral del estudiante.
* Desarrollar actividades cognoscitivas que ayuden a la
modificacion de la conducta.

Comitéy CITI Program
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Universidad del Este, Recinto de Yauco 2008-2010

* Programa de Bachillerato en Artes en Educacion Pre-
escolar y Primaria

* Profesor de Curriculo a Nivel Postsecundario

* Educ 412 — La ensenanza de los Estudios Sociales en el
nivel primario (K-3)

* Educ 410 — La ensenanza de la Matematicas en el nivel
primario (K-3)

¢ Planificar e impartir el proceso de ensefiianza-aprendizaje

* Propiciar el desarrollo pleno e integral del estudiante
adulto.

Escuela Santiago Negroni 2009 — 2010
Profesor de Cuarto Grado
¢ Planificar e impartir el proceso de ensefianza-aprendizaje
a estudiantes de cuarto grado.
* Propiciar el desarrollo pleno e integral del estudiante.

Escuela Luis Muiioz Rivera 2006 — 2007

Profesor de cuarto grado- Espaiiol, Ciencias, Matematicas,
Estudios Sociales

* Planificar e impartir el proceso de ensenanza-
aprendizaje.
* Propiciar el desarrollo pleno e integral del estudiante.

EXPERIENCIA
ACADEMICA

Universidad Interamericana de San German
2018 — Doctorando en Educaciéon en Curriculo e
Instruccion
® (Defensa en agosto) 2018

* Tesis: Conocimiento y satisfaccion de la parentalidad
sobre su integracion en la toma de decisiones en la
redaccion del Programa Individualizado (PEI) de
estudiantes con deficiencias cognitivas en una escuela
del Distrito Escolar de Ponce
2012 - Caribbean University, Recinto de Ponce

* Certificacion Administracion y Supervision Escolar

Universidad Interamericana de Ponce - 2007

* Maestria en Educacion en Educacion en Ensenanza Nivel
Elemental

* Tesis: Castro Cabrera, G. A. (2007). Un Estudio
Comparativo Entre los Estudiantes del Tercer Grado de
la Escuela Inés Maria Mendoza del Pueblo de Yauco y
la Escuela Elemental Maria Luisa Mcdougall del
Pueblo de Guanica con Relacion al Impacto y el Uso de
la Lecto-Escritura en el Aprovechamiento Académico.
Tesis de Maestria no publicada, Universidad
Interamericana de Puerto Rico, Recinto de Ponce
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DESTREZAS

REFERENCIA
LABORALES

Universidad Interamericana de Puerto Rico, Recinto de
Ponce

* Certificacion Programa Educacion Especial

Universidad Interamericana de Puerto Rico, Recinto de
Ponce

* Bachillerato Educacion Elemental Cuarto a Sexto Grado

Conocimiento y uso de equipo tecnoldgico, buen trato con los
estudiantes, trabajo en equipo y bajo presion, trabajo con poca
supervision y buen dominio de destrezas de comunicacion oral y
escrita.

Disponibles de ser necesarias
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#4 Completion Date 22-Feb-2018
[ Expiration Date 21-Feb-2021
ul Record D 25771550

A PROGRAM

This is to certify that:

GARY CASTRO
Has completed the following CITI Program course:

(ER) {Curriculum Group)
(ER) {Course Learner Group)
1 - Basic Course (Siage)

Under requirements set by:

Inter American University of Puerto Rico

Collaborative nstilutional Training Iniliative

Verify at www.citiprogram.org/verifyfwbec75603-c46a-4ad5-a329-f41ch2606b5e-25771550
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Apéndice G
Solicitud para realizar investigaciones: Intermedia Elvira Vicente,

Superior Asuncion Rodriguez de Sala

GOBIERNO DE PUERTO RICO

Y

Py

@

SiLk
Y0

0

DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificaciéon y Rendimiento
Centro de Investigaciones e Innovaciones Educativas

~
<

SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA REALIZAR INVESTIGACIONES O SUS FASES
RELACIONADAS: LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS O PRUEBA PILOTO EN EL
DEPARTAMENTO DE EDUCACION DE PUERTO RICO

Seccion 1: Informacion del Solicitante

Maria Malavé Arroyo

Nombre Completo Apellido Paterno Apellido Materno

Teléfonos: (787) 934-8339 Celular: (787) 934-2958 Oficina/Residencia

Correo Electrénico: rodamanto@yahoo.com

Direccién postal permanente: Urb. Bacd Calle Orquidea E-20 Ensenada, PR 00647

Si es empleado del Departamento de Educacion, indique lo siguiente:

Puesto que Ocupa:

Lugar de Trabajo: () -

Seccion 2: Informacion del presidente de tesis, director de investigacion, institucion,
agencia o corporacion (si aplica)

Nombre: Gary Castro Cabrera
Puesto: Profesor Lugar de Trabajo:  Universidad Interamericana San German
Teléfono: 7879050725 Correo Electrénico: castrogary@hotmail.com

Seccion 3: Informacion sobre la Investigacion

Indique el propésito de la solicitud (marque todas las fases que apliquen):

O  Validacion de los instrumentos o realizacion %] Realizacién de una investigacion.

de prueba piloto del estudio. Especifique el
nombre de las Escuelas o dependencias
donde realizara la validacion o prueba piloto.

EL PERIODO DE VIGENCIA ES DE SEIS (6) MESES

Especifique el nombre de las escuelas o
dependencias donde se llevara a cabo la
investigacion.

EL PERIODO DE VIGENCIA ES DE DOCE (12) MESES
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GOBIERNO DE PUERTO RICO
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DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacién y Rendimiento
Centro de Investigaciones e Innovaciones Educativas

~reitid
&
o

Para medir la confiabilidd del instrumento se utilizé el alpha de Cronbach. el alpha de cronbach calculo la
consistenciainterna del instrumento de los prticipantes de octavo grado . Los reactivos se dividen en dos partes, narrativa 1
y narrativa 2. los reactivos (5) la narrativa 1 obtuvo un alpha de Cronbach de .762. los cinco reactivos de la narrativa 2
presenta un alpha de cronbach de ,968. El dialogo 1 presenta (5) reactivos con una consistencia de .882. El dialogo 2 con
(5) reactivos .821.

Esta solicitud responde a una peticién de:
(Marque la alternativa que aplique y complete la informacién requerida)

Universidad en la que = Institucion en la que trabaja | |© Otra, Especifique
estudia

Universidad Interamericana de Puerto Rico

Titulo de la Investigacion:

La creatividad en la solucion de problemas en estudiantes de secundaria de la Oficina regional Educativa de Ponce,
expuestos a dialogos y narrativas, segun el género y la edad.

Importancia y utilidad de la investigacion para el sistema educativo de Puerto Rico:

Muy valiso

Seccion 4: Notificacion

El Departamento de Educacion de Puerto Rico no se solidariza necesariamente con los resultados de la investigacion, no
obstante, entiende la importancia del desarrollo de estudios e investigaciones sobre el quehacer educativo de Puerto Rico
y apoya a los investigadores en su proceso de realizar sus proyectos de investigacion. Las aportaciones que puedan
derivarse de los resultados de las investigaciones seran evaluadas y podran ser acogidas a la luz de las necesidades del
sistema y de la objetividad de los estudios. Se agradece el interés de los investigadores.

Seccion 5: Compromiso y Firmas

Yo  Maria Malavé Arroyo

Investigador, me comprometo a:

El Depantamento de Educacian no discrimina de ninguna manera por razon ¢

orlentacion sexual o dentidad de género, di
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DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacion y Rendimiento
Centro de Investigaciones e Innovaciones Educativas

1. [En los casos que aplique] Entregar la carta de aprobacién y documentos autorizados de la Oficina de
Cumplimiento (de IRB) una vez obtenga los mismos en el lugar donde se me expida el memorando de autorizacion
para realizar la investigacion, ya sea en la Secretaria Auxiliar de Planificacion y Desarrollo Educativo o en la oficina del
ayudante especial o superintendente del distrito escolar.

2. Entregar copia de las cartas de consentimiento, asentimiento y colaboracion firmadas [segtin aplique] en la oficina
del director escolar o del funcionario a cargo de la dependencia del DEPR donde se llevé a cabo la validacion, estudio
piloto o la investigacion, para su archivo.

3. Entregar una copia de la tesis o del informe final de la investigacién que me propongo realizar en la Secretaria
Auxiliar de Planificacion y Desarrollo Educativo, en formato digital (pdf).

Con las firmas requeridas en este documento damos fe de que hemos revisado esta solicitud y los documentos requeridos.

Warca alavi 4 25 de septiembre de 2024

Firma del Solicitante / Fecha
/y % Q/ 25 de septiembre de 2024
Firma del presidente de tesis, director de Fecha

investigacion, instituciéon, agencia o corporacion

Favor de escanear y subir este formulario con sus firmas y con todos los documentos requeridos a la
aplicacion del Centro de Investigaciones e Innovaciones Educativas de la Secretaria Auxiliar de
Planificacion y Desarrollo Educativo o en la Oficina del Distrito Escolar.

El Departamento de Educacion no discrimina de

ninguna manera por razon de edad, raza, color, sexo, nacimiento, condicion de veterano, ideclogia politica o religiosa, origan o condicién social
orientacién sexual o Identidac v tad W p

ja género, discapacidad o impedimento fisica o mental; ni por ser victima de violencia doméstica, agresion sexual o acech
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Permiso Departamento de Educacion de Puerto Rico

&

DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacién y Rendimiento
Centro de Investigaciones e Innovaciones Educativas

" A GOBIERNO DE PUERTO RICO

21y ©.

GRLEE
.

27 de septiembre del 2024

Superintendente(s) Regional(es) de las Regiones Educativas de PONCE, y director
(es) escolar(es) de las escuelas participantes.

o(rt\. T A Q’

Dra. Lydiana Lopez Diaz
Directora Ejecutiva de la Docencia
Area de Planificacién y Rendimiento

AUTORIZACION PARA LLEVAR A CABO UNA INVESTIGACION EN LAS
ESCUELAS DEL DEPARTAMENTO DE EDUCACION DE PUERTO RICO

La estudiante graduada Maria M. Malavé Arroyo, candidata al grado doctoral en
Educacion, en la Universidad Interamericana de Puerto Rico, va llevar a cabo la fase
final de su investigacion titulada: La creatividad en la solucion de problemas en
estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a
didlogos y narrativas, segtn el género y la edad. Esta investigacion tiene como
propdsito determinar que estudiantes son mas creativos al solucionar problemas en
forma de dialogos o narrativas segun el género y la edad.

Se autoriza a la investigadora Maria M. Malavé Arroyo visitar la Oficina Regional
Educativa (ORE) de Ponce, con el propdsito de coordinar la administracion de su
investigacion en dos (2) escuelas: Elvira Vicente ubicada en el municipio de Yauco y
Asuncién Rodriguez de Sala ubicada en el municipio de Guayanilla (ver Anejo). La
participacion de los estudiantes sera libre y voluntaria, y asi se debera constatar con
las firmas de sus padres, madres y/o encargados, en la carta de consentimiento
informado que la investigadora les proveera una vez se contacte con las escuelas
invitadas.

Departamento de
Educacién

20240927 102024 AM
APROBADO

imi jo ninguna r 20N d 1, raza, cx OXC imier condi de veteranc deologla politica o re e ' )
\ ) Approved: October 7, 2024
/) Expires: October 7, 2025

246




‘_ A GOBIERNO DE PUERTO RICO

%
@ DEPARTAMENTO DE EDUCACION

N&ZFC Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacién y Rendimiento
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)
S

SBIEA
Iy ©

G

27 de septiembre del 2024

Superintendente(s) Regional(es) de las Regiones Educativas de PONCE, y director
(es) escolar(es) de las escuelas participantes.

L 3 4 B~

Dra. Lydiana Lopez Diaz
Directora Ejecutiva de la Docencia
Area de Planificacion y Rendimiento

AUTORIZACION PARA LLEVAR A CABO UNA INVESTIGACION EN LAS
ESCUELAS DEL DEPARTAMENTO DE EDUCACION DE PUERTO RICO

La estudiante graduada Maria M. Malavé Arroyo, candidata al grado doctoral en
Educacion, en la Universidad Interamericana de Puerto Rico, va llevar a cabo la fase
final de su investigacion titulada: La creatividad en la solucion de problemas en
estudiantes de secundaria de la Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a
didlogos y narrativas, segun el género y la edad. Esta investigacion tiene como
propdsito determinar que estudiantes son mas creativos al solucionar problemas en
forma de dialogos o narrativas segun el género y la edad.

Se autoriza a la investigadora Maria M. Malavé Arroyo visitar la Oficina Regional
Educativa (ORE) de Ponce, con el propdsito de coordinar la administracion de su
investigacion en dos (2) escuelas: Elvira Vicente ubicada en el municipio de Yauco y
Asuncion Rodriguez de Sala ubicada en el municipio de Guayanilla (ver Anejo). La
participacién de los estudiantes sera libre y voluntaria, y asi se debera constatar con
las firmas de sus padres, madres y/o encargados, en la carta de consentimiento
informado que la investigadora les proveera una vez se contacte con las escuelas
invitadas.

Departamento de
Educacion

2024-09-27 102024 AM
APROBADO

26n de edad, raza, color, sex( imiento, condicién de veterano, ideologla politica o re diclon |
! \'| Approved: October 7, 2024
/) Expires: October 7, 2025
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Pagina 2

La muestra para esta investigacion sera de sesenta (60) estudiantes, treinta (30) por
escuelas. La participacion de los mismos consistira en contestar un instrumento
compuesto de dos dialogos y dos narrativas utilizado para su identificacion el género
y la edad. Una vez leidos, contestaran cinco ejercicios de seleccion multiple (ver
Anejo). Este protocolo fue revisado y validado por un panel de expertos (ver Anejo).

El tiempo necesario para contestar los ejercicios sera de treinta (30) minutos.

Todas las actividades descritas en la investigacion seran coordinadas con los
directores de las escuelas invitadas y se llevaran a cabo dentro de un horario que no
afecte el periodo lectivo ni las notas de los estudiantes.

Las hojas de consentimiento informado contienen en cada una de sus paginas el
sello de aprobacién oficial del Centro de Investigaciones e Innovaciones Educativas
(CIIE), adscrito a la Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacion y
Rendimiento (SATPRe). El/la investigador/a se compromete a usarlas sin alterarlas y
reproducirlas para los invitados a participar del estudio. Durante el inicio y final del
semestre académico, periodos de informes y pruebas sistémicas, no se
autorizan visitas a las escuelas con el propoésito de entrevistar o encuestar
estudiantes, maestros y directores de escuelas. El/la investigador/a debera
entregar las copias de las cartas de consentimiento firmadas por los
participantes al director de la escuela que forma parte de la muestra para el
archivo correspondiente.

Se releva al Departamento de Educacion de Puerto Rico de toda responsabilidad por
cualquier reclamacion que pueda surgir como consecuencia de las actividades del
estudio y de la informacién que se solicite y provea a través de este. El
Departamento de Educacion de Puerto Rico no se hace responsable de cualquier
dafio y perjuicio o reclamacion producto del proceso de realizacion, o del resultado
de la investigacion, relevando asi de cualquier obligacién y responsabilidad al
Departamento de Educacion de Puerto Rico, sus empleados y funcionarios en
cualquier reclamacion, pleito o demanda que se presente relacionada, directa o
indirectamente, a esta investigacion. La misma es una independiente no auspiciada
por el Departamento. El Departamento de Educacion de Puerto Rico no se solidariza
necesariamente con los resultados de la investigacion.

Esta autorizacion tiene vigencia de doce (12) meses, a partir de la fecha de
expedicion de esta comunicacion. De necesitar tiempo adicional para finalizar las
actividades del estudio debera solicitar, por escrito, una extension de la autorizacion
otorgada antes de la fecha de vencimiento de la misma. Todo cambio que realice
el/la investigador/a posterior a la expedicion de esta autorizacion debera notificarlo
por escrito a la Secretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacién y Rendimiento
(SATPRe) para la evaluacion correspondiente. Una vez el/la investigador/a finalice

DE

su investigacior| debera entregar una copia en formato digital (PDF) del informe final
a la:Seecretaria Auxiliar de Transformacion, Planificacion y Rendimiento (SATPRe),
dado a que la njisma se colocara en la Biblioteca Virtual del DEPR para la consulta

2024- 0BG 24 AM
APROBADO

le ninguna manera ¢ 1, raz of, sex0, nacimient ficién de veterano, ic jia politica o re dicion

\ Approved: October 7, 2024
') Expires: October 7, 2025
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Ancejos

Departamento de
o= Educacién

]
2024-09-27 102024 AM

APROBADO

P.O. Box 190759, San Juan, PR 00919-0759 « Tel.: (787)773-5800

o condicién soclal

) Approved: October 7, 2024
Expires: October 7, 2025

%o, nacimiento, condicion de veterano,
mental; ni por ser victima de violencia d

£l Departamento de Educacion no discrimina do ninguna manera por razdn de edad, raze, color

gin polltica o re’

orlentacion sexunl o identidad de género, discapacidad o impedimanto fisico ¢ stica, agrosion se
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LISTA DE ESCUELAS AUTORIZADAS

REGION MUNICIPIO ESCUELA
1. PONCE GUAYANILLA ASUNCION RODRIGUEZ DE SALA
2. PONCE YAUCO ELVIRA VICENTE

Departamento de
Educocion

2024-00.27 102024 AM
APROBADO

. Approved: October 7, 2024
/) Expires: October 7, 2025
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Carta de Aprobacion

DATE: June 4, 2024

TO: Maria M. Malavé, EdD

FROM: IAUPR Institutional Review Board
PROJECT TITLE: [2106383-1] La creatividad en la solucién de

problemas en estudiantres de secundaria de la
Oficina Regional Educativa de Ponce, expuestos a
dialogos y narrativas, seguun el género y la edad

REFERENCE #: SG PHD ED

SUBMISSION TYPE: New Project

ACTION: APPROVED WITH CONDITIONS (PILOT PHASE
ONLY)

APPROVAL DATE: May 24, 2024

EXPIRATION DATE: June 4, 2025

REVIEW TYPE: Full Committee Review

REVIEW CATEGORY: Expedited review category # n/a

This letter is to inform you that the IAUPR Institutional Review Board has APPROVED your PILOT
PHASE ONLY submission. This approval is based on an appropriate risk/benefit ratio and a project
design wherein the risks have been minimized. All research must be conducted in accordance with this
approved submission.

This submission has received Full Committee Review based on the applicable federal regulation.
The following conditions must be taken into account:

1. Remember that informed consent is a process beginning with a description of the project and
insurance of participant understanding followed by a signed consent form. Informed consent must
continue throughout the project via a dialogue between the researcher and research participant.
Federal regulations require that each participant receives a copy of the consent document.

2. Please note that any revisions to previously approved materials must be approved by the IAUPR
IRB prior to initiation and human subject's inclusion. Please use the appropriate revision forms for
this procedure.”

3. The researcher must submit for IRB review a report of findings from the pilot phase. If there are
changes to be made all documents that are affected by the changes that resulted from the pilot
phase must be submitted for IRB review and approval.

4. No contact with formal phase participants shall be made until the IRB notifies the researcher that the
formal phase has been approved.

A (‘ \) Approved: May 24, 2024
. ", Expires: June 4, 2025

251



5. The researcher must upload in IRB NET a copy of the consent and assent documents that contains
both the IAUPR IRB and the PR DEPR seal of approval, prior to engaging pilot phase participants.

6. All UNANTICIPATED PROBLEMS involving risks to subjects or SERIOUS and UNEXPECTED
adverse events must be reported promptly to this office. Please use the appropriate reporting forms
for this procedure. If applicable, all FDA as well as, sponsor reporting requirements should also be
followed.

7. All NON-COMPLIANCE issues or COMPLAINTS regarding this project must be reported promptly to
this office.”

8. The researcher must submit a report of findings within 30 days after the expiration day of the IRB
approval if no continuing review is been requested to further continue the protocol.*

9. This project has been determined to be a MINIMAL RISK project. Based on the risks, this project
requires continuing review by this committee on an annual basis. Please use the appropriate forms
for this procedure. Your documentation for continuing review must be received with sufficient time for
review and continued approval before the expiration date of June 4, 2025.

10. Please note that all research records must be retained for a minimum of three years after the
completion of the project.*

If you have any questions, please contact the IAUPR Institutional Review Board at 787-766-1912 exts.
2432 or jri@inter.edu. Please include your project title and reference number in all correspondence with
this committee.

Important notices (Spanish):

Revisiones o modificaciones a todo documento o material previamente autorizado por la JRI
debera ser sometido a la Junta para revision y autorizacion previo a incluir sujetos humanos o
aplicar los procesos a los sujetos humanos.

Cualquier evento adverso o problemas no anticipados deberan ser reportados a la JRI con
prontitud.

Sera responsabilidad del investigador someter un reporte final de hallazgos dentro de 30 dias
luego de la fecha de expiracion de la autorizacion del protocolo si no se ha solicitado una revision
de continuacion del protocolo a la JRI.

Debera mantener en archivo todos los documentos relacionados por un periodo de tres afos
luego de la fecha de expiracion del protocolo.

This letter has been electronically signed in accordance with all applicable regulations, and a copy is retained within Inter American
University of Puerto Rico's Institutional Review Board records.

TN,
//’ V) Approved: May 24, 2024
/) Expires: June 4, 2025
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Permiso para realizar estudio piloto
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